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naires, rapidite etfiuidite 
des animations, son FM 
stereo, 35 jeux a venir L — 
dont I'etonnant ALTERED 
BEAST, offert avec la console. 
Compatibilite avec tous les 
jeux du catalogue SEGA grace 
au Master System Converter. 



EDITO 

Voici enfin ce hors-serie Special Consoles que nous vous 
promettions depuis plusteurs semaines. Vous y trouverez toutes les 
informations sur les consoles d'aujourd'hui et de demain, ce qui 
devrait vous permettre de vous decider quant a I'achat d'une 
console pour Noel. 

Si nous avons fait ce hors-serie, c'est parce que nous ne pouvions 
ajouter ces 132 pages a i'un de nos habitueis numeros, deja bien 
gros. Cependant, des le numero de fin octobre de Generation 4, 
vous retrouverez une rubrique console reguliere, qui devrait atteindre 
rapidement un nombre de pages assez impressionant. Tenez, rien 
que dans le numero 27, vous trouverez des nouveaux jeux 
Game-Boy, Lynx, Megadrive, PC Engine, et surtout le test complet de 
la Game-Gear de Sega, plus ceux des premiers jeux... 
Generation 4 sera done, en plus, des ie numero de fin octobre la 
bible mensuelte des amateurs de consoles... Avis aux amateurs! 
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NOUS TENONS 

PARTICULIEREMENT A 

REMERCIER LES BOUTIQUES 

MICROMANIA, ULTIMA ET ULTIMA 

GAMES POUR LEUR PRECIEUSE 

AIDE. AINSI QUE G.I.S. 



Disponible sur console Amstrad 




MEME DANS LEFUTUR.IL SERA 

TOUJOURS POSSIBLE D'AMELIORER 

LE RESPECT DE LA LOI. 

'- ' — est un lieu Ires dur. Detroit est une ville r '""' 
' irtes decadentes du "Vieil Homn 
i - I'OCR Si vous voulez mourrir il vous suffit 
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ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 11)43350675 
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ATARI ST AMIGA ' COMPATIBLES PC / 



L E S 
JEUX 

RIENQUE 
LES JEUX! 

AUSOMMAIRE: 

LESSOLUCES 

LES VIES INFINIES 

LES PREVIEWS 

LES INFOS 

LES CANCANS 

LES NOLLVEAUTES 

LES AIDES 

LES CONCOURS 

LES PETITES ANNONCES 

LES CONTACTS 

LES SALONS EN DIRECT 

LES MACHINES 

LES REPONSES DE GEN-I 

et bien d'autres... ■ 




numero enorme!!! 



En vente fin octobre 
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PRESENTATION ATARI 7800 



Mora que nous pensions qu'Atari avait abandonne" le creneau des consoles de salon aux 
Japonais, cette societe, pionniere dans ce domaine, revient a ses premieres amours en 
proposanl la 7800. II est d'ailleurs etonnant de constater le revirement des dirigeants 
d'Atari, qui apres avoir clam6 haut et fort leur mepris pour le domaine du jeu, y revien- 
nent par la petite porte. Car il faut bien savoir que la 7800 d'Atari n'est pas une machine 
nouvelle comme la Lynx, loin de la. Elle existe en effet depuis 1984 aux Etat-Unis, et a 
d'ailleurs permis a Atari de subsister dans ce pays (la gamme d'ordinateurs ST y fut un 
echec total). Ma Iheu reuse ment, elle ne fut jamais import.ee dans notre pays, la filiate fran- 
gaise ayant prefere tout miser sur leur gamme d'ordinateurs 8 bits avec le bonheur, ou 
plutflt, le malheur que Ton connait. 

Les caracteristiques techniques de cette machine sont connues et se rapprochent, pour 
les connaisseurs, d'un Atari 800 XL, sans toutefois les egaler. Le microprocesseur central 
est un 6502 cadence a 1,79 MHz, sa resolution graphique est de 242 x 320 et sa palette 
de 256 couleurs. La capacite memoire est de 4 Ko en Rom et en Ram, Elle possede 
egalement un scrolling vertical hard et deux canaux sonores, les cartouches pouvant 
atteindre 144 Ko. Le prix de la 7800 sera de 690 francs avec un jeu. 
Alors, que signifie ce "lancement" de la part d'Atari? Faut-il y voir un repositionnement 
strategique, de facon a contrer les Japonais et a s'affirmer comme un des ve>itables 
protagonistes dans le secteur du jeu video, ou tout simplement la volonte de faire de I'ar- 
gent en profitant du boom des consoles en cette fin d'annee 90. Sans aucun doute, les 
deux parties de la question sont liees. Apres s'Stre frott6 aux grands constructeurs 
professionnels, Atari s'est rendu compte que leur demi-succes sur ce march6 ne leur 
assurait pas un chiffre d'affaires suffisant pour survivre, ensuite il serait ridicule de ne pas 
profiter de la formidable renommee d'Atari dans I'esprit du public pour vendre. En effet, si 
pres de 100 000 VCS 2600 ont trouv6 acque>eur I'annee derniere sans aucune publicrte, 
la 7800 devrait se vendre sans trop de difficult^. Encore faudra-t-il que les jeux suivent 
(pas trop de souci de ce cot6, Atari poss^dant quelques titres forts), et que le prix des 
cartouches ne soil pas trop 6leve... Attendons pour voir! 

LISTE DES JEUX THEORIQUEMENT DISPONIBLES LORS DE LA SORTIE DE LA 7800 

■Ms Pacman 

-Pole Position 

■Choplifter 

-Karateka 

-Super Huey 

-Crack'Ed 

-Commando 

-Aces Of Aces 

-Mean 18 Golf 

-Donkey Kong Jr 

-Mario Bros 

-Allien Brigade 

-Tower Toppler 

-Jinks 

-Xenophobe 

-Ikari Warriors 

-Mat Mania Chal 

-White Water Mad 

-Planet Smashers 

-Ninja 
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Egalement disponible chez : 
VIDEO SHOP VIDEO SHOP 

50, rue de Richelieu 260, rue de Charenton 

75001 Paris 75012 Paris 

Tel. : 42.86.03.44 posle 23 Tel. : 43.43.00.64 
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PRESENTATION SEGA MASTER SYSTEM 



SEGA MASTER SYSTEM 



La Sega Master System est une console 8-bits vieille maintenant de cinq ans, mais qui 
est toujours a la mode, grace a un nombre eleve de nouveaux jeux tous les mois. Elle 
est equipee d'un microprocesseur Z80A, dispose d'une r6solution de 256 x 192, de 8 Ko 
de Ram, 16 Ko de Rom et 16 Ko de memoire vid6o. Capable d'afficher jusqu'a 64 sprites 
et 16 couleurs sur une faible palette de 64 couleurs, elle possede un son moyen sur 3 
voies et 4 octaves. 

Le succes de la Master System est, entre autres, du au nom de son constructed, 
specialiste des bornes d'arcade, et au fait que de nombreuses adaptations de jeux 
d'arcade sont disponibles. Toutefois, la ludotheque de la Master System est 
particulierement variee (mais aussi en qualite) et importante, et les nouveaux jeux devant 
sortir (Fire & Forget 2, Gauntlet...) sont d'une qualite" vraiment incroyable. CAti 
accessoires, elle dispose d'un pistolet optique et de quelques manettes supplemental res. 
Ne cofltant que 700 francs, la Sega Master System a encore un bel avenir devant elle 
pour ceux qui ne peuvent s'acheter la Sega Megadrive, meme si la Coregrafx est venue 
se positionner de maniere a la concurrencer, avec un prix sup6rieur mais des qualit6s 
vraiment tres bonnes. Quant a ceux qui hesitent entre le Master Systen et la Nintendo 
Entertainment System, le seul moyen de choisir reste de regarder les jeux disponibles et 
de choisir en fonction... 
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■] er REVENDEUR DE 
CONSOLES EN FRANCE ! 
'ourmieuxteservir... 

I COCONUT REPUBLIOUE I COCONUT MONTF^lS^R 

13, bdVoHaire75011 PARIS 
■ Tel:(1)«.55.63.00 
I M° Oberkampf 
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10 CLASSIQUES DE LA 



FIRE & FORGET 2 

Fire & Forget 2, e'est le croisemen! signs Titus d'Outrun et de 
Space Harrier. Vous etes a bord dune volture capable de voler par 
moments, et vous devez, a travers cinq niveau*, detruire les nom- 
breux vehicules ennemis afin d'arriver aux camions des terrorises 
qui menacent de detruire le monde a I'aide d'une bombe atomique, 
Se rapprochant vraiment de Space Harrier au niveau Idea, Fire S. 
Forget 2 beneficie d'une realisation excellente sut Sega, avec un 
scrolling differential rare sur la machinel Le jeu est beau, prenant, 
et est mi coup un des meilleurs shoot'em'up du genre. 




SHINOBI 



Les arts martiaux n'ont plus de secrets pour vous. Vengeur attitre 
de la veuve et de I'orptielirt. vous allez prouver votre force et voire 
enduiance en allant deiivrer des enfants kidnappes par le Gang 
des Cinq, un reseau regroupant des terroristes ninias aux pouvoirs 
aussi puissants que les votres, Outre les amies classiques (shuri- 
ken, epee, nuncnaku, bombe, pistolet,,.) vous pouvez obtenir des 
pouvoirs rrtagiques, grace aux bonus qui Irainent dans le jeu 
(immobilisation, Invincibilite. toudre, tornade, vol plane, deflouble- 
ment du personnage), Les decors sont riches de details, les 
niveatrx sont varies et errtrecoupes de tableaux bonus du genre tlr 
de fete foraine, Votre ninja est un vral ressort: il rampe, court, 
saute et tire de haut en bas de rowan. Shinobi est un jeu d'action 
complet, aussi joli qu'amusant 




GOLVELLIUS 



Kelesls part a la recherche de I'herbe rare qui solgnera le re 
malade. C'est le debut d'une grande averrture qui s'ouvre devam 
lul, avec des combats serres contre les opposanls du rol, mais 
aussi de I'or en recompense et des amis qui lui offriront |ou lui 
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SEGA MASTER SYSTEM 



OPERATION WOLF 



A la 9Uf1e d'un coup d'etat en Amerique du Sud, le nouveau presi- 
dent a envoye son predeeesseur el le personnel de I'ambassade 
dans un camp de concentration, C'est la que vous entrez en 
scene, mercenaire arms jusqu'aux dents, pour delivrer les prlson- 
niers et les aider a sortir du pays, La mission comprend quatre 
stapes, ehacune d'ettes divisee en six scenes: communication, 
jungle, village, reaimement, camp de prisonnier et aeropori; de 
plus una scene accident apparait alealoirement quand lennemi 
vous decouvre. 

Operation Wolf peut se iouer au joystick, mais II est parfaitement 
adapts a I'utilisation du light phaser". Les decors, les bonus et les 
ennemis sont trfe diversifies et suivent bien le scenario du jeu, 
C'est a mon avis le mellleur jeu de tir sur cette machine. 



vendronl) des conseils et des objets magiques. Le toyaume que 
/averse Kelesis est pleln de cachettes et d'enlgmes. Certatnes 
grotles menent a des combats contre d'enormes ennemis qui, une 
lois valncus. laissent deniere eux un objet indispensable a la conti- 
nuation du jeu. Musique. graphisme et inttJret sort au rendezvous, 
seule I'enimation du personnage principal, qui ne peut bouger que 
dans quatre directions est un peu gfinante. 





CHASE HQ 



Pour parer au taux de criminality toujours grandissant, la police de 
Manhattan vient de creer une brigade d'intervention motorisee, le 
Chase HQ. Son objectrf: arreter ies criminels qui s'echappent en 
vofture du lieu de leur mefafL Les missions reussies vous rapporte- 
ront des primes servant a equiper voire voiture de gadgets supple- 
mentaires. Des qu'un bandit est rattrape, votre sirens et voire 
girophare entrant en action, la minuterie de depart est reinitialised, 
et vous devez tamponner le vehicule ennemi jusqu'a ce que les 
dommages subis le torcent a s'aneter. 

Chase HQ est le type de jeu auquel on accroche tout de suite, 
mais il ne resislera pas fongtemps aux pros du joystick. Lefts! de 
vitesse est bien rendu, mais le jeu lasse un peu vile... Quoi qu'il 
en soft, le jeu plaira sCrement aux plus jeunes. 
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SHANGHAI 



Shanghai as! un jeu de strategie compose de 144 miles de 
mah-jong {domino oMinois Ires ancien), les tuiles etant entassees 
sur cinq stages de hauteur de (aeon A former one pyramids, Le 
bul du jeu est de retlrer les tuiles qui se correspondent par paires, 
en les faisant glisser sur les cotes, jusqu'a ce qu'll n'en resle plus. 
La strategie consists a degager le maximum de dominos caches 
en choisissant avec soin les paires (if y a 4 tuiles dans chaque 
series). On peut y jouer en solitaire, a piusieurs, cu en toumol 
(avec une minuterie reglee en debut de partis), Shanghai est le leu 
familial par excellence. Tres facile a comprendre, il esl accessible 
aux plus jeunes el son aspect strategique ace roc h era les adultes. 
t 1 aspect esthetique n'a pas ete oublie car les tuiles sort colorees 
et la pyramids a un relief incroyable. 





AFTERBURNER 

Afterburner est un des plus beaux jeux de tir de chez Sega, Vous 
commence: la partie a bord d'un avion de combat F14 decollant 
d'un port e-avi ons. Pour reussir votre mission et atteindre les plans 
secrets de I'ennemi, vous devez vous trayer un passage partni les 
vagues d'avions de chasse qui arrivenl sur vous. lis torment des 
combinations d'attaques variees et sent equipes de missiles air-air, 
mais vous avez de voire cote une mitrailleuse et des missiles tele- 
guides pour repliquer. Votre F14 est tres maniable et peut effectuer 
des loopings, ce qui permet partois d'eviter certains tire. La ligne 
d'horizen qui suit le mouvement de I'appareil donne une impression 
de vertige assez realists, el meme si la version sur console est 
loin d'atteindre la perfection de I'originai des salles d'arcades, on 
retrouve un peu des sensations qui ont fait le succes du Jeu. 



WORLD SOCCER 



Goall Les cinq petits bonshommes qui composent mon equip' 
sautent de joie. et on les comprend: lis ont marque un but 
I'Argentine! Tout ca, grace a une suite de passes bien etudiee 
de dribbles savants, et d'un shoot fantastique dans la lucame c. 





SEGA MASTER SYSTEM 



WONDERBOY 3 

A la fin de sa demlere aventure dans Monslerland, Tom-Tom a 
valncu le dtagon Meka, mais celui-ci a lance un uRirae sortilege 
avant de mourir. transformant notre heros en homme-l§zard, Pour 
retrouver sa forme de petit garcon, Tom-Tom part a la recherche 
de la seule force capable de le sauver: la Croix de Salandre. Ainsi 
Wonderboy va parcourlr le monde, et pour en explorer tojs les 
retains, II pourra se changer en sourls. en piranha, en lion ou en 
laucon. Comme dans le precedent episode, sa quete est parsemee 
d'embuches el d'enigmes a resoudre, mais il renconlrera ajssi des 
allies qui lui vendront un mellleur Squipement ou qui I'alderorn de 
leurs conseils. The Dragon's Trap reprend done les elements qui 
ont fait le succes de la serie des Wonderboy, mais il eat encore 
plus diversrfie. Les dessins sont beaux et colores, et des mots de 
passe permetlent de reprendre une partie en cows. 



gardien de but argentin, complatement dans le vent. Sans rancune, 
<e capitaina de I'equipe adverse vient me serrer la main en tin de 
match, Changement d'oplion, on passe a une serie de penalfys en 
gros plan, Pas de panique; j'al une chance sur trois de I'arreter! 
Malntenant je vals chercher un adversaire en chair et en os pour 
lui coller la patee. Superbe ce World Soccer, an debut ]e I'ai 
iroirve un peu lent dans les deplacements, mais cela permet de 
bien controler ses joueurs. L'une des meilleures simulations sporti- 
ves pour Sega Master System. 





WORLD GRAND PRIX 

Si vous voulez devenir champion du monde de Formula 1, vous 
devez vous qualifier dans les 12 courses proposees par Sega. 
Chaque course gagnee rapporte de quoi amelioier sa voflure pour 
Is prochain depart, mais remporter une victolre demande de la 
technique et de la concentration. II faut observer ies autres concur- 
rents pour les doubler au bon moment, negocier les vlrages a la 
vitesse adequate et surtout memorlser les parcours, car le temps 
impart! pour chaque course est Ires severe et les accidents ou les 
sorties de virages font prendre pas mal de retard, 
Le paysage scrolle suivant votre direction, et les bruitages ainsi 
que repression de Vitesse sont tres raalistes. De plus, si un jour, 
vous vous lassez des circuits, vous avez la possibility d'en 
constrain d'autres. World Grand Prix est paut-etre un peu molns 
bean qu'Out Run, mais linalemeni bien plus passionnanL 




PREVIEWS SEGA MASTER SYSTEM 
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PRESENTATION NINTENDO E.S. 



NINTENDO ENTERTAINEMENT SYSTEM 



La console Nintendo, disponible en France depuis 1987, est un veritable phenomene au 
Japon et aux Etats-Unis, oil elle domine I'ensemble du marche. Pourtant, ses capacit.es 
ne sont pas particulierement superieures a celles de la Sega Master System. Un 
microprocesseur derive du 6502, 2 Ko de Ram, 32 Ko de memoire video, une resolution 
de 256 x 240, 64 sprites affichables a I'ecran et une palette reduite a 52 couleurs, voila 
qui n'est pas ires impressionnant. Seulement, la NES dispose d'un nombre vraiment tres 
eleve de jeux, et surtout, la quasi-totalite d'entre eux sont d'une tres bonne qualite et tres 
jouables, ce qui n'est pas toujours le cas sur Sega Master System. Ne coutant que 700 
francs, le NES dispose egalement d'une gamme importante d'accessoires, comme un 
robot telecommande, un pistolet optique, un tapis de gymnastique relie a la console et 
bien d'autres extensions a venir. A noter cependant que la console 16-bits de Nintendo la 
Super Famicom, devrait apparaitre sur le marche pour 91, et remplacer plus ou moins la 
NES dans un futur proche. Cependant, la NES demeure une valeur sure pour les petits 
budgets. 




CHAMPION !!.. 

AVEC les SUPER TRUCS 
ET STRATEGIES POUR JEUX 



NINTENDO* 




Enfin disponible en France, (e Civre des 
secrets divulgues, Les 60 jeux NINTENDO" 
les plus repandus son I ici present.es, analyses 
et les strategies gagnantes devoilees, avec les 
trues, codes et mots de passe qui vous 
eviteront des heures de frustration !... 
Super Mario Bros.?, Legend of Zelda. 
Wizards and Warriors, Megaman 2, 
The Adventure of Link, etc. 



BON DE COMMANDS b ooreuor d : 
EDITIONS KfSiKI. 189, rue St-Jocquei, 75005 RWC 
Je dteire rscwoli qu prli Iraiqu* cWaajj. Ii 
Irvro : SUPERTBUCS ET STBAT£G« MNTENTO 
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LA GAMEBOY, UNE QUALITE 
DE JEU INCOMPARABLE 
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ITS 27JF KygM 

Cvberbsll 27SF 720= 

27SF NFL Si 

275F 3D Bat 
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La LYNX de Ajar; 

° v^c un ecran 

275F All Star Basketball 275F 

27! F pacland 275F 

2"F Finkall Snuffle 275F 

273F STUN Runnei 275F 

27.F XybOtS 275F 

2 7 -l Rolliag TlumdH 275F 

275F Viking Cliilcl 275F 



Venez tester les nouvelles consoles 
dans les magasins du Forum des 
Holies etdes Champs Elysees 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 
IE PLUS GRAND MAOASIN D'EUROPE 
specialise en logiciels de ieox pour micro 
ordinateurs el consoles de jeux 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau - 2 - Metro et REP, Les Holies 
Tel. 45.08.15.78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS 

(Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysees 

Metro Georges V - RER Charles de Gaulle-Etoile 

Tel. 42.56.04.13 ■>..,,.«..„».....„„,...», 
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Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



LA CONSOLE 

-XlV. AMSTRAD GX 4000 
9901 

2 MANETTES DE JEUX 
+ 1 JEUGRATUIT- 
BURNING RUBBER 

( Course Auto) 
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* (Action) 



Dick Tracy 295F 

fTuW. : v|il of Games 2«F 

W ilj SSMMkuni fii) 295F 

' zj Cars II 29SF 

in sir la Liijk (Ajuic! :»■!' 

L'espion qui m'aimaii IM5F 

-I'i.Lnii.ir, lAnadt) 295F 

Toll (Arcade) !95F 

Bank Command 29SF 

Plollinj 295F 

Pane (Arcade) 295F 

"-"-"ds [Arcade) 2WF 

Sninriiriik-r [Arcade) 295F 

Cp|Xw27I 295F 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en fe.ephor.ant ou 92,94,36.00 / Livraison garantie par 
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10 CLASSIQUES DE LA 



LIFE FORCE 



Les fans de jeux de iirs qui connaissent Gradius par coeur van! 
pouvoir demontrer teurs talents dans Life Force, qui en est la suite. 
Le sysleme de Bonus d'armemenl teste inchange: les diamants 
ramasses s'addilionnent el donnent droit a des armes plus on 
moms pulssanies. Dans Life Force, on a une option de plus: 
'riffle', qui permet d'envoyer de gros tirs en formes d'anneaux, 
mains rapides que le laser, mais plus speclaculaires. Les zones a 
traverser sont plus difficiles que dans Gradius el se terminanf cha- 
cune par un gardien Ires coriace. On peut jouer a deux an meme 
lamps, ou Ion peut soil concourir (auquel cas on ne va pas force- 
ment Ires loin), soft s'entraider et elaborer des factiques de des- 
truction. Cost d'ailleurs. comme souvent, tres agreable de pouvoir 
jouei a deux simullanemenl. 





MARIO BROS 2 

Je ne vous presenterai pas ce fameux ouvrier en salopetle et 
casquette qui fait la gloire de Nintendo. Ses nouvelles aventures 
sont encore plus geniales! [Comment esf-ce possible?) Tout 
d'aoord on a le choi* entre qualre personnages offranl des carac- 
leristiques physiques differantes: force, saut, rapidite, Les decors 
paratssent assez depouilles, mais ce n'est qu'une apparence, 
quand on sail les tresors qu'ils recellent: porfes secretes, sous-es- 
pace, el cieux pleins de bonus. Aulres nouveaules: on peuf sauter 
sur la tete des monstres et s'en servir de projectiles pour tuer 
d'autres ennemis. Les pieces d'or ramassees permanent, a la fin 
d'un niveau, d'uilliser un jackpot dont les gains sont des vies sup- 
plemental^, Imagination des concepfeurs de Mario Bros est 
vraiment sans limite! Et avec Mario Bros II, lis ont atleint la perfec- 



ZELDA 2 



Apres un corabai mortel, Link reussil a vaincre Ganon, a s'empater 
de la Triforce et a delivrer la princesse Zelda. Mais depuis. Zekla a 
ele ensorcelee par un magicien. la Triforce dechue et Link doil 
parcourir le royaume a la recherche des six cristaux qui rean-me- 
ront la Triforce et rameneronl Zelda a la vfe. 
Cette nouvelle aventuie de Link est un superbe jeu de role (avec 





NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 



SOLOMON'S KEY 

Solomon's Key est un des jeux de plates-formes les plus fantasti- 
ques que je connaisse. Cette version sur Nintendo est particuliere- 
ment souple quant an mamement, ce qui laisse au joueur la 
rapldite necessaire a la reussite des tableaux. Les parlies be 
deroukant sur un ecran plein de blocs de piarres. de bonus et d'en- 
nemis. Le But du jeu as! de reirouver une cle et datteindre la 
porte qui mere au niveau sulvant. Dana (le twos de I'histoire) 
peut creer des blocs qui lui servironl d'escaliers pour acceder a 
das endroits difficiles. II peut egalemenl effacer des Blocs donl 
certains revelent des tresors; ce systeme permet aussi a Dana de 
faire lomber tes monstres ou de davier leurs tirs, 
L'action combines a la strategic confere a ce jeu un amusement et 
une grande duree de vie. Le score obtenu en fin de partie tient 
com pte de laptitude et de la technique, et pas uniquement des 
points recuaillis; ca c'est du jamais vu! 



;umes et pouvoirs magiques, labyrinlhes et niveaux d experience) 
^t d'action, complexe et extremement riciie. Les paysages sort vus 
Je dessus dans les phases de deplacements, et vus de face dans 
es phases de rencontres. Dans les villages, Link peut discuter 
avec les habitants et visiter leurs demeures. Comme son predeces- 
sor, la cartouche de Zelda II possede une pile qui permet de 
;auver une partie en cours. Son prix plus eleve que les aulres 
ogiciels Nintendo est justitie par la grandeur du jeu et la beaule 
le son packaging. 





COBRA TRIANGLE 

Comme dirait quelqu'un que je connais bien: "Co Iriangle-la est 
presque-aussi-pire que celui des Bermudes!" Cobra Triangle, c'est 
du sport et de faction; il y a vingt-cinq etapes a franchir en 
conduisant un hors-botd, parmi ies remous, les monstres marins et 
les bateaux ennemis. En fait, il y a sept challenges, en dehors des 
tableaux bonus, qui reviennent avec des niveaux de difficult gran- 
dissants: sprinl vers la ligne darrivee, operation de deminage, 
combat centre un monslre, sauvegarde des baigneurs, descante 
des rapldes, course dobslacles et concours de tir sur cibles. A 
chaque section, il vous est alloue un niveau d'energie qui decroit 
en cas de chocs, En cours de jeu vous ramasserez des nacelles 
contenant de I'energie, des missiles, des boucliers, etc. Les parlies 
sont variees el ont toutes de I'interet. Les courses sont dans le 
genre de RC Pro Am, un autre tres bon jeu Nintendo. 
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10 CLASSIQUES DE LA 



DRAGONBALL 

Sangoku el Bulma partem a la recherche des sept balles flu 
dragon, Au cours de lew petiple, its lenconireront Goret el 
Yamsha, mais une mysterieuse armee tenie de fairs achouer leur 
mission. Duran! son voyage, Sangoku doit Irouver de quoi s'all- 
mentet et recuperer des armes. Ces elements sont parfois aux 
mains de I'ennemi, ou caches dans des endroits secrets. Dans cer- 
lainea cavernes repose on vieil ermile qui donne de precieux 
conseils (en francais!) sur la facon d'obtenir les balles de crislal, II 
ne faul pas non plus negliger les dialogues contenus dans des 
bulles, entre Sangoku el ses amis, car ils fournissent egalement de 
precieux indices. Dans la lignee des "Zelda', Dragonball est nette- 
ment plus passionnanl que le dessin anime japonais dont il est 
tire. 





DOUBLE DRIBBLE 

Vous voici engage a 5 contre 5 dans un toumoi de basket, Vos 
adversaires (diriges par lordinateurj sont les prestigieuses equipes 
de Los Angeles, Boston, Chicago ou New York, ou plus simple- 
ment un autre joueur aussi ehevronne qua vous. Que la partie se 
joue a 1 ou 2 joueurs, le gagnanl esl celui qui a remporte le plus 
de points quand la sonnene finale reteniit. Vous pouvaz choisir la 
longueur des periodes |5, 10, 20 ou 30 mn) et le niveau de diffi- 
cult (de 1 a 3). Les commandes de la manette varient selon qua 
voire |6u est offensil ou detenstf, et il taut taire attention car les 
faules et les violations sont prises en compte, 
Comnte la plupart des simulations sportrVas, il est plus amusant de 
jouer a deux, surtout une fois que lor a bien martnse les mouve- 
ments des joueurs. Les gros plans sur les smashes el les quel- 
ques sons digitalises apportent de I'ambiance a ce Ires bon jeu de 
basket 



SUPERTRUCS ET 
STRATEGIES 
NINTENDO! 

Ce premier volume d'une serie qui en comprendra trois vlenl de 
sortir aux Editions Radio, et comporte les deseriptils complets de 
60 |eux Nintendo, il vnus (tonne de nombreux trues mots d< 
passes, plans pour alter vraiment au bout de vos jeux prefere= 
Parmi les jeux proposes, on trouve Double Dragon 2 Robocor 
Biomc Commando, Super Mario Bros 1 et 2, Legend Of Zelda 
Zelda 2 et bian d'autres encore. Bref, ce petit livre qui ne coutt 
que 115 f est ('indispensable compagnon des joueurs. Les volumes 
2 et 3 sortnont en fewier el septembre 91... 




NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 



SECTION Z 



A oord de voire vaisseau spatial, le Captain Commando, vojs 
devez martoeuvrer avec precaution et penetrer les defenses des 
soldats de I'espaee de Balangool. De la Section A a la Section Z 
ou demauie lennemi supreme. L-Braln, vous traverse; des zones 
infestees dennemis jusqu'aux generateurs denergie qui vous 
propulseront a la Section suivante. Au fur et a mesure que vous 
progressez. augmenlez vos munitions et vos reserves denergie 
Au depart, votre puissance est de 20/20, rriais ctiaque "pruneau" 
encaisse la fait regresser. Par contre si vous touchez directemem 
un adversaire vous perdez une de vos Trois vies. Section Z est un 
tres beau jeu de tir horizontal, moins difficile que 'Life Force*. 
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RYGAR 



La legende racc-nte que "lorsque le pays d'Argool aura ete envahi 
par les Esprils du Mai. un guerriei courageux se levera parmi les 
morls pour porter secours au peuple persecute". Ce fieros est 
Rygar. II est fort, agile a I'escalade et, arme du diskarmer, il ne 
craint personne. En outre, des personnages legendaires lui remet- 
tront un grappin, une poulie, une arbalete. el des objets magiques 
pour I'aider a traverser les montagnes et les fleuves, et vaincre les 
monstres qu'il rencontrera. Comme sa quete est longue et peril- 
leuse, Rygar peut etre ressuscite iorsqu'il est lue, 
flygar est un grand jeu. mi-role, mi-action, qui est accessible a 
tous et vous entrai nera rapidement dans un univers riche el pas- 




PRESENTATION GX40 
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L'AMSTRAD GX4000 

Apres le succes de sa gamme micro-ordinaleur 8 bits, puis le declin de ceux-ci, Amstrad 

s'attaque au marche des consoles avec la GX 4000. Cede machine, disponible pour 900 

francs, esl destinee a concurrencer la Sega Master System, la Famicom de Nintendo et 

la 7800 d'Atati. De toute fagon, avec ses capacites, il ne peut en etre autrement, la Nee 

ou de la Megadrive jouant dans la cour des grands. 

Architecture autour d'un micropracesseur Z80 (un 8 bits) cadence a 4 MHz, la GX 4000 

possede 64 Ko de memoire, elle est capable d'afficher 32 couleurs parmi une palette de 

4096. Les resolutions graphiques restent similaires a celles des CPC, la meilleure etant 

de 600 x 200. En revanche, la GX 4000 est dotee d'un scrolling en hard et le son est en 

stereo. 

Elle est livree avec deux joypads, ressemblant fortement a ceux des consoles japonaises 

et accepte les joysticks analogiques. II s'agit en fait d'un appel du pied aux possesseurs 

de PC et compatibles. 

Les premiers logiciels disponibles pour cefte machine n'exploitent pas encore reellement 

les ameliorations apportees par Amstrad, meme si certains jeux sont deja excellents 

(Great Courts par exemple), et il va falloir attendre un petit moment avant de beneficier 

d'un jeu specialement developpe pour la GX 4000. D'ici la fin de I'annee, cette machine 

devrait compter une vingtaine de titres, voire plus, les premiers etant testes dans ce 

guide. 

Quel avenir peut-on envisager pour cette machine? A court terme, ses ventes devraient 

decoller, mais qu'en adviendra-t-il dans le futur? Je vous rappelle qu'hormis la France le 

meilleur marche pour Amstrad, et I'Angleterre, cette firme est inexistante ou presque 

commercralement parlant dans le reste du monde. Elle n'a jamais reussi a percer interna- 

tionalement. On peut done etre inquiet pour la GX 4000 et sa diffusion europeenne (et 

encore) comparee aux politiques mondiales de Sega et Nintendo. De plus son prix est 

tout de meme plus eleve que ses concurrentes. II s'agit sans aucun doute du plus qros 

(peut-Stre trap gros) pari d'Amstrad! 
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A GENEVE LE SPECIAUSTE DU LOGICIEL DE JEUX 



PIXEL 


Brico Loisirs Meyrln 




7 Riantbosson 


SOFTWARE 


1217 MEYRIN-GENEVE 




TEL {022) 785 03 13 



TOUTES LES DERNIERES NOUVEAUTES-REPRISE DES CARTOUCHES-SERVICE NEWS 

(022)785.03.10 



JdAIMKlABlliOO^lS AVEC 1 JEUX : 399 FRS 
40 JEUX DISPONIBLES DE 69 A 99 FRS 

JlE© FO ENGINE s avec 2 jeux : 399 frs 

70 JEUX DISPONIBLES DE 59 A 99 FRS 



799 FRS 



6 JEUX DISPONIBLES 
LOCATION DES JFIIX 



; AVEC 1 JEUX : 179 FRS 



50 JEUX DISPONIBLES A 49 FRS 



SEGAMASTERSYSTEM - LYNX -AMIGA -ATARI ST - IBM PC - C64 



VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT EN SUISSE 



TESTS GX4000 



KLAX 



Jeu de reflexion, Klax debarque sur la GX 400 avec bonheur Le 
principe du jeu est ires simple. reussir a aligner trois pions de 
meme couleur. verlica lenient, horizontal em ant ou d i agonal em enl 
Attention cependam, dans les niveaux supeilegrs, vojs serez 
amercer a realiser d'autres figures comme des V de couleur par 
exemple, Les pieces amverri du fond de I'acran une par une et de 
plus en plus vita sufvant le niveau, et vous les recepiionnez au 
moyen dune raquerte, pour ensuite tes agencer a votie guise dans 
le panier prevu a cat effet. La realisation de Klax est superbe 
meme si les graphismes peuveni paraitre un peu fouillis Le iau 
teste tres [ouable et devrait passionner tous les (oueurs! 
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SWITCHBLADE 



FIRE & FORGET II 

Cetta suite, sortie egalemenl sui micros, rattrappe bon nombre des 
erreurs et des im perfect ions du premier episode. Una bande de 
lerronstes met a genou la Tetre entiere en brartdissant le spectre 
dune menace nucleaire. Dans un dernier espolt, un vehicuie 
superequipe (mi voilure, mi avion) vous est con/ie" dans le but da 
detrulre cette bande et leur chef. Dans le cas d'un echec les diri 
geants seraient obliges de negocier, eventualite ou'tls redoutent 
par-dessus tout. C'est done a vous de jouer 1 
La realisation de Fire 4 Forget II sut la GX 4000 montre clairement 
les nouvelles amelioialions de la gamme plus. Le degrade du del 
comptant pres de B0 couleurs en est la preuve eclaiante. Mais tout 
ft est quand meme pas du premier cru, et quelques aspects du 
logiclel pechem un peu. Notamment la rapidrte du scrolling de la 
route qui rame legerement (('impression de vitesse n'esl pas tres 
intense). En revanche le manlement du vehicuie est rapide et 
pitas, et la musique est de bonne qualile. En resume un soft 
soigne. Nui doute que I'equipe Titus est sur la bonne 



La Bete, apres plusieurs milliers dannees, vlent de se revelller, 
ramenant avec elle le chaos. Maine ureusement la seule epee 
capable de vaincre la Bete sest brisee en de multiples morceaux 
Voire objectit es! done de retrouver tes tragments de cette epee et 
d'affronter le demon. Pour cela. vous devez traverser de nombreux 
niveaux e! combattre de rton moins nombreuses creatures du mal. 
Pour vous defendre, vous disposez dans un premier temps de vos 
poings el de vos pieds (n'eles-vous pas un mailre en arts mar- 
tiaux?) puis au cours du jeu, vous trouverez des bonus de force et 
des armes. 

Dans la plus pure lignee de Rick Dangerous, Switchblade est un 
jeu passionnani! Heureusement, car la realisation de ce jeu n'est 
vraiment pas a la hauteur de cette machine (les qraphismes sont 
assez fouillis at le choix des couleurs est inaproprie). Que vou- 
lez-vous, certains edlteurs. en voulant etre parmi les premiers sur 
GX 4000, ne font aucun effort de developpement, et transferent 
tout simplement le jeu. Ce nest surement pas la bonne methode! 





BATMAN 



Sincerement, c'est le sentimerrt de deception qui prevail an vision- 
riant Batman sur GX 4000. Si le jeu n'a pas change, et teste a la 
base un des meilleurs jeux d'action jamais edltes, on ne peut 
s'empecrier de regretter un mauvais choix dans.ies couleurs el un 
manque de finition des graphismes. Cependant, cette adaptation a 
le merite d'etre la premiere dans sa categorie, et ouvre la voie a 
des realisations futures (sans doule de la meme tirme d'ailleurs). 
I ete tiop vite pole sur GX 4000, sans 
prendre le soin de tetravailler lout ce qui aurait du I'ette. 
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TESTS GX4000 




GREAT COURTS 

Vorei le premier tennis disponible pour GX4000, le second etant 
Tennis Cup 2. Decidement la console Amstfafl peut se targuet de 
posseder las deux meillaurs logiciels du genre, En effet, difficile de 
departager Tennis Cup II et Great Courts. Ce dernier a tout de 
meme I'avantage d'etre joitable plus rapidemenl! Sinon toulas les 
options des versions micros se retrouvenl sur la version GX40Q0 
de ce jeu, et la realisation est excellente: une animation des 
lews et de is balls sans faille, des graphismes tres soignes pour 
4000 el des bmitages corrects. La question qui se pose bbI la 
suivante: apres avoir adapte Greaf Courts, verra-t-on la sortie sur 
cette console de Great Courts II, en preparation actueilement sur 
micros? En attendant, voits onuvei acheter Great Courts sans 
problems, vous ne sere; pasdefu! 



OPERATION 
THUNDERBOLT 

Curieusement, Ocean commence 
Thunderbolt avant Operation Wolf, 
n'esi franchement pas la plus reussie. Si voire mission 
toujours a aftelndre un avion de iigne contenant des otages, de les 
deirvrer, et de mettre hors d'etat de nuire les terrorlstes. la realisa- 
tion technique n'est pas au rendez-vous. Les graphismes son! ires 
foulllis, les couleurs fades, el le deplacement de voire viseur 
moment lent! De plus, la difficult immediate rebulera plus d'un 
joueur. Le seul avantage d'Operation Thunderbolt, c'est d'etre le 
premier du genre sur GX 4000. mais c'est tout! 




TESTS GX4000 



NO EXIT 



DecidSmenl Ires produclif sur la console Amstrad, les societes 
franchises sont egalement sur le devant de fa scene au niveau de 
fa qualtie technique de leurs produits. No Exi! ne deroge pas a la 
rrSgle.an proposant un pur jeu de combats, dans lequel is joueur 
affromera. lots de six niveaux. des adversaires de plus en plus 
corlaces, II a neanmoins la possible de se Iransformer en mons- 
tre par Irois lois dans le jeu, at ainsi d'etre plus puissant. A nolar 
que la gestion da lenergie du joueur est pour una lots assei intel- 
ligenie, puisque eerie demiare baisse lorsque vous recevez un 
coup bien sur, mats egalement lorsque vous assenez des coups 
dans le vide. Pour recuperet sa vilaliie, il existe deux solutions: 
faire quelques mouvemenis d'etiraments ou blen toucher voire 
adversaire. Beneflciant de bons graphismes. d'une animation ultra- 
rapide (peul-etre f rop ?} des personnages, et utilisant la stereo du 
moniteur (le bruil des coups se trouve a droite ou a gauche, en 
tonciion de ('emplacement des concurrents), No Exit plaira a tous 





Quelque soit la machine, les grands classiques sont toujours au 
tendez-vous el les courses de voiture font bien partie de ceux-la. A 
peine la GX 4000 en vente que t'on peut deja trouvar deux jeux de 
voitures. La lutte va etre rude avec Fire £ Forget II. memo si 
Burnin' Rubber possede I'avantage cenain d'etre foumi avec la 
console, Le principe du jeu est simple; ralier deux points de la 
carfei en un temps donne Tant que vous y parvenez, vous 
continuez sinon c'est la (in. 

La realisation de Burnin' Rubber s'avete excellent! En effel, les 
graphismes ont benefleie dune attention toute particulate (la 
voiture est superbe) el la jouabilite est axceliente. Comme Fire & 
Forget II, on peut remarquer le mema petit defaut au niveau du 
scrolling de la route qui est un peu lent. En bref, une bonne 
surprise pour un jeu livre avec la boile! 
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BARBARIAN 2 

Titte fort en Anglelerre, Barbarian II a ate rapidentertt, dans tous 
les sens du terme, adapte pour la GX 4000. Ce jeu 
"avanture/arcade vous propose de jouer le role d'un valeureux 
uemer arrafl d'une hache ou de la princesse Mariana, libre depuis 
; premier episode, armee d'une epee, Votre objectit est de 
retrouver le sorcier Drax el de lefiminer. Avant de parvenir a ce 
sinistra individu, vous devrez affronter toutes sortes da dangers: 
das monstrBs tous plus bizartes les uns que les autres et bien 
decides a vous arreter, rnais ausst des obstacles nsturels... Le jeu 
ires plaisam su; micro le resta sur GX 4000. mals on peut tout de 
meme regretter que cette adaptation soit un transfer! pur el simple 
plulot quun veritable conversion. Les graphismes sont corrects, 
sans plus, et les bruitages assez rnoyens. En revanche, lamination 
du personnages comme celle des monstre est axcellente. En 
resume et compte tenu des togiciels dlsponlbles actuellement sur 
GX 4000. Barbarian est un bon jeu. 
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TENNIS CUP 2 

Tres proche de la version ST, Tennis Cup II corrlge cependanl les 
quelques detauts inheranl a cette demiere. Je veux bien sur parler 
des deux ecrans simullanes genant la lisibilile du |eu. Dans cetle 
version, le jouer peut cholsir un seui acran el visualiser ainsi le ter- 
rain en entier A part cela, on retrouve toutes les options presentes 
dans les versions Amiga el ST, et le jeu demande toujour s une 
petite periods d'adaptatfon pour maitriser parfailemenl las dlfterents 
coups du tennis. Graph iquement au point, avec une bonne anima- 
tion et de bons bruitages, Tennis Cup 2 fait parlie des jeux de 
spoils de la GX4000 avec lesquels il taudra compter. 
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PREVIEWS GX4000 



Nombreux sonl ies jsux prevus pour la nouvelie console Amstrad, 
mais qu'il peut aire difficile d'y Jeter un coup d'oeil. Voici rapendant 
ure liste assez complete des programmes a vent... 

Chez Titus, II faudra compter sur Crtzy Cars 2, dont la version 
console es! vraimeni de tres bonne qualite, mais aussi sur Wild 
Streets, beat'emup original qui raviia tous Ies fans de jeux de 
combat. Plus dans le genre Robocop, Dick Tracy devralt egale- 
ment etre prochainement dlsponible, Loriciel prepare un jsu axclusi- 
vement pour la console Amslrad, nomme Copier 271, mais qu'il 
est heias impossible de voir pour le moment. Chez Infogrames, 
c'est Tlntin Sur La Lune qui devralt fair© prochainement son 
apparition el chez Epyx, World 01 Sports, un jeu regroupant les 
meilleures epreuves de leurs serie Games. 
Enlin, Ocean annonce bien des litres, comme Robocop 2, que 
nous avons pu voir el qui parait tres reussi, ou encore Navy 
Seals, toujours dans le domains des jeux d'action. 
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PRESENTATION COREGRAFX 



LA COREGRAFX 

Disponible depuis le premier trimestre 1990 en France, date depuis laquelle Sodipeng 
importe cette console concue par Nee, la CoreGrafx console 8-bils surpasse ses 
consoeurs, que ce soil la Sega Master System, la Nintendo Entertainment System ou la 
GX 4000. Jusqu'a I'arrivee de la Sega Megadrive, la Nee Coregrafx etait la console la 
plus performante du marche. Elle est equipee d'un microprocesseur 65C02 cadencfi a 7,2 
MHz, de 8 Ko de memoire vive mais de 64 Ko de memoire video Sa resolution de 256 x 
216, avec 256 couleurs affichables sur une palette de 512, lui permet de s'approcher de 
la Megadrive en matiere de graphisme, comme on peut le remarquer sur les jeux les plus 
recents. Le son sterSo, sur 6 voies et 8 octaves, est de bonne qualite. 
La force de la Coregrafx, en dehors de son prix de 1290 francs, est de disposer d'une 
ludotheque de jeux tres importante. La Coregrafx est en effet la console la plus alimentee 
en nouveautes, ce qui est appreciable, d'autant plus que les jeux s'appliquent a des 
domaines vraiment varied. Pour les families nombreuses, elle possede egalement le point 
fort de permettre a cinq joueurs de participer en meme temps a certains jeux. Enfin, e'est 
aujourd'hui la seule console a disposer d'une interface CD-Rom, et du plus grand nombre 
de jeux existant sur ce format. 

Bien que d'une technologie 8-bits, la Coregrafx, par ses capacites de qualite, est la 
console s'approchant le plus de la Megadrive. Pour les budgets ne permettant pas I'achat 
de la console Sega, e'est done I'alternative la plus interessante, I'int^rdt des jeux 
Coregrafx tent aussi eleve que ceux de la Megadrrve. 




WORLD COURT TENNIS 



World Court Tennis est, a mon avis, LE jeu de reference sur 
consoles. Le graphisme typiquemenl japonais. et done un peu 
'niais', ne derange en rien, at quand I on joue a ce jeu, au bout 
de quelques instants plus rien ne comple, excepts I'inierel. El lin- 
teretesi immense. 

Mais commencons par le debut. Vous avez la deux Jeux en un. Un 
jeu d'aventure dans lequel vous devrez affronter des gens au 
lennis et le tennis lui-meme. Le jeu d'aventure n'est pas tres amu- 
sant, el comme il est completement en japonais, il est pratique- 
ment injouable. vous y achetez des e hoses sans savoir ce que 
e'est, Mais le tennis, lui, est grandiose Vous avez la possible de 
jouer sbuI, a deux dans un match simple, en double conire la 
console ou encore a quatre. Tous les coups sont Dermis depuis les 
smaiches aux lobs, en passant par les amortis. Vous pouvez choi- 
sir entre un grand nombre d'tiommes ou de femmes. oes demises 
etant moins rapides. Vous pouvez diriger vos coups et ainsi 
prendre I'adversaire a contre-pied. Entre nous, le detail a meme 
ete pousse, au point que Ion peul apercevoir la petite culotle des 
joueuses de tennis. SUPER!! 



10 CLASSIQUES DE LA 








FINAL ZONE 2 



Encore un jeu dans lequel on vous fait croire que vous etes 
Rambo. Je vous fais grace de I'inlro qui vous explique dans quels 
sales draps vous vous eles fourres votre equipe el vous, Celle 
intro elant complement en japonais, le personnage a beau vous 
parler, vous ne comprendrez pas grand-chose. Le jeu en lui-meme 
ressemble a ceux du meme genre sauf que... Vous possedez deux 
armes diflerentes, el vous pouvez vous cacher darriere des decors 
pour mlaux atteindre vos ennemis. Durant un momenl, il y aura 
meme une scene ou vous pilolerez un belicoplere un peu comme 
dans Tiger Heli, et vous devrez descendre d'aulres helicos ou 
bateaux, 

Par moments, vous aurez des bonus qui. suivant le cas, vous per- 
metlront de vous soigner, de recuperer des projectiles pour voire 
lance-missiles, ou encore d'autres vous pemiettant de gagner de la 
puissance. Vous aurez aussi parfois des chars a descendre. Le jeu 
n'est pas facile et les decors sont Ires varies. Un jeu tres prenanl, 
z pas sauvegarder. 



WONDERBOY 3 

Ce troisieme volet de la saga du petit haras n'a nen a voir avec I 
jeu que nous connaissons, En effet, lei, vous eles a cheval sur u 
oiseau, et vous devez lirer sur sui les animaux qui arrivent su 
vous. Le dernier dune vague laisse un bonus qui vous permet d 
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COREGRAFX 



PC KID 



Encore un "Cute Game', jeu de plateaux aux parsonnages grotes- 
ques. Ici, vous incamez un beba homme de Neanderthal, et vous 
devez traverser un monde prehistorioue compose da nombreux 
niveaux assez varies, Le pauvre b6ba n'a aucuna arme, et son 
seul moyen d'atlaque est done de donner des coups de tats aux 
monstres et ennemis qu'il rencontre, parml tesquels on trouve des 
pie>odactyles, h6rissons, grt ions et bien d'au- 

tres bestioles encore Jeu delirani et drole, surtout au niveau des 
decors et des mouvements du personnage, qui fail des piroueltes 
pour donner des coups de tele plus puissants, qui devient tout 
rouge lorsqu'il boit des potions d'invincibilite, qui grirnpe aux arbres 
par la lorce de ses dents, retire dans la gueule d un dinosaure 
afin d'en explorer I'interiaur, et j'en oublie. 
Tres jouable, tres long, PC Kid est I'un des jeu* qui rejoulra petits 
at grands pendant un bon moment! 



changer de type d'arme. A la fin de chaque niveau, vous devez 
luer le monstre final et ce n'est pas toujours evident, Je pensa que 
vous decouvrirez le code dans nos pages de Trues et Astuces, at 
meme avec laide de ce code qui vous rend immortal, vous rnetlrez 
au moins une beure pour finir ce jeu. Comme il se doit avec les 
jaux sur CD-ROM, la bande son est de qualiti et les musiques 
Ir&s belles accoinpagnent bien le jeu, II y en a meme une qui vous 
terait rever que vous Stes allonge sur une plage sous les palmiers, 





Il [ a J 




l.f-;-. 1 


1 


B? ■ [Si 


L ^H 


Jm 




SPLATTERHOUSE 

Ce jeu est tout ce qu'il y a de plus macabre. Le sang gicle de par- 
taut et les effeis sont superbes. Vous dirlgez un personnage qui 
ressembla a Jason le heros de Vendredi 13, avec le meme 
masque sur le visage. Vous affrontez toutes sortes de monstres 
degoulinants et autres loups, a laide de vos poings. De temps a 
aulre, vous trouverez des arnies et des projectiles pour vous aider 
a vous defaire de vos ennemis. Ainsl, vous pourrez leur tirer 
dessus a I'aide d'un iusii a pompe ou encore leur lancer des cail- 
loux. A chaque tin de niveau, vous devrez affronter un monstre a 
different. Tantot un geant auquel on a greffe des tronconneuses en 
guise de bras, tantot une maison nantee ou encore des mains 
geantes qui, une fois qu'elles vous tiennent, vous ecrasent comme 
une crepe. Le jeu est vraimenl tres interessant, et je vous dirais 
meme qu'il etait en rupture de stock il y a quelque temps. C'est 
dire son succes. 
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FORMATION SOCCER 

Ce football esl tenement reussi qu'il est souvent difficile de le hou- 
ver en venle! II faut dire que Formation Soccer est la seul football 
disponible sut PC Engine. 

Pour commencer. les possibility de jeux sort nombreuses, puis- 
qu'il est possible de jouer seul contre i'otdinateur, un contre un. 
deux contra I'otdinateur et meme deux contra deux! Une fois ceci 
select ion ne, a vous de choisir le pays que vous desirez represen- 
tet, el enfin, si vous desire; faire un mated amical ou une coupe 
du monde. Reste a determiner la duree de chaque mi-temps, et la 
jeu va enfin pouvoir commencer. 

Cole maniement, Formation Soccer est particuli^rement pratique, 
en partle grace aux nombreux boutons utilisables des manettes 
Nee. Ainsi, lorsque vous etes en possession du ballon, Run voire 
permet de selectlonner le joueur a qui vous desirez faire une 
passe, le bouton 2 Executant alors la passe, le bouton 1 servant a 
tirer. Au moment du tir, une press ion sur le joypad dans un sens 
ou dans un autre permet meme dadjoindre un effet d'enfat au 
shoot, Notez egalement que selon la position du joueur par rapport 
au ballon lors du tir, vous ferez partois des tirs retournes et autres 
aero bat ies! 

Lorsque vous n'avez pas le ballon, les boutons servenl a intercep- 
ter le ballon, de la porlrina ou en tacklant son possesseur. 
Des qu'un joueur adverse s'approche de vos cages, vous dirigez le 
gardien de but. Attention, son maniemenl n'est pas das plus evi- 
dents, mais il exists heureusement une option pour les debutants, 
qui permet de faire garer le gardien autornatiquemenl. Cependanl 
si cette option s'avere pratique au debut, il faudta un jour ou I'au- 
tre vous y meltre, le gardien automatlque n'arreiant pas les tirs 
tres bien executes. 

Cote regies, tout y est, y compris les penaltys, qui sont r 

en 3D! Tres jouable, complet el bien realise, Formation Soccer 
un Must pour la console Core-Grafx, et vous lera passer des soi- 
rees mouMiables des que vous y jouerez a plusieurs! 






LEGENDARY AXE 



Void un jeu dans le genre de Shadow Of The Beast, dans lequel 
vous incarnez un barbare arme d'une hacha, et devant affronter de 
nombieux ennemis et monstres a travers des niveaux varies, tout 
aussl bien en decors qu'en pleges. Rien de bien original en soi, 
mais une realisation de quality et un jeu tres prenant font de 
Legendary Axe un must du genre. Les amateurs apprecieront les 
gros monstres qui peuplent les niveaux, comme ces araignees dont 
il faut couper les pattes une a une afin de pouvoir achever la 
bestiole. A noter que ce jeu a ate nomme Jeu de I'Annee 89 aux 
Etats-Unis. 



SON SON 2 



Voici un jeu bien sympatique, parmi les plus reussis des jeux de 
plateaux pour Core-Grafx: il faut dire que e'esf une realisation du 
geant japonais Capcom, ce qui y est certainemenl pour quelque 
chose I 

Jeu d'arcade datant d'avant Black Tiger, Son Son 2 sa deroule 
dans un monde bien etrange, ou vous dirigez un personnaga 
mlgnon rassemblant fortement a. Wonderboy. fous les membres de 
votre peuple ont ete captures et caches a travers le monde, el 
vous etes le seul a pouvoir venir a leur seeours. Helas, en chemin, 




COREGRAFX 



CHASE HQ 



Cetle adaptation DU jeu d'arcade Tarto tie 1989 est particuliere- 
ment proche de I'areade. Dans ce jeu, vous jouez le role d'un flic 
conduisanl une Porsche, el devanl a chaque niveau intercepier la 
voiture dun bandit, woteur, kidnappeur ou autre personnage sympa- 
thlque, 

Dans jn premier temps, il vous faul rattraper la voiture en lernps 
voulu (60 secondes), sans quoi vous perdez une de vos vies. Ca a 
peut-etre I'alt simple comme ca, mais sacbez qiTen plus de la 
roule qui esi vraimenl lortueuse, de nombreuses voilures sont a 
eviter, la voiture ennemie roule particulierement vite et ne sera pas 
facile a ranraper. 

Des que le contact visuel avec celle-ci est obtenu. vous disposez a 
nouveau d'une minule pour I'arretef. Une nouvelle fois, on peut 
penser que c'est simple, mais il n'en est rien, tanl voire technique 



vous allez devoir affronter de nombreux monslres, le plus souvenl 
faciles a avoir, bien que certains qros soient assez puissants. Vous 
n'etes arme que d'un baton au debut du jeu, mats son maniement 
n'a plus de secret pour vous. Les monstres mods laissent derriere 
eux des fruits, qui vous donnent de largenl permettanl d'acheter 
de lequipement ou des vies dans les boutiques que I'on croise de 
temps a autre. Vous trouverez aussi des betons plus longs, d'au- 
tres plus elficaces, qui perrneflenl d'affrontei plus facilement les 
gros monstres' Enfin, il est possible d'utiliser des sorts de magie 
que I'on ramasse de temps en temps, et qui seront bien utiles 
pour passer certains moments delicais de ce jeu a la realisation de 
qualrte. et vraiment tres prenant 




GUNHEAD 



Peu de choses a dire sui Gunhead, puisqu'il s'agit d'un 
shoot'enVup a scrolling horizontal loul a fait classique, si ce n'est 
que sa realisation est parfaite. Le scrolling est incroyable surtoul 
dans les premieres secondes du jeu. ou Ion a du mal a regarder 
I'ecran tant il est rapide! Au fur et a mesure que vous detruisez 
les ennemis. vous recuperez des armes supplementaires, toutes 
aussi delirantes les unes que les autres. et le plus souvent cumu- 
lates a celles dont vous disposez deja. Du coup, le jeu devienf 
rapidemem totalement fou, avec des lasers, missiles et autres 
armes qui envabissent I'ecran a cfiaque pression dun boulon de 
tir! Comme d'nabitude, cbaque niveau se termine par laffronlement 
dun vaisseau ennemi plus gros et bien mieux arme. Classique 
mais efficace, en partle grace a sa realisation d'enfer. 



darrestation est particuliere et ladversaire tenace. Vous devez en 
effet percuter sa voiture, ce qui I'endommage un peu plus a 
chaque fois; apres une quinzaine de coups, le moleur de la voiture 
explose, et vous pouvez alors passer au niveau suivanl. 
Cbaque niveau propose un ou deux decors differents, des obsta- 
cles varies, des tunnels, et surtout des routes de plus en plus diffi- 
ciles a pratiquer. et des ennemis loujours plus rapides. 
Avec des grapbismes tres proches de I'areade, et surtout une 
animation restituant I'effet de vitesse de maniere saisissante Cbase 
HQ est incontestable men! la course de voilures la plus reussie sur 
console Core-Grafx, ainsi que la plus prenante. 




TESTS COREGRAF' 



NINJA SPIRIT' 



^^^^^^™ Voiia nersonnage possede piusie us sortes d'arrnes plus ou moins 
etflcaces suivanl ^ geme 3 enneniis qu'ii rencontre. Dans sa pano- 
plie, on trouve le fameux sabre, les elolles, des bombes, une sole 
de p/appin qu'il lance sur I'ennemi, el d'autres trues encore. 
C'esi I'histolre d'un mec. qgi a ete initie a la technique ninja. Vous Certains enneniis laissent des bonus qui vous perrnettent d'aug- 
ne I'auriez jamais devlne je suppose! Mors ce type done, dor! aller menter la puissance de vos armes el d'autres qui vous permanent 
affronter plain de types tres hards el les elmiiner jusqu a ce qu'il de vous muhiplier, car comme tout le monde le salt, les ninjas, 
rencontre le mec qui bloque lacces au niveau suivanl. A noter qu'il peuvent se dedoubler!!! Enlin tout 5a pour vous dire que Ninja 
y a loujours dans las jeux des gros balaises qui defendent les Spirit est un jeu super, auec des grapnismes a la hauteur de cetle 



x niveaux suivants. Un jour, je serai surpris par un jeu console el 
dans lequei an petit maigrichon bloquera le passage au lableau 
survant 



:e croissante et bien dosee. 



8/10 




PUZNIC 



u premier abord Puznic voi 
"dei sur ce jeu un pen pli 
s el d'autres jeux du genre 
des cubes 



s semble banal, vous devriez vous 
5. C'est un jeu dans la lignee de 
Le but est simple: sur votre ecran 
des dessins dilferents. Un 



compter qu'il vous fauflra ruser pour (aire toucher en meme temps 
trois ou quatres cubes en un seu! mouvement, le tout en n'en 
deplacant qu'un. Vous devrez aussi vous servir d'ascenceurs pour 
guider vos cubes. Le tout bien sir dans un temps limite. Un code 
vous est revele pour vous permettre de reprendre votre padre plus 
tard. Je me suls meme laisse dire qu'une jeune fille execute un 
strip-tease pendant le jeu et enleve un vetement lous les quatre 
tableaux, Personneiiement, j'at hale d'arriver au dernier niveau. Si 
vous parvenez a la lin du jeu, vous pourrez le recommencer une 
nouvelle fois car II y a plusieurs chsmins pour arriver a_ la fin. Done 



indique comblen de cubes component le meme vous avez pour le pri* an* tres lOnpa dune da jeu Si For ajouie 



dessin. II vous suffit de (aire toucher deux ou plusiaurs oubes 
portant les memes figures pour les faire disparaitre. Le Jeu peut 
sembler simple, mais il n'en est rien, car parfois ce son! de vrais 
labyrinthes dans lesquels vous devrez pousser vos cubes. Sans 



a que le 
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TESTS COREGRAFX 



OPERATION WOLF 1 



Je pense que ce jeu-la, tout le monde le connait, que ce soil les 
amateurs de salles d'arcade ou les leciajrs de GEN4. Vous etes 
une sorle de Rambo, el on vous a parachute en terriloire ennemi. 
Vous etes arms d'un fusil fnitrailleur et de grenades, mais vos 
munitions ne sont pas illiraitees. el il vous faudra en reltouver pour 
continuer voire lutle corrtre I'ennemi. Las pavsages scrollenl nori- 



zonialement de droits a gauche, devoilant pen a peu les installa- 
tions ennemis, protegees par des armees de terroristes. Le viseur 
se fTtanie tres tjien, vos armes repondent a la moindm soHftaaflM 
et vos tirs sonl tres precis. Les bruilages sont ires bien realises ei 
Ton enlend meme les bruits m eta II iq lies de vos tirs sur les hellcos 
ou les camions blind6s. Cette version vaut les versions, micros qui 
sont disponibles sur le maiche, meme les versions ST ou Amiga. 

6/10 




: |£AN-|AURES A BOUIOGME 



Hazardous area *:::;: 



MEGADRIVE ***************** *** 

MODELE JAPONA1S 60Hz PLEIN ECRAN COMPATIBLE CARTOUCHES EUROPEENNES ET U.S. 



MEGADRIVE 1 490 F 



MEGADRIVE + 1 JEU AU CHOIX 1 790 F 







MOONWALKER 395 F E. SWAT 395 F BUDOKAN 


395 F 


BATMAN 395 F POPULOUS 395 F MONACO GP 


395 F 


INSECTORX 395 F RASTAN 395 F PHELLIUS 


395 F 


THUNDER 395 F STRIDER TEL SHADOW DANCER 


TEL. 



CHANGEZ VOS JEUX POUR XOO F****** + 

ECHANGE POSSIBLE PAR CORRESPONDANCE - TEL : 48 25 39 83 



NEC COREGRAFX + 1 JEU 1 290 F 



SUPER GRAFX + 1 JEU 2 490 F 



NEO GEO console 3 490 F jeux 1 790 F 

PROCHAINEMENT (Novembre) : les Portables de NEC ET SEGA 
BON DE COMMANDE 

FRAIS DE PORT : JEU 20 F D CONTRE REMB. : 60 F D CONSOLE 100 F D 

NOM: PRfNOM; ADRES5E : TEL: 

MATERIEL : JEUX : TOTAL : CHiQUE A L'OROSE c 



STS COREGRAF 



KLAX" 

Klax, on aime ou 
n'avaient pas attire 
decouvert avec celt 
Vous avez una sor 
de couleurs. Le on 
lignes horizontal as, 



^^^^^^^^^^^^^^M^^HMi nombre de Klax pour passer an niveau suivanl. Un conseil, avant 
da commencer la partie, pressez la louche Select, celle-ci vous 
permettra de parameter voire jeu et de choislr le nombre de ere- 
on n'aime pas! Les versions Amiga et ST dils don! vous disposerez. Vous pourrez aussi choisir entre I'an- 
mon attention, mais e'etait une erreur. car j'ai glats et le japonais. Personnellemenl, j'ai choisi langlais, mais 
j version Nee un jeu fabuleux. chacun ses gouts. Kla* esl un jeu super, digne successeur de 

:e de tapis roulant qui vous amene des cubes Tetris, si toulefois ce monument a desoin ■"— ' 
: du jeu est de taire, suivan! la dernande, des oltn 
verticales ou encore des diagonals. Chaque O/IO 
ippelee Klax. II vous faul done taire un certain 




HELL EXPLORER 



(aire face a toutes sorles de situations, et devtez iantot sauter d'e- 
chelles en echelles, da plates-tonnes en plates -formes, ou encore 

Dans ce jeu, vous eies un petit personnage qui doit delivrer des conduire un petit bateau en vous meliant des chutes d'eau el en 

gens qui sont retenus prisonniers Vous lancez des boules pour vous servant de jeysers pour grimper Un jeu tres joli graphique- 

vous debarrasser de vos ennemis et des obstacles qui empechent ment et e 

voire progression, et vous obtenez au fur et a mesure des bonus 

etiangeant la couleur des boules que vous lancez, chaque couleur 6/10 

de boules possedanl des caracteristiques differenles. Vous aurez a 



z amusant. 




DEVILS CRUSH 



Voila le deuxieme flipper disponible sur PC Engine, et n'ayons pas 
peur de le dire, e'est un HIT. 

Ce 'flip' possede plusieurs elages el loutes sortes de tableaux 
secrets. Le decrire esl un travail de litan tant il y a da choses qui 
s'y passent. Deja, les champignons n'exislent pas el sont rempla- 
ces pai des petils homines armes qui se prominent dans les 
dfecors, Par endroits, vous devez viser des portes un certain 
nombre de lois pour les defoncer, et ouvrir ainsi des passages. 
Vous devez tirer sur des cranes afin que ceux-ci ouvrant la boucbe 



pour vous permeltre d'acceder a. un tableau de bonus. Au fait, j'en 
profile pour vous faire part de mon meilleur score (plus de 88 
milionsj. Qu'on se le dise. et cela sans code secret, car II en 
existe un qui vous donne des boules intinies. Je vais quand meme 
vous donner le true pour sauver voire partie en cours da route, car 
cela n'est pas indique sur la doc. II vous taut presser le boulon 
RUN pour passer en pause, puis presser SELECT pour acceder au 
tableau des scores, et ensuite presser le boulon de lir 1, La, vous 
pouvez noter le mot de passe pour ceux qui ne possedent pas de 
lecteur de CO, sinon vous pouvez sauver dans la memoirs du 
CD-ROM votre position. 



TESTS COREGR 



Ce Jeu est vraiment Ires prenant. et meme si parfois on reste lies 
longtemps a jouer sans perdre, on ne s'ennuie jamais, tant il y a 
de choses qui se passent. J'ai oublie de vous dire que parfois 
voire boule devienl plus puissanle et provoque plus de degais 
chez les ennemis. Les flippers ne sont pas vraiment precis et la 
ooule a parfois de droles de reactions, mats c'est quand meme 
une grande reussile. 

9/10 







DONDOKODON ^— 

Ce jeu reprend le principe de "Bubble Bobble', bier connu des 
possesseurs de micros. Vous dicigez un petit personnage arme 
dun marleau et devez frapper des monstres pour les assommer. 
Une fois que vous en avez assomme " 
devez le ramasser, puis le Jeter avant q 
I'avoir jete, il se tiansforme en fruit e 
points si vous le mangez avaM qu'il w 



it ecrase et vous trop cher, 
i ne mvienne a kji. Apres 
ce fruit vous donne des 8/10 
disparaisse. Tous les dix 



niveau*, vous avez a affronter un monstre qui garde lacces a un 
nouveau rnonde. Ce jeu est tres bier fait et deurait avoir le meme 
succfes que Bubble Bobble. Nous n'en avions pas encore de ce 
genre sur Wee et il vient combler un Irou dans la gamme des jeux 
" plateaux. Le graphisme est du meme genre que Rainbow Island 
— le taut. De plus, il n'est pas 



u encore PC Kid. A mon avis, II 




LODE RUNNER 



J en vois des vieux qui sourient en pensant a leur Atari 800 ou a 
leur C64. Eh bien oui, ce jeu qui ful un must sur 8 bits est sorti 
sur la Nee. Le jeu esl simple et c'est de la pure grimpetle. Vous 
devez recuperer toutes les pepites dor qui se Irouvent dans un 
labyrinlhe constitue d'echelles et de briques Evidemment. des 
ennemis rodent el peuvent s'emparer de votre or. Le seul moyen 
de vous en debarrasser est de creuser un trou dans le sol, trou 



dans lequet lis lornberont an lachant lor qu'ils possedent. Une fois 
toutes ies pepiles en votre possession, une grande echelle appa- 
rait, et vous devez grimper dessus el atteindre le tiaut de 1'ecran 
pour passer au labyrinlhe suivant. Je ne sais pas combien de 
mveaux possede ce jeu, mats II y en avait plus de cent sur les 
versions micros, et la version NEC possede un editeur qui vous 
permet de creer vos propres tableaux. La reflexion esl aussi 
presents dans Lode Runner, car il vous faul bien calculer commenl 
creuser dans certains endroits pour vous emparer des tresors et 
vous echapper sans etre pris dans vos propres Irous. car ceux-ci 



se feferment au boul ie quelques secondes. Et si les quelques 
piemiers ntveaux peuveni vous se in bier simples, vous risquez de 
vous arraclwr Fes ctieveux avant d'airfver au dixieme. 
Ceux qui connaissem les versions micros seront surprls, car la les 
personnages el les decors soni beaucoup plus grands et un scrol- 
ling suit les emplacements du heros. 



6/10 



DARK LEGEND 

Je viens de decouvrir une nouvelle definition pour un jeu super: 
c'est un )eu qui vous enerve enormement et qui, una fois que vous 
avez perdu, vous donne envle de recommencer. Dark Legend fait 
partis de ces jeux. II benefrcie dun tres Don grapnisntB at la musi- 
que qui accompagne voire aveniure est tres agreable. Vous com- 
mence! le jeu arms d'une petite epee et dune resistance taible. 
Mais au fur et k mesure que vous tuaz des ennemis, ceux-ci vous 
permanent dacquerir des points de vie et des amies plus puissan- 
tes comme una grande epee, une cbaine ou encwe une hache, 
Les ennemis que vous allez renconlrar sont tres diversifies el vont 
du zombie qui continue a avancer, alors qu'il ne reste que son 
Mono ou que vous I'avez decapite, aux chenilles a tete humaire, 
en passant par touies sortes de monstres volants. Apres avoir 
reussi a vous frayer un chemin a travers de vrars labyrinlbes, vous 
aurez alors a affronter un monstre geant ou du moms en oe qui 
concerne le deuxieme niveau, un monstre avec une amia geante. 
Toutefois, vous pourrez de temps a autres utiliser des bombes que 
vous trouverez dans le labyrinths, Si au debut le jeu semble diffi- 
cile, ce nest qu'une facade, car moi qui ne suis pas plus doue 
qu'un autre, je reussis au bout de quatre parties a passer les trois 
premiers niveau* sans perdre une seule vie. Mais je vous avoue- 
rais qu'au quatrieme niveau, cela se gate. En effet. certains mons- 
tres sautent et explosent an I'air pendant que d'autres vous 
crachent du venin et que das chenilles vous attaquent, La, ie jeu 
se compllque enormement. Mais je finirai bien a tuer catte sale 
bestiole qui garde le niveau suivant... 

8/10 



GOLF BOY 



Ce jeu est je erois le troisieme golf sur Nee, et a mon avis le 
moins bon. Tout y est pourtant. et il n'a rien a envier a ses 
concurrents, mais malheureusement il souffre d'une lourdeur d'em- 
ploi, vous obligeant a aller dans des menus pour arriver a falre ce 
que d'autres jeux du genre font en une seule manipulation. Rien 
que pour debuter, vous avez acc&s a plusieurs menus en japonais, 
et j'en connais plus d'un qui se sont decourages en essayanl de le 
taire demarrer. En fait, la manlere la plus simple que j'ai trouvee 
est eelle-el: appuyez sur le bouton el allez choisir le nombre de 
loueurs. Ensuiie, allez sur le dernier mot en bas a droite et une 
fois que vous avez appuye, retournez une deuxieme fois sur le 
meme mot. Apres cela, le jeu commence, mais Is malheur est que 
le reste est aussi complique. Par example, pour choisir la force de 
voire coup, il vous taut deplacer un curseur le long d'un cercle et 
une fois la force choisie, appuyer pour envoyer la balle, Bret, tout 
ca pour dire que je ne crois pas que ce jeu sort une bonne acqui- 
sition et je lui prefers de loin Wining Shot ou Naxat Open. 
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TESTS COREGRAFX 



ff ALKYRI LEGEND" 



■i autre qui apparaitra. Le tout est de bien repondre Remarque: que 
si vous n'avaz pas blert repondu, vols pouvez quand meme eontl- 
nuer le jeu et meme gagner. Seulemant, cela sera un petit pen 
Voila un jeu a mi-chemin entre I'aventure et I'arcade. Vous etes plus difficile. 

^ne de ces celebres femmes guerrieres et vous devez delivrer des It y a toutes sortes d'ennemls dans ce jeu et toutes sortes de 
psfsonnages qui, comma on s'en doute, ont ete captures par des decors. II vous faudra passer devam des Douches qui crachent du 
nechants. Chemin lalsanl, vous rencontrez des monstres que vous feu en saulant d'iies en lies, le tout en avitant de vous faire tuer 
:ouvez datrousser da leur or une fois que vous les avez tues. De par las ennemls qui viennent a voire rencontre. Pas facile si vous 
:emps a autres, vous arrrverez a des malsons dans lesquelies vous voyez ce que je veux dire, 
pourrez acheter des armes ou de la magie. II vous faudra aussi 
parte repondre a des questions que Ton vous poseia en japonais. 9/10 
Si vous repondez bien, vous aurez alprs une arme magique ou 



m 



GEN 4 



SUPER STAR SOLDIER 

Encore un jeu qui (ait suite a un hit. SSS est le deuxieme episode 
de la saga GUNHED, sort un super stioofm up. De nouveaux 
decors, oe nouvelles armes, de nouveaux enneniis, el c'est reparti. 
Mais quand on aime, on aime (ca, c'est ben vrai!). 
Comme dans ce genre de jeux, vous dirigez un valsseau el dovez 
detruire les valsseaux ennamis qui arnvent a voire rencontre 
Comme dans la premiere version vous recoltez des bonus de 



couleurs, et chaque couleur correspond a une sorte d'arme. Si 
> prenez plusieurs bonus de la meme couleur, voire armement 
augmenle. Arrive a un cartain nombre de bonus, II sa produit une 
explosion qui detrult tous les ennemis presents a I'ecran. 
Au debut du jeu, on retrouve le celeb re scrolling de Gunhed qui 
vous fait paniquer tant il est rapide. Ensuite le jeu commence, el la 
on voit tout de suite que plein de choses ont change. Les armes 
son! de toute beaute et les effets superbes. Le jeu me semble un 
peu moins difficile que le premier ou alors c'est moi qui deviens 
une bete,.. On peut rever, Enfin, tous ceux qui onl ate seduits par 
Gunhed ne pourront que craquer en jouant a Super Star Soldier. 

7/10 




TESTS COREGRA 




i 'tires-y dessus". Pour les non-inities, un 
a traduction du shool'm up qui, comme lout le 

it une expression anglaise. Deja que nous 
is envahis par les jeux d 'outre -Manche et d'outre-Allanlique, 
voire asiatiques, si nous ne parlons pas franrjais, ou ira la Fiance, 
je vous le demands. 
Done, dans ce lires-^ dessus, vous dirigez un vai... un vai... quoi? 
un vaisseau bien sur. L'un des atouts de ce jeu esl sa bande 
sonore de toule beaule. D'aulre part, une voix comments votre 
mission el lenez-vous bien, en anglais. Je ne vous decrirais pas la 
voix, Dials si jetais une femme, elle me feiait suremenl etaquer. 
Mais revenons au |eu. Voire vaisseau possede un laser el vous 
devez done abattre le plus possible d'ennemis qui visnnent au 
devant de vous. Les ennemis sont ires divers, lis ont !a sale manie 
de revenir sur vous par-derriers si vous les manquez lorsqu'ils 
passeni a voire portee. Arrive a un cerlain moment, vous vous 
trouvez (ace au vaisseau mere, el e'est a force de ruse et 
d'acharnement que vous is-ussirez a detrulre ce dernier. Un conseil 
pour le premier: celui-ci n'esi vulnerable que lorsquil tire grace a 
son gros laser central. Essayez done de rester en bas de I'eeran 
jusqu'a ce que rennemi s'im mobilise, el lorsqu'il s'arrele de bouger 
e'est qu'il se prepare a iirer, alors profitez-en pouf le canarder. II 
vous suffira de quatre satves pour en venir a bout. Mais attenlion, 
le iir automatique esl de raise pour ce jeu. Des que vous auraz 
elimine le gros vaisseau, un ecran vous permellra de choisir votre 
chemin pour contlnuer I'aventure. A mon avis, le chemin du haut 
est le plus simple, mais chacurt ses gouts, 
J'al oubli* de vous dire que vous avez, comme pour la plus 
grande part des jeux de ce genre, des bonus qui vous permettent 
d'amellorer votre armement et d'auties qui vous fournissent un 
Bouclier. L'un des boutons de tir vous sert a... Iirer et I'autre vous 
permet de declencber une bombe qui detruit tous les ennentis a 
lecran. Mais vos bombes soni en quantite ties limitee. 
Legion esl done un tires-y dessus de tres grande qualite. 
Reraarquez, la plupari des jeux de crtez RENO sont dune ties 
Oonns qualite. Celui-la n'est pas trop facile, mais le grand nombre 
de credits vous permet d'aller assez loin des le debut sans perdre 
trop vite. Vous pouvez aussi jouer a deux simulianeraenl, pourvu 
que vous possadiez un tripleur de manettes ou un quintupleur. 

7/10 



Fl CIRCUS 



F1 Circus esl une simulation de course de foimule 1. Vous pouvez 
diriger toute I'equipe ou conduire une voiture. Vous avez acces a 
plusieurs options comme le cboix du nombre de tours et le temps, 
les reglages de votre voiture. II y a une option pour s'entrainer 
'practice' qui vous permet de vous qualifier si toutelois voire temps 
est satislaisant. Fort beureusement, quand vous participez a des 
courses, vous vous rBndez vlte compte que votre vehicule est 
beaucoup plus performant que ceux des concurents, ce qui vous 
parmetlra de ne pas etre trop ridicule et meme de monter sur le 
podium. Durant la course, vous avez toutes sortes dedications sur 
votre vehicule el sur la course comme limmioence d'un danger (si 
vous etes sur fe point de doubler ou de vous (aire doubler par une 
voiture). Le jeu est vraiment tres difficile a maitriser et beaucoup 
de patience sera necessaire pour manier au mieux votre bolide, si 
vous percuttez de plein fouet une chicane, votre vehicule sera hors 
d'etat et vous perdrez la course. A noter qu'un mot de passe et 
vous pourrez done a tout moment reprendre voire jeu a I'endroit ou 
vous etlez avant de couper voire console vous sera donne a la tin 
de chaque course. 

5/10 
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WRING 



Revoila un 'tires-y dessus" Mais celui-ci est de bonne quality. De 
plus ties jouabte el avec plein de "continue'. 
Vous pilotez un petit vaisseau, celui-ci grandira vite grace aux 
bonus qui augmenteront votre armement. les ennerais sont Has 
varies et changent a chaque niveau. Chaque (in de niveau vous 
mel aux prises avec le supervaisseau qui vous canarde de lous 
les cotes. Certains vaisseaux fessemblent a des robots geanls el 
sont superbes. Le scrolling est, comma toujours sur Nee, 
impeccable et la musique est tres agreable. Vous avez toutes 
sortes d'armes diffetenles en fonction de la couleur des bonus qua 
vous ramasserez. Par certains cotes, ce jeu iait penser a un 
Gunned horizontal. Ce jeu n'apoorte pas grand-cnose par rapport 
aux autres tires-y dessus, mais il teste quand meme tres agreable 
a jouer el se classe dans mes preteres du genie. 7/1 (J 

MOMO SHOW, 



Digne successes de Son Son 2. Momo Show vous propose d 
n monde en dirigeant un petit personnage. Coram 
aque ennemi lue laisse place a une piece d 



dans Wonderboy, 

monnaie plus ou moins irrtportante suivant I'ennerai, Grace 
argent, vous pourrez actisfer des amies plus performantes quand 
vous arriverez dans les villes. Le jeu est bourre d'humour et il y a 
des ennemis de tous genres. Vous aurez meme a affronter des 
personnages qui vous lancent des dentiers. Evldemment, a la tin, 
vous devrez vous ballre avec un monstre plus resistanl que les 
autres, Mais rassurez-vous, ils ne ennt pas bien difliciles a luer, du 
mains en ce qui concerne les trois premiers. D'autani plus que 
vous pouvez ieur grimper dessus sans vous faire tuer, Certains 
passages vous poseront peul-etre quelques difflcultes, car II vous 
faudra repondre a des questions qui vous seront posees en japo- 
nais. Mais rassurez-vous, vous pourrez continuer le jeu meme si 
vols repondez mal a ces questions. ST 




iWww^ 



Entrez dans i'univers de la Micro-Loisirs 



/A I'occasion 
de son ouverture, 
i Des prix fous*, 

.'... Descadeaux* 




Jeux 

Toutes les nouveautes parries sur tous les standard 
onsoles, CD Rom, ATARI, AMIGA, AMSTRAD, PC, APPLE, Macintosh ... 

Consoles 

Gamme NEC - PC Engine : Core Grafx, Super Grafx, CD Rom 2 

SEGA : Megadrive, Master System I 

Game Boy. Nintendo, Lynx, Amstrad GX 4OO0, NEO-GEO 

DIGITAL Dream - 1, Rue Dragon - 13006 Marseille -Tel. : 91.81 .26.44 J 
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ALIEN CRUSH 

-Dans I ecran de bonus oil se trouvent des aliens el ties teles de 
mort, luez tons les aliens et detruisez toutes les letes de men sauf 
une! Ne la touchez pas pendant pres de 20 secondes, et un 
pterodactyls apparaitra. Detruisez-le, terminez ce tableau bonus et 
vous aurez le droit a 1 million de points et a une extra-ball. 



BLAZING LASERS 

-Sur la page de presentation, pressez Select puis Run et [aissez AEPAJ-DPIAA. 

les deux boutons enfonces jusqu'a ce que le jeu commence. Des 

que votre premiere partis se lerminera, vous decouvrirez que vous 

dlsposez mairtlenant de 30 continues. Maintenanl, au lieu de 

pressez Start, pressez deux tois Select, puis pressez Select el 

Run, et ne lachez pas ces deux touches jusque ce que le jeu 

recommence. Vous aurez encore 30 continues! 



CYBER CROSS 

-Ouand vous avez perdu toutes vos vies, et que la page de 
presentation reapparait, pressez les boutons 1 et 2, et sans les 
relacher, mettez le joypad vers le bas. Pressez Run et vous 

pourrez alors continuer, 

DUNGEON EXPLORER 



s donnant un guerrier du 19eme niveau: 



BLOODY WOLF 

-Pour choisir son niveau de depart, si 
pressez les boutons 2. 1, 1, 2, 1, 2, 2, 
la direction indiquant le niveau desire: 

812 

4*3 

654 

-Duranl le jeu, lorsque vous n'avez plus que deux points de torce, 
grimpez sur un camion, un grillage... el pressez Droile, 1 et 2 en 
meme temps pour obtenir 50 tirs normaux, ou Gauche, 1 et 2 en 
meme temps pour obtenir 50 tirs de bazooka. 
-Lorsque vous n'avez plus qu'un point de fotce, toujours en etant 
perche. pressez Haut-Droit, Run el 2 en meme temps pour obtenir 
10 super-bom bes, ou Bas-Gauche, Run et 2 en meme temps pour 
obtenir des grenades plus puissantes. 

-Lorsque vous eles parachute au debut des niveaux 2 et S, 
pressez Haut. 1, 2 et Run an meme temps pour recevoir 50 tirs au 
lance-flam me. 
-Sur la page de presentation, pressez Haut, Bas, Droite, Droite, 1, 

1, 2, Select et entin Run. Un 2 apparail sous !e litre 8loody Wolf. 
et votre person nage Ira beaucoup plus vite! 

-Sur la page de presentation, pressez Bas, Haul, Gauche, Gauche, 

2, 2, 1, Select et enfln Run. Un 3 apparait sous le litre Bloody 
Wolf, et voire personnage pourra voter durant le jeu, si vous 
laissez le joypad vers le haut! 

CHAN & CHAN 

-Au milieu du niveau 1, un petit pont apparail, peu de temps apres 
qu'un groupe d'oiseaux Iraverse I'ecran. Allez sur le pont, puis 
toumez-vous el delruisez autani de briques que possible. Tombez 
dans le trou el vous traverserez I'ecran. pour vous retrouver dans 
un passage menant, au ciioix, aux niveaux 2, 3 ou 4, 

CHINA WARRIOR 

-Sur la page de presentation, piessez Select et Haul en meme 
temps. Laciiez maintenanl Select et pressez trois tors Haut, six fois 
Droile, deux fols Bas et deux fois Gauciie. Vous arrlvez sur un 
tableau d'oplions permettant de devenir invincible, et de choisir le 
niveau de depart! 

CYBER CORE 

-Voici un moyen d'oblenir larme la plus puissante du jeu! Pour 
commence!, pienez les capsules dans eel ordre: rouge, bleu, vert, 
vert, jaune, rouge. Si vous n'avez pas ele touche pendant cefte 
phase, vous aurez desormais tous vos eerans. Une fois que vous 
les aurez tous perdus. vous aurez une nouvelle arme, que vous 
garderez tant que vous ne reprendrez pas de capsules, mis a part 



FIGHTING STREETS 

-Pour oblenir 7 credits, oblenez un score assez bon et entre ,HU. 

a la place de votre nom, Maintenanl, sur la page de presentation, 

allez a Gauche el pressez les boutons 1 et 2 en meme temps, tout 

en appuyant rapidement sur Select. 

-Si vous entrez IK, vous aurez acces a de nouveaux coups. Ainsi, 

en allant vers ladversaire lout en pressanl Select permel de lancet 

une boule de feu. En reculanl el en pressanl Select, vous lancez 

un coup de pied incroyable. Les diagonals vers le bas font 

maintenanl un uppercut. 

-Enlrez .AS et, apres avoir choisi voire pays, vous pourrez choisir 

le niveau auquel vous desirez commencer. 

-Entrez .SD vous permettra de cumuler les effeis cites ci-dessus. 

GALAGA 68 

-Sur la page de presentation, pressez el maintenez enfoncee la 

touche Haut puis pressez Run. Prenez I'oplion avec un seul 

vaisseau, el la premiere capsule recuperee vous transtormera en 

vaisseau triple. 

-Si vous n'arrivez pas a faire de bons scores duranl (as phases de 

bonus, au lieu d'y jouer, ne touchez a rien, ne bougez pas ne 

liraz pas. Vous obleniendrez a la fin le score maximum. 

GUNHEAD 

-A la fin du premier niveau, le vaisseau ennemi se separe en 
deux. Ne I'aitaquez pas pendant pres de B0 secondes, et vous 
obliendrez 10 vies supplemeniaires ainsi que 20 bornbes en plusl 

J.J & JEFF 

-Lorsque vous pen 
I'ecran, pressez sar 
Vous continuerez ai 

LEGENDARY AXE 

-Apres avoir utilise votre Irois continues, pressez le boulon 1 et 
Selecl. Vous obtenez alors 1 continue supplemental ehaque fois 
que vous pressez Gauche, 






s el les invincibility, 
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MILITARY MADNESS 


-Voici les codes des different niveaux 


1. Revolt 


17. Milton 


2. Icarus 


18. Iraq an 


3. Cyrano 


19. Liptus 


4. Ramsey 


20. Inakka 


5. Newion 




6. Senec 




7. Sabine 




8. Aralus 


24. Yeanta 


9. Galios 


25. Monoga 


10 Darwin 


26. Atlay 


11, Pascal 


27. Deshta 


12. Halley 


28. Nekoe 


13. Borman 




14. Appolo 


30. Soleis 


15. Kaiser 


31. Sagie 


16. Nector 


32. Winner 



TRUCS COREGRAFX 



MOTO ROADER 

-Pour obtenir 50000$ des le debut du jeu, avant de choisir voire 

circuit, pressez Select ei laissez la louche enfoncee. Ptessez alors 

le boulon 2, Si !e moi Rich apparait a I'ecran, c'est qua vous avez 

reussl. 

-D'autre part, II est possible d'acceder a quatre nouveaux circuits 

en appuyant sur les touches indiquees une lois sur la page de 



>, permettant de comrrrencer I 



Bresih appuyez vers le Haul ei sur le bouton 1 puis pressez Start. 
USA; appuyez vers le Haul el sur le bouton 2 puis pressez Slatl, 
Banlieu: pressez Select et Start. 
Course piegee: pressez las boulons !, 2 puis Start. 

NINJA WARRIORS 

■Voici un iruc bien i 

quel niveau. Com 

immedialement. En mourranl, pressez Bas Recommencaz, 
mourranl, pressez Gauche Une nouvelle fois, en pressanl Droite 
une demiere fois en pressant Haul Vous arrivez a I'ecran 
selection, en pressanl Select a partir de la page de presentation. 

ORDYNE 

-Sur la page de presentation, pressez Run sans relacner le bouton 
et appuyez sur Select six fois, puis relachez Run, Pressez les 
boutons 1, 2 et Haut-Gauche en meme temps et pressez Run. 
Vous arrtuez sur un ecran secret oil vous pouvez ecouter les sons 
du jeu, choisir le niveau de depart, la nombre de vaisseau, 
I'aulofire, etc... Pour se deplacer vers le bas dans ca menu, 
pressez Select et Run en meme temps. 

PACLAND 

-Sur la page de presentation, press 

pressez Run. Vous avez maintenanl 

options du jeu. 

Dans I'option permettant de choisir le niveau de depart, pressez 

100 fois la louche Bas, et le mot No Hit devrait apparaitre. vous 

permetlani de ne plus perdre de vie au coniacl des fantomes! 

R-TYPE 

-Pour obtenir des vies inlinies. appuyez sur Select sur la page de 

presentation et pressez le bouton 1 le plus de fois possible, Avec 

! auto-fire, il est possible de gagner jusqu'a 21 credits! 

-Un moyen plus simple est d'entrez le code de mission suivant 

pour obtenir un equipemant maximum, el des vies infinies: 

JJL-658S-MB 

SHINOBI 

-Voici un true permettant de choisir le niveau de depart. Pressez 

sans relacner Select lorsqu'on vous montre voKa mission, jusqu'a 

ce que I'ecran devienne noir. Ensuile, ptessez le boulon 1 pour 

passer au niveau suivant, et le bouton 2 pour passer au round TV SPORTS FOOTBAI 

suivant. Pressez enfin Run pour commence!. 

WONDERBOY IN MONSTER LAND 

-Au septieme ecran de ce jeu, allez a la sixieme porte et tuez la 

monstre se trouvant dans la salle. Vous gagnerez I'epee longue, 

Tuez-vous, el recommencez, et vous gagnerez cette fois-ei 

Excalibur, I'epee la plus puissante du jeu, 

-Pour continue! una partie IS oil vous avez perdu, sur la page de 

presentation, pressez n'importe quelle direction el Run. En plus, 

vous recuperez vos arme el voire or! 

WONDERBOY 3 

-Pour obtenir un nombre de continues illimite, pressez Select 
quand vous enlrez vos initiates dans la table des meilleurs scores, 
et ecrivez 68K, toujours en laissanl Select enfoncee. Lachez la 
louche quand voire nom a ete sauve et que la page de titre 
reapparafl. Votre procfiaine partie sera sans fin! 

DRAGON'S CURSE 



LES PREVIEWS 
COREGRAFX 

Que de jeux son! prevus pour la console... Parmis les titres 
annonc6s pour bient&t, voici les pnnclpaux. a commencer 
par Legendary Axe 2, qui depart taire parler de lui, Chew-an Fu. 
un jeu d'action aux nombreux tableaux, Sonic Spike, un nouveau 
feu de volleyball, mais aussi TV Sports Football, II Came From 
The Desert et Lords Of The Rising Sun, qui devraient sortir tres 
bient&t. Dans un futur plus loinlain. Tv Sports Basketball et RBI 
Baseball 2 seront deux nouvelles simulations sportives el 
Dragon's Curse sera un ]eu dans la lignee de Neutopia. 




PRESENTATION SUPERGRAFX 



U 



Cette CoreGrafx amelioree offre des caracteristiques bien supteures a cells de sa soeur 
cadette, tout en gardant une totale compatibility avec celle-ci. Le possesseur d'une 
SuperGrafx pourra done utiliser sans probleme TOUS les jeux de la CoreGrafx, et dieu 
sail s'ils sont nombreux! Mais I'interet de cette console (il faut tout de meme justifier son 
prix superieur a 2000 francs) est d'avoir des capacites qui lui permettent, pour les jeux 
specifiquement developpes pour elle, de surpasser la Megadrive, bien que n'etent qu'une 
console 8-bits! Le microprocesseur est effectivement inchange, puisqu'il s'agit d'un 
65C02. La resolution est par contre meilleure que la Coregrafx, puisqu'elle peut atteindre 
le 320 x 224. Une memoire vive plus importante aussi, avec 32 Ko, et une memoire 
video largement superieure de 128 Ko lui permettent des manipulations d'ecran bien plus 
rapides que sur CoreGrafx. Ajoutons a ceci qu'elle permet d'afficher jusqu'a 128 sprites h 
I'ecran, et dispose d'une palette de couleurs plus elevee que la CoreGrafx, 
Comme la CoreGrafx, la SuperGrafx peut etre connectee au CD-Rom NEC, mais aucun 
jeu specifique a la SuperGrafx n'est pour le moment disponible... Les jeux SuperGrafx 
sont d'ailleurs tres peu nombreux, et e'est aujourd'hui le point faible de la console. 
Esperons que les sorties prochaines de Strider et Galaxy Force 2 marqueront un depart 
dans la production reguliere de jeux pour cette console. 



2 CLASSIQUES SUPERGRAFX 



BATTLE ACE 



fait pout montrer au public les capacites de la Supergrapnx dans le 
domaine de I'animaiion el, en cela, n 'accede pas au statu! de veri- 

Fourni avec la console. Battle Ace est le premier jeu edite pour la table jeu, II vaut neanmoins le coup d'oeill 

Supergrapnx. II s'agit d'un jej D'action dans lequel vous flirigez un 

engrn volant equipe dune mitrailleuse et de missiles. 

Voire mission est de detruire les vapues d'ennemis successives 

arrivant du fond de I'ecran et bien sur decnappei aux projectiles 

adverses. Pour le combat, deux rnetnodes s'offrent a vous: si I'ap- 

pareii ennemi se trouve loin devant vous, atlendez de I', 

locke' a I'aide de votre ordinataur de bord el tipez un missile, 

Vous ferez mouche a tous les coups! Si I'appareil se situa pies de 

vous, uiilisez votre mitrailleuse lourde. Dans ce cas, le combal au 

canon est plus efficace. 

Mais le danger ne provienl pas essentieliement des airs. En effei, 

dans certaines zones vous devrez prendre garde aux eclairs era- 

ones par la terre ou bien manoeuvrer habifement pour eviter un 

obstacle. 

La realisation de Battle Ace est tres rnoyenne avec des graphis- 

mes assez pauvres et des Druitages Ires moyens En revanche, 

I'animation est lantastique et la geslion de I'ecran est a vous 

couper le souffle. Pour sa decharge. sachez que Battle Ace a ele 



GRAND ZORT 

Si les Jeux disponibles sur Supergraphx son! rares (deux reelle- 
meni faut-il vous le rappeler en attendant les suivants pour le 
debut 91), II semble quils soient par contre dune qualite exception- 
Dans Grand Zort, jeu de tableaux, vous dirigez un robot et panez 
a la conquele dune planete infesiee de creatures malefiques 
Cliacun des niveaux proposes est immense el possede un decor 
different. Volte personnaqe a 13 possibility de s.e deplacer sur terre 
mais egalement dans les airs. En fait, je devrais ecrire vos person- 
nages car votre robot possede plusieurs facettes el se rapproche 
enormement d'un Transformer'. 

C'est avec I'armure verle que ce dernier a le pouvoir de s'elever 
dans les airs, alors que vous dispose? dun arc enmme arme. Avec 
I'armure rouge, vous maniez I'epee et pouvez faire trembler le sol 
Enfin avec larmure bleue, vous possedez une lance et un cbamp 
de force vous enlourant el vous prolegeant. Vos adversalres som 
egalernenl Oiens equipes: certains possedenl une epi' 
lancenl des projectiles Surveillez bien vos ennemis, lorsque vous 
voyez un lapin, detruisez-le rapidemenl, ce dernier laissant deniere 
Kii une pastille d'enetgie. A chaque fin de niveau, vous devez 
redoubler detention car avant d'affronler le monstre final, une 
Horde d'ennernis en formation serree vous tombera dessus sans 
crier gare. De temps a aulre vous Irouverez des bonus: certains 
assuranl S votre armure une resistance accrue aux chocs, d'auires 
vous oclroyant une vie supplemental. A vous de fouiller cheque 
paicelle de lerrain avec mlnulie! 





La realisation de Grand Zon est exceplionnelle. Les graphismes 
sont de ires bonne qualile (le quairieme niveau est supeibe] et 
I'animaiion des sprites est fantastique. Cet aspect esl incontesta- 
blement un des points forts de la Supergrapnx. De plus le scrolling 
pleln ecran sur deux plans est un modele du genre et d'une rapi- 
:,; ""royable. Cote sons, c'est egalement tres bon! Dans l'i 



n jeu superbe e 



n depouv 



;. Une grande 



TEST SUPERGRAFX 



GHOULS AND GHOSTS 



Circule si 
Meg ad rive bien longtemps a 
pilot os paiues dans les revue: 
d'autres moins beau, r 



e lanl altandu el celebre G8G. Des las ds 
u ce ieu. el meme las aens le comparaient a la version 
._. .jrtie en se basanl sur les 
B Certains le disaient plus 
maintanant, ils pourronl enfin fairs la 
comparaisan. Ce qui sen degage au final, e'est que carte version 
est bien plus belle que la version Megadrive, mais un pau moins 
jouable. 

Pour les gens qui re connais sent pas du tout ce jeu, il s'agit de la 
suite dun jeu nomme Ghosl and Goblins. Je suppose que certains 
ne connaissent pas ce jeu non plus, alors cast, louie une educa- 
tion a refaire. , Je vais done vous enpliquer de quoi il reloume. 
Vous eles un chevalier arme d'une lance magique et vous devez 
traverser des contrees peuplees de monstres. de squelettas, de 
planias carnivores el d quires horribles creatures. Vous devez done 
grace a voire arme vous frayer un ctiemin en evitam toufes les 
embucnes. et trouver le monslre qui garde lacces au niveau sui- 
vant En chemin, vous Irouvez des colires qui conliennent des sur- 
prises plus ou moms agreables. Certains conliennent des armures 
qui vous permettent de resiste' aux coups de vos ennemis, d'au- 
ttes conliennent des armes plus ou moins puissantes. D'autres 
ranfermenl un magicien, qui selon son humeu< vous translorme en 
poulet ou autre volatile, 

De nombreuses petites touches d'tiumour viennenl se grefler a ce 
jeu, comme les diverses transformations que vous subissez duranl 
voire voyage En effet, vous vous tetrouvez en calecon lorsgue 
vous &tes atteim par un ennemi, et vous eles tcansforme en vieri 
lard avec une canne si le magicien n est pas de bonne humeur. 
Personnellemem je n"ai aucun parti pns, et je dois dire, que ce sort 
sur Nee ou pour Sege, ce jeu est un musl qui doit absolument 
figurer dans voire logitheque si vous possedez une SupergraphX, 
et si bien sur voire pbrte-monnaie vous le permet, 
Au rait, si vous avez cinq minutes, essayez de pressor simultane- 
menl RUN, el les boutons de lir. Un menu devrail apparaitre pour 
vous permeilre de chaisir le niveau de difficult du jeu et votre 
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DU 26 AU 29 OCTOBRE, VENEZ NOUS RENDRE VISITE AU 

2* SALON DE LA MICRO 

Sur notre stand, vous pourrez decouvrir toutes les nouveautes sur consoles, 

mais egalement tous les prochains jeux des consoles Megadrive, CoreGrafx et 

SuperGrafx, et enfin I'ensemble des jeux devant sortir pour Noel sur micros... 

Egalement sur notre stand, un coin concours incroyable, avec 1 Megadrive a 

gagner tous les jours, mais aussi des Lynx, Game-Boy, 

et une console Neo-Geo! 

Mais ce n'est pas tout... Toujours grace aux concours, vous pourrez gagner 

des jeux, des T-shirts, des places de cinema pour Total Recall et Jours de 

Tonnerre, gagner une chaine hi-fi et encore decouvrir les bandes annonces 

des films a sortir fin 90 / debut 91. 

Toujours sur notre stand, vous pourrez acheter I'ensemble des numeros de 

Generation 4, mais egalement nos T-shirts, Hors-Serie, 

autocollants et j'en passe... 

Enfin, vous pourrez rencontrer I'ensemble de la redaction de Generation 4, et 

poser toutes vos questions sur les micros et les consoles... 



PRESENTATION SEGA MEG AD RIVE 



SEGA MEGADRIVE 

La console tant attendue est enfin disponible en France, distribute par Virgin Loisirs, 
C'est a ce jour la seule console 16-bits disponible en France qui, avec des qualites tech- 
niques indeniables, devrait etre LA console de Noel pour ceux qui ont les moyens de se 
I'acheter (1790 francs). Elle est 6quip6e d'un 68000 cadence a 7,9 MHz et d'un Z80 a 3,5 
MHz et possede une resolution de 320 x 224. La Ram est de 74 Ko avec une memoire 
video de 64 Ko. Elle dispose d'une palette de 512 couleurs et peut afficher 64 couleurs 
simultanement. Son son est stereo, de bonne qualite et sur 10 voies et 8 octaves. 
Les jeux sont assez nombreux et plut6t ax6s sur I'arcade, et la Megadrive ne dispose 
pas encore de nombreux accessoires, mais un clavier et un modem sont disponibles aux 
Etats-Unis, et le ires attendu CD-Rom vient d'etre d6voile au Japon. Les dates de com- 
mercialisation pour la France ne sont pas encore disponibles, mais nous devrions etre en 
mesure de vous les donner dans le prochain numero de Generation 4. 



LA MEGADHJVE: FRANCAISE OU JAPONAISE 
Depuis que Virgin (distributee officiel de Sega en France) a 
expose sa Megadrive. une polemique s'est instauree aulour de 
cette machine. En effet, les boutiques pratiquanl I'lmport parali&le 
de la console, et les journalisles, onl eu la surprise de constater 
que fa Megadrive mise sur le marche frangais re corresponded pas 
aux modeles en venle sur le marche mondial, et en particulier au 
modele japonais imporle. Apres essais el corn paral sons des deux 
machines, force est de constater que la version japonaise est 
superieure a la version franchise: les jeux sont en plein ecran et 
plus rapides. Alois d'oii vient celts difference? 
L'explicatlon est simple at met hors de cause Virgin. En France, la 
frequence electrique est en 50 Hz, alors qu'aux Etats-Unls ou au 
Japon elle est de 60 Hz. Tenant comple de ces normes, tous les 
appareils electrlques disponibles sur le marche francais sont done 
tails pour fonctlonner en 50 Hz, en particulier les ieleviseurs. 
Memo si depuis environ trols arts, les teles sont capables de 
tonctlonner en 60 Hz, les anciennes platines n'acceptenl 
aucunemenl cette frequence, Si vous branchez une Megadrive 
japonaise sur une tela relativement ancienne, rien ne passe a 
I'ecran, Ayant connaissance de ce probleme, il est done normal 
que Virgin ait modifle ses machines, pour qu'elles pulssent etre 
connectees a n'importe quels Ieleviseurs. En effet, la majorite du 
public possedant un appareil vieui d'environ cinq ans. Virgin se 
seraK Inlerdit par lui-mfjme le plus gros des acheteurs potentials. 
Sur le plan de la Megadrive, Virgin n'a done absolument rien a se 
repprocher. C'est a I'acheteur, en fonction de son televiseur, 

1 "acquisition de telle ou telle machine. Un ronsell. 



changer de tele. 

Autre problems concernant cette machine, le format des 
cartouches, La console frangaise ne peut accepter que des 
cartouches franchises (done distributes par Virgin} et aucune autre, 
alors que la console japonaise accepte toutes les cartouches 
provenanl du Japon, des Etats-Unis ou de France. Sur ce point 
precis, on peut se poser des questions sur la motivation profonde 
de Virgin, si ce n*est la volonte de s'assurer un monopole au 
niveau des ventes de jeux sur la Megadrive liancaise. 
Au final, si vous faltes partie des haureux possesseurs d'un poste 
de tele acceplanl le 60 Hz, prendre une console japonaise peut 
paraftre bten tentant... Vous aurez en effet acces a toute la 




logitfieque dont dispose cette machine, mais les jeux disponibles 
provenant du Japon ou des Etats-Unis ne Beneticieront d'aucune 
traduction en anglais pour les textes presents a I'ecran, et 
d'aucune traduction frangaise pour les doc u menial ions fournies 
avec le jeu. Pour contrer ceci Virgin espere avoir rattrape son 
retard sur 18 reste du monde en matiere de disponible des jeux, 
d'ici au plus lard le debut de 1991. Dorenavant, le lancemenl des 
nouveaux logiclels Megadrive devrait meme sa fairs simultanement 
en France, aux Etats-Unis et au Japon. Attendons pour voir! 
D'autre part, le gros probleme des consoles japonalses est de ne 
disposer que d'une garantie revendeur, bien moins fiable que celle 
quoftre Virgin Loisirs, II suffit que voire revendeur depose la bilan 
el la garantie sanvole pour toujours... 

Volla, vous possedez maintenant tous les elements techniques et 
logistiques pour choisir votre modele. A vous fle jouer! 



TESTS SEGA MEGADi 



ERBURNER 2 



des demises armes offensives (canon surpuissant e! missiles 
aii-air ultrapr^cis). Apres avoir decolla de voire base mobile, un 
porta-avions, vous allez affronter un nombre d'ennemis incrayable 
venam de loutes parts, el evoluer dans des tsrrttoires aussi varies 
que nombreux. Vous survolerez alnsl la mer, le desert, la campa- 
gne, vous devrez meme parfols eviier et slalomer au travers de 
dangers naturals tels des parois rocheuses, 
Le maniement de voire appareil ne pose pas trap problems, meme 
si ses evolutions son! limltees an cans se trouvant en haul et a 
droits de i'ecran. Le radar de position ne me nt vous rndique en per- 
manence votre emplacement dans I'espace. Au niveau des 
manoeuvres, vous pouvez effectuer des lonneaux, et ce plusieurs 
fois de suite, Cette manoeuvre est surtout destines a sviter les 
missiles advsrsss. Attention a ne pas epuiser vos armes trap vite 
en tlrarit sans cesse, vos missiles ne sont pas illimites. D'ailleurs, 
lis ne trouverorrt leur cible qu'aptes {'avoir 'lockee'. Apres chaque 
Stage, un avion ravitaillaur viendra reapprovtsionner voire stock 
d'armes, 

La realisation d" After Burner II est somme touts assez bonne, avec 
une animation tres rapide et de bons bruitages. En revanche, on 
pent reprochsr le manque de lislbilite de I'ecran, En effel, iorsque 
de nombreux apparelts annemis sont presents, II devlent difficile de 
discemer les lira ennemls ds ses propres tire. Souvent on est 
louche sans avoir vu poindre la menace et sans savoir d'ou elle 
provena). Maigre cela, ce jeu plaira a tous les fans de I'arcadal 
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ALEX KIOD 



A premiere vue ce jeu, avec ces graphismes Ires 'carloon 1 et 
assez simples, semble s'adresser aux plus jeunes d'entre nous, 
Mais apres quelques instants, on s'aper$oil que I'on se trouve 
devant un jeu tout a fait dans te style Mario Bros, ires inieressani, 
meme si I s'avere moins bon qua ce dernier, 
Alex es! a la recherche de son pare, le roi Thor, enleve par un 
tyran sanguinaire repondant au nom d'Ashra, il serail detenu sur la 
planets Papieroche, sur laquelle se trouve Alex. Vous allez done 
raider dans sa mission. Avant d'arriver au chateau d'Ashra, vous 
devrez affronter bon nombre de dangers, les creatures d'Asfira 
bien stir, mals aussl sortir vainqueur de nombreuses epreuves. La 

Pius commune slant celle du jeu 'papier, ciseaux, pierre". 
our se delendre, Alex ne devra compter que sur lui-meme: il sail 
donner des coups de pieds et des coups de poings. Pour se 
deplacsr, Alex empruntera dwers moyens be locomotion eomme la 
motocyclette, le pedicopior (sorts d'hslicoptere) ou encore le baton 
sauteur. II se peut meme qu'il sort oblige de se mcuiller st ds 
nagsr pour attemdre un point particuller. Sur le plan des astucss st 
done de fintsret du jeu, Alex Kidd s'avsre excellent: n'hesitez pas 
a sauter sur le sol ou blen a trapper le plafond avec voire tSie, 
vous decouvrirez peut-eUe des pieces cachees. Et surtout, ouvrez 
tous Iss coffres pour ramasser Cor, e'est indispensable pour 
gagnsrl 

Le jeu comports ooze niveaux, de plus en plus difftclles, il est 
agremerrte ds nombreuses phases differentes. En bref, le joueur 
ne s'snnuie pas, cet aspect du jeu rattrappant d'ailleurs orande- 
ment une realisation un peu juste, 
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A pari la football et Ib golf, les jeux de sports ne sort pas encore 
legion sur la Megadiive. el Superial Basketball arrive done a point 
nomme. Tres complet el tree novateur, ce jeu risque (ort de mar- 

?uer une etape decisive dans la realisation de logiciels de sports, 
out d'abord, el en plus des options classiques (duree du match, 
cholx des equlpes...}, vous pouvez disposer vos joueurs comnte 
vous le souhaitez sur Ie terrain en fonction de leurs caracterisli- 
ques, certains falsam preuve d'un grand talent en defense, d'autres 
en attaque. De plus, lors du mated et des phases da jeu Inieres- 
sarrtes, lors d'un panier smasche 1 par example, le jeu change tola- 
lemant de physlonomie, le terrain laissant la place a un gros plan 
du joueur en train de tlrer au but. Dans cette phase, le joueur ne 
resle pas spectateur pour autant puisqu'une barre grapbique. deter- 
minants pour la reussite du pamer. apparait alors en bas de I'e- 
cran. £n aftett, pour enteriner les deux points du shoot, vous devez 
irrtpe rat Ivernent presser le bouton de lir alors que le curseur se 
trouve dans la partle rouge de la barre. Lorsqu'un joueur adverse 
est blen place\ vous verrez metre un second personnage, le 
contreur, intervenlr tors des scenes de gtos plans. Le contra etant 
declare valable ou non en fonction du meme principe de bare gra- 
phique dehni precedent ment. II est egalement possible de tenter 
des panlers a trots points (en dehors de la zone). En ce qui 
conceme directement (e jeu, ie seul reproche provient de la dirrl- 
culia, volfe Vim possibility do prendre la balie a un adversalre 
autrement qu'en situation d 'interception. Hormls ce petit d&aut, 
Superial Basketball rests ties jouable. 

Techniquement, le |au est excellent avec le terrain scrollant horl- 
zcntalement el les joueurs pouvant se deplacer en pronfondeur sur 
celui-ci. L'anlmauon des personnages est satrtaisame et la musique 
it le jeu de bonne facture. Mais le point d'orgue du 
logiciel, e'est la quallte du scrolling d'ecran: fluids et rapide, on 

feut enfin s'aclater sur ce genre de jeu sans sabimer les yeux. 
res plaisant seul. ce soft devient fantaslique a deux I 
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TESTS SEGA MEGADRIV 



Depuis que les soldats de Death Adder ont envahi le pays, pille 
chaque village, el massacre des milllers d'haCrtants, la region de 
Yurla est sous I'emprise de la le«eur. De plus, le roi el sa fide on! 
ete enleves el Death Adder s'esl empare de la hache dor, Pour 
les delivrer el slimmer eel oppresseur, lout le monde attend la 
venue d'un guem'er courage* et fort, Et comme vous le devinez, 
lis ont trouv* dans voire personne le heros parfait. 
En bref, un scenario classique! En revanche, I'histoire se prete a 
un logiciel extremement reussl at Ires proche de la version d'ar- 
cede. 

Vous avez le choix entra Vols personnages: un guerrler barbare. 
une habile amazone et un nain redoutable. Voire quete de Death 
Adder passe par plusieurs stapes toutes peuplees de terrible; sol- 
dats, En fonctlon du personnage, voire arms vane, aJlant de I'epee 
pour le barbare et I'amazone a la hache pour le naln, Le nombre 
de coups que vous pouvez effectuer est Impression nam, el en 
appuyant slmuhanemenl sur. la bouton 'b' et 'c' du joypfld, il est 
possible de creei des enchairtemenls. Autre moyen de defense, 



ramasser. An corns du jeu, vous verrez certains ennemls combat- 
tre a I'aide d'un animal. II peut s'agir d'un dragon ou d'une sorts 
de gros lezard. Ne croyez pas que ces oestioies sont obligatoire- 
ment centre vous. SI vous parvenez a desargonner le "cavalier*, 
vous pourrez ensulte vous emparer dudit animal et falre usage de 
son potential [le souffle brulant du dragon...), Juttant ainsl plus siti- 
cacement contra I'oppresseur, 

Techniquement tres eu point, Golden Axe ne deceit pratiquemsnt 
pas, si ce n'est par la Hop grande faclliie du jeu. Un bon joueur 
finlt le jeu au bout de deux parties. Mais e'etait egalement le 
defaut du jeu d'arcadet C'est la premiere fois quune conversion 
d'arcade est peut-etre trop fidele... 





Similalre dans soi prlncipe a la version micro, Forgotten Worlds 
n'en demeure pas moins mflniment superieur au niveau de la qua- 
lite, Ce shootem up a scrolling horizontal esl en effet un des meil- 
leurs jeux de la Megadrive. Se jouant seul ou a deux, ce shoot'em 
up a scrolling horizontal ravira les fefe d'actlon. 
Pour SB defendre contra la horde d'ennemis, voire personnage 
possede une arme assez partlcullere. dont ie manieFnent demands 
une petite periode d adaptation. Cette demiere tourne autour de 
vous, autorisani ainsi un balayage total de I'eeran. Attention, cette 
techniaue savere dangereuse lorsque vous etes attaque de toutes 
parts, les ennemis vous atteignant avant que vous n'ayez eftectue 
un tour co rop let. 

Comme d'habitude, il est possible d'augmenter son equipement 
corrtralremenl £ la majorite des jeux de lira, vous ne tamassez pas 
des bonus lalss&s par vos adversaires mais des zennys. Lors de 
pratiquement chaque destruction dun ennemi, une pastille bleue 
apparait de plus ou moins giande dimension, la tallle correspon- 
dent a sa valeur marchande. Essayez d'en recofler le maximum, 
vous pourrez ensuite les echanger contre toutes sortes d'objets: 
missiles, tire multidlrectionnels, flole regenerate... Elles vous ser- 
vient aussl a vous solgner et a demander des renseignemems sur 
les gardiens de fin de niveau. Ces monstres, beaucoup plus puls- 
sants, ont neanmoins un point faible. Mieux vaut le eonnaitrel 
Toutes ces operations se font par r intermedia ire de boutiques, 
presentes ca et la dans les niveaux. Techniquement superbe: bons 
graphismes, ires bons brultages, drfficulte croissant et scrolling 
dUfeientiel impeccable, Forgotten! Worlds ne vous decevra pas. 
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EGADRIVE 



AN 



Le meilleur jeu d'arts martlaux fail son apparition sur Megadrive. 
Budokan vous propose de vivre la formation et ['initiation d'un 
jeune combattard a lesprit das Budos (ancienne philosophic de la 
vie, tres en vogue lors des siecles derniers en Extra ma -Or lent). 
Son apprertissage passe obltgatoirement par la pratique da quatre 
disciplines: le karate, le bo, le kendo el le nunchaku. Dans cha- 
euna de ces disciplines, le joueur a le choix entre lertrainement 
seul ou le conibal avec un Insttucteur. Apres cfiaque epreuve, 
vous pouvez aller consutter votre mallre. II saura apprecier juste- 
nienl vos progres ot vous pouvez meme lui demander conseil 
Lorsque vous vous sentirez pret a atfrgnier nimporte qui, tentez 
votre chance a rfipreuve du Budokan. C'est un loumoi reunissant 
les meflleurs de chaque cateqoria, el dont le vainqueur ressort 
couvert de uloire. Le nombre de coups est impress ion nam el tous 
les enchaTnements sort possibles, 

Sur le plan de la realisation, Budokan sur Megadrive se rapproclte 
enormemant de la version Amiga. Les graphismes sorrl similaires. 
de meme pour les bruHaoee et I animation des personnages. Dans 
I'ensemble, et meme si cette version console n'apporte rien de 
plus, Budokan resta un bon jeu. On paut tout de meme regretter 
qu'il n'ait pas ete refait pour exploiter les capaclles de la 
Megadrive. L'arrlvee d'Electronle Arts sur cette machine se lait 
done sur la points des pleds et sans prendre trop de risques. BHan 
mitlBB! 
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Qui a dit que las consoles avec leurs supports cartouches elimine- 
ralent les problemes de piratage? En tout cas, ce logiciel est la 
premiere preuve flagrante que les cartouches ne constituent en 
aucun cas la panacee pour las editeurs, Totalement illegal (le logo 
de Sega present lors de chaque allumage de la console a laissa la 
place a un rectangle, cartes de couleur bleu, mais vide de tout 
stole!, cette version de Toiris s'avere excellente. Le maniement des 
pieces au |oypad demande bien quelques parties d'adaptation, 
mais le joueur s"y fait tres vite. En plus de cela, la musique 
presente tout au long de la partie donne une ambiance particuliftre 
au jeu. En effet. cette dermere devenant de plus en plus rapide, 
en phasa avec la progression des niveaux, place le joueur dans 
une position de concentration et de stress extreme. En bref, une 
grande reusstte, meme si tres peu d'entre vous auront ('occasion 
d'y jouer... a molns que Sega ne rachete les droits de Tetris et 
cautionne son developpement, 
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LOCI DISK 




catalogue gratuit des jeux et consoles en 
renvoyant le coupon ci-dessous dumenl 
rempli a I'adresse suivante : LOCIDISK, 35, 
rue Notre-Dame de Lorette, 75009 Paris. 
Tel.: 40 23 97 47. 



Ville : Code postal : ...... 

Wphone: ...... _ 

SEGA 3 NEC J ATARI Q NINTENDO □ 



ATARI 2600 

Mario Bros 
Real s port Soccer 
Winter Games 
Double Dragon 
etc. 

LYNX 

Gauntlet 
Chip's Challenge 
Gates of Zendocan 



NINTENDO NES 

Crystal mines import 



Metal Fighter import 
etc. 

NEC 
CORE GRAFX 

Devil Crash 
Lode Runner 
Vigilante PC Kid 
Ninja spirit 



CD ROM 2 

Death Bringer 
Shangaill 
Side Arms 
Golden axe 



SUPER GRAFX 

Grand Zork 
Ghoul and Ghost 



SEGA 

ShangaT 
Monopoly 
Shinobi 
Golden axe 
Outrun 3D 
Slap Shot 
etc. 

MEGA DRIVE 

Thunder force II 
Last Battle 
Ghoul and Ghost 
Si lex Kid 
Zoom 
Ram bo III 



TESTS SEGA MEGADRIV 



L'un des plus celebres jeux d'arcade est maintenanl disponible 
pour la Megadrive. Incarnant le chavalier sir Arthur, vous partez en 
croisade contre le Prince dea Tenabres et son armee, pour delrvrer 
voire village el retrouver voire belle, prisonntere du tyran. Ne dls- 
posant, au debut, que de simples couleaux comma armas de 
combat, vous devrez essentiellerfient compter sur votre rapidlte et 
votra sans de 1'anticlpation pour esperer survivre. Las ennemis sont 
en effei Ires nombraux et surglssent de toutes parts: hommes-co- 
chons, garoouflles, volatlles, guillotine... Aulras dlffleulies, vous 
aurez egalement a lutter contre les eiemenls naturals tels la pluie 
ou la vent. Et a chaque tin de niveau, un gros monstre plus puis- 
sant et plus coriace que les autres vous attend. 
Le jeu comporia cinq niveaux et dans chacun d'entre eux, vous- 
avez la possibility d'acquerir de nouvelles armee. En effei. si vous 
delruisez les ennemis portani das jarres, certaines fois lis laisse- 
ront denlere eux des armee commeune epae, une flamme ou bien 
encore de gros shurlkens quils vous sufflra de ramasser. D'autre 
part, n'oubliez pas de regarder dans les conies, Slls corrtiennent 
souvem un magician mal inteniionne, lequel vous transformer en 
vieillard ou canard (vos capacrtes au combat etant bien sur modi- 
fies) pendant quelques secondes. si vous ne le detruisez pas a 
temps, lis peuvent aussi renfermBr une armuie magique. Celte 
demiere, bien utilises, aneantle lout ce qui se trouve a I'ecran. 
Techniquernenl, ce logiclel est Ires reussl, mama si ce n'esl pas la 
meilleure version existante a ce jour (la version Supergraphx est 
un cran au-dessus) et la jouabitrte est excellente. En bref, une 
bonne realisation! 
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Pour lous ceux qui ont vu GP Monaco en arcade, il etas irnpensa- 
bla de trouver un jour la conversion fidele de ce jeu sur micro ou 
console. El pourtant... Si les grands jeux Megadrive, je veux parler 
de ceux qui contrlbuent au succes a'une machine et a son Image 
de marque, oni mis du temps a arriver, GP Monaco fait sans 
contests partie ceux-ci, Des les premieres Images du jeu, le joueur 
est sous le choc de la realisation, Pour resumer celled, sacfiez 

3ue la Vitesse de I'animation est au moins aussi rapide que celle 
'Indianapolis 500 sur un PC 386, alors que I'image est faite de 
decors bitmap el digitalises. C'est tout simpiement phenomenal! 
Au niveau das options, vous avez le choix entre Irois boites de 
vitesse (aulomatique, quatre rapports ou sept rapports), chaque 
course bs! precedee d'une seance d'essai, et un mode enlraine- 
ment vous permel de vous famillariser avec le circuit choisi. Car 
GP Monaco ne vous propose pas seu lament le trace de Monaco, 
mais egalement tous les grands prlx inscrils au Championnal du 
MondB. C'esl ainsi que vous parcourerez antra autres, le circuit du 
Caslellst en Franca, de Silverstone en Grande-Bretagne, ou de 
Susuha au Japon. Des reirovisseuis vous permetlent de suivre le 
proche deroulement des voitures a votre poursurie. et un radar 
vous indique an permanence la position de toutes les voilures sur 
la piste. Les accrocfiages sont possibles, et en cas de choc 
intense avec un concurrent vous serez oblige de rallier les stands 
afin de [sparer. Si la collision est vraiment trop importante, vous 
pouvez mama delruire eniierement voire voiture. 
En plus de I'exceplionnelle qualita de I'animation, les grapfiismes 
sont da Ires bonne qualile et les brultages (moteur et retrograda- 
ges) corrlribuent a plonger le |oueur completement dans la course. 
En bref, GP Monaco est dans le trio de tele des meilleurs logiciels 
Megadrive, et personnels men! je ne le place pas loin de la loute 
premiere place, Dans tous les cas, il en (era craquer plus d'unl 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC r 92 Tel: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de lOh a 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



PRESENTE 



LES JEUX DU FUTUR AU PRESENT 



LA "SEGA MEGADRIVE"™ ET SES DIZAINES 
DE CARTOUCHES & ACCESSOIRES 

LA "NEC PC ENGINE"™, SES CARTES, 
SON CD ROM, SES ACCESSOIRES 

LA "SNK NEO GEO" TU ET 
SES MEGA CARTOUCHES 

LA "LYNX ATARI"™, 
LA REINE DES PORTABLES 

LE "GAME BOY"™ 
ET SES DIZAINES DE CARTOUCHES 

ET DAUTRES A VENIR ... 
A BIENT6T !!! 

LES MEILLEURS PRIX, LES NOUVEAUTES 
Demandez ERIC au 
(1) 42 27 16 00 ou 47 66 11 77 



TESTS SEGA MEGADRIV 



Voire princesse bien-aimee est enlevee par !e gardien dss enters 
et ella est prisonniere dans una das places da son chateau. Cast 
a vous, pram chevalier, qu'incornbe la louide mission de la rettou- 
ver et de la delrvrer. Comma d'habitude dans ce type de logiclal, 
1'histoire n'est pas bien grande et sert de pretexts au jeu. Eh bien, 
parlons-en du |eu! II s'agrt d'un shoot'em jp au scrolling vertical 
dans lequeJ vous allez devoir combattre, a I'aide de voire monture, 
une horde d'ennemls, et eviter de multiples pieges. SI je devals le 
comparer a un autre logiciel, je dirais que Pnellos est tres sembla- 
ble a Dragon Spirit deja sort! sur console Nee et micro. 
La premiere impression qui vous envahit Immediatement apres le 
chargemenl du jeu, c'esl la deception. En effet, la qualile graphi- 
que du programme n'est pas des meilleures, et les premiers mons- 
tres rencontres la confirmed aisement. Mais ce sentiment dlsparait 
bien vile pour lalsser place a un erigouement certain pour Phelios. 
Premtflrement, I'animalion est excelleVite meme iorsque de nom- 
breux ennemls sont presents a I'ecran (ca ne rame pas du tout) et 
le scrolling, multldirectlonnei oGneialement sur trois plans, est 
impeccable. Ensuite les musiques et bruitages sont d'une Ires 
bonne qualite, Point Important, la jouabiirte du jeu est bonne meme 
si certains le treuveront difficile. 

A part cela, Phelios n'a rlen de revolutions aire, le prlncipe du jeu 
est bien rod6 (armes suplfimentalres, bonus,..) et efficace. Dans 
in jeu correct! 
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Etant un des premiers softs disponibles pour la Megadffve, 
Altered Beast reste la mellleure version de ce jeu toule machine 
confondue. Neanmolns, on est en droit d'etre decu par cette 
conversion d'arcade. Las graphismes ne sont pas a la hauteur, 
les couleurs mal choisles, et les scrotlngs ne sont pas d'une flui- 
dite parfaite. En fait I'action n'est pas assez soutenue. Resultat, 
par moment le jeu parait creux. En revanche, du cote des brutta- 
ges, ce n'est pas mat du tout et rattrape, en quelque sorte, la 
realisation de ce jeu. 

Autre point posftif, la jouabilite: de difflcutie crolssante, le Joueur 
moyen n'aura aucune peine a atteindre les niveaux superieurs. 
Cote scenario, pas de surprise; vous etes charge par un pere de 
retrouvei et de sauver sa Rile bien-aim&a. Pour cela, vous com- 
ban re; squelettes, gargouliles et monstres, vos armes croissant 
en fonctlon des pastilles ramassees lors de combats avec vos 
adversaires. Au bout de qualques-unes, vous vous transform ere; 
en loup-garou, puis en dragon.,. Chacun de ces anlmaux posse- 
dam bien sir laurs propres techniques de combats. En bref, un 
logiclef tres moyen, destine a occuper les toutes premieres 
figures des possesseurs de Megadrlve. Ce n'est pas pour rlen 
qu'll est fournl avec la console! 
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ESTS SEGA MEGADRIVE 




Declenchant les reactions lea plus emUousiasiee lors de sa sortie 
sur ST fin SB (adaptation consideree blen mediocre a I'heure 
actuelle), il etait blen normal de retrouver ce hit d'arcade da Sega 
sur la Megadrive. D'un bout a I'autre au sain de la firms Sega, 
on pouvait s'attendre a une conversion b&neficiant d'une superbe 
realisation, que nennil Deception sur touts is ligne el une ques- 
tion se pose: faut-il attendre une console plus puissante permat- 
tant de rfiallaet de reelles conversions de ce type de |eu ou 
s'agft-il d'un logtciel quel que pau bade de la part des program- 
mers? Personnel lament je pencne pour la seconde solution ne 
pouvani me resoudre. vu les autres adaptations d'arcade sur la 
Megadrive, a mettre en cause la machine. 
Dans 1ous les cas. les graphismes sont assez moyens, encore 
une tots les couleurs sont fades, ('animation se traine et la 
gestion de la 3D n'esi pas parfafie, Triste constat comme vous 
pouvez le constaterl fJSme les bruitages manquent a I'appel, 
aspect assez etonnant sur la Megadrive, vous en convlendrez. 
Oe plus, la jouabllite n'esi pas exceliente avec un appareil ne 
repondanf pas i m mediate me nt aux Impulsions du jovpad. En bref, 
un superbe ratage! 
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MYSTIC DEFENDER 

Depuis que Zareth, le plus fldele disciple du terrible et cruel roi 
Zao a ertvahi la planete Alexandra, tons les habitants ont ate kid- 
nappes et places dans un chateau. Son but est d'ulJHser Alexandra 
pour ramener son maitre a la vie, et raider a conquerlr de nou- 
veaii I'unrvers entler. Le seul espoir auquel se rattache encore la 
population d'Alexandra, c'est Joe Yamato expert en arts martiaux 
et magle. II a decide de partir en guerre contra Zareth, afin de 
iiberer Alexandra et d'ellminer Zao a tout jamais. 
Ce jeu de plates-formes, comme prattquement seuls les Japonais 
aavent en produire, possrWe tous les Ingredients necessaires a un 
grand jeu; ennemis varies, bonus, armes suppiementaires... Les 
bonus aglssant essentia I lement sur voire capacite a reubllser rapi- 
dernent voire magie. 

Chaque arms peut etre utilises de dfverses manieres: le tit simple 
en cliquant sur le bouton de tlr, le supertlr en pressant plus lon- 
guement sur celui-ci. Un compteur place en haul de I'ecran vous 
indiquant la force de voire tir. C'est ainsl qu'avec la flamme, vous 
disposerez a lolsir d'une flammetle ou dune verKable gertw etlnce- 
lante, Mais ce n'esi pas tout, pour progresser, le Jeu demands un 
minimum de reflexion, et elaborer certamss tactiques s'avere Indis- 
pensable. 

Au niveau de la realisation, Mystic Defender se classe parmi les 
tous premiers. Les graphismes sont de bonnes factures, de meme 
pour les bruitages et muslques (dlfferentes pour chacun des 
niveaux) et I'anlmation du personnage comme des ennemis est 
superbe. Mais le point fort du jeu est sans conteste le scrolling: 
sur Irois plans et multidirectionnel, il est d'une fluidity exemplaire. 
Ajoutez a cela une tres bonne jouabllite et vous obtenez un logiciel 
tres proehe de The Revenge of Shinobl. reference en la matlere. 




TESTS SEGA MEGADRI' 



Pre™ poor le rriois de Janvier, Moonwalker fere dale dans les jeux 
Megadrrve 1 Tire du fUm du m&me nom, el ayant demands une Ires 
tongue parlode de gestation, essentieiiemem parce qje Michael 
Jackson devait donner son accord pour chaque element du jeu. 
1'adaptation finale s'avere excellente. 

Dans chacune dee phases du Jeu (cinq niveau* composes de trois 
rounds), vous devez aldez Michael a delivrer lea petiles filles prl- 
sonnieres d'un horrible et cruel personnage. La fin du round Irrier- 
venant apres avoir recupere toutes les petites lilies (materialises 
par un compteur en has de I'ecran) et affronte une demiere vague 
d'ennemis. Pensez done a oiivrir toutes les portes at toutes les 
fenetres, meme si elles peuvent decouvrlr un chat nolr, elles 
cachent souvent une filleBe. 

Voire mission vous entrainera d'un club dejazz au cimeiiere, en 
passant par des caves ou un parking. Pour vous defendre, 
plusleurs amies sont a voire disposition: vos poings el vos pieds 
tout d'abord, voire chapeau ensuite donl vous pouvez vous servii 
comme d'un boomerang, mais I'arme la plus usiiee esi sans 
conteste la pincee de paillettes d'argenl lances en direction de vos 
adversalres, De temps en temps, vous pourrez meme utillser les 
elements du decor comme autant de projectiles (le lancer de 
chaise est Ires efficace). Au niveau de la realisation, Moonwalker 
est impressions ant: les graphismes sans etre excepllonnels sonl 
de bonne quallie, mais le plus surprananl provient de I'animation 
des personnages, carrement geniale. Vous verrez meme Michael 
Jackson et ses ennemis denser le celebre pas du Moon walker 
dans un ballet parfaftemenl regie. De plus, les musiques (au choix 
parmi les plus grands succes de Michael Jackson) accompagne 
parfaliement I'aclion. Pour couronner le lout, sachez que le jeu esl 
tres jouable. Dans I'ensemble, une grande reusalte! 
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SUPER HANG- ON 

Sans aucun doute I'une des plus grandes reussites de Sega en 
arcade, Super Hang On sur Megadrive s'avere decevant. En eflet, 
personnellement, je le Irouve inferieur a la version Amiga (superbe 
I) sur lous les points. 

a pas change: II s'agit toujours de ralller un point a un 
utre le plus vile possible, en reslant sur la route e! en evitant les 
lulres concurrents, le temps elant compte. Une lois fa moto a sb 
vilesse maximum, le joueur a la posslbilite d'enclencher un boost 
(sorte de turbo) lui permetlant d'atteindre des vilesses phenonena- 
les. Bien evid eminent, le controls de la moto devient plus aleatoiie. 
et evilar les autres concurrents beaucoup plus difficile. 
Rien de plus a dire sur le prindpe du jeu, passons done a la reali- 
sation technique. Si les graphismes sont d'une bonne qua no it en 
est autrement de I'animation et de la maniabilUe de vobe engirt. 
Moins raplde, le scrolling d'ecran ne rend pas I'impression de 
vitesse si necessaire a ce type de jeu. De plus, lors de cnaque 
chengement de trajectoire, la molo mel un certain lentps a reagir 
Dernier point negatif. ie bruliage du jeu est carremenl en dessous 
de ce que nous sommes en droit d'attendre d'une Megadrive, En 
bref, un soft Ires moyen. Le GP Monaco de la moto n'est pas 
encore sorti ! 
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TESTS SEGA MEG ADR IV 



Dorenavant ions las gouts son! permis sur la Megadrive, el m£rne 
les purs (Bux de reflexion sont disponibles, Colums en elan! la plus 
belle preuve. Tres latgement inspire de Tetris, il s'agit d'aligner <m- 
ticalement, horizontalement et dlagonalement (grande nouveautel] 
trois billes ou plus de meme couleur. Le terrain de jeu est idenli- 
que a Tetris, et les pieces proposees par le logiciel, des triplets, 
tbmbent du haul de I'ecran. Bien sur pour cfiacune d'entre elles, il 
est possible de changer t'orrJre des couleurs, sans quoi il serait 
impossible de realiser des trios de couleurs. Inutile de vous dire 
qu'avec I'ajout des diagonales, le nombre de combinaisons possi- 
bles pour ellminer les billes est irninense. Imaginez les reactions 
en ctiaine lorsque vous efface; trois billes. celles qui se trouvent 
au-dessus retrogradent d'un cran et creent parfois de nouveaux ali- 

Snements de trois billes, etc. 
eja plain de possibllites. Colums reserve encore quelques surp^ 
ses, En effet, des pieces bonus ne possedant aucune couleur 
apparaissent de temps a autre. Leur role est tres important; des 
qu elles touctient une couleur, toutes les billes de meme couleur 
preserves a I'ecran disparailronl, engendrant toutes les repercus- 
sions que vous pouvez imaginer. VoilS pour le prlncipe du jeu, 
Sur le plan de la jouabiie, Colums est excellent la difficulte etant 
(onciion de la vitesse de descente des pieces. Tres ergonomique, 
beneficiant de graphismes corrects, mais surtout d'une superbe 
ambiance sonore, Colums s'affirme comme I'un des meilleurs jeux 
de ce type jamais realise. II sera peut-etre le premier logiciel 
ainene a remplacer Tetris dans le coeur de tous les passionnes! 






A egalement disponible sur la Megadrive. 



Ladaptafior 

Autant vous le dire tout 

le jeu sorti il y a presque un i 

reference au premier film (vieu> 

nant) et les programmeurs, tout 

du film, nous proposent plus l ,__ 

fidele du film. Vous manoeuvrez au choix I'un des 



lur micro. En effet, ce jeu fait 

f presque six annnees mainte- 

gardant les grandes tendances 

adaptation 

chasseurs 



de faniomes et parlez avec tout I'attiiail necessaire a la capture. 
En fait, le jeu se resume elre un jeu de tableaux classique dans 
lequel vous devez eviler des pieges (lustres animes, assiette 
volante, nappe collante...) et combattre des ennemls. 
Tecfiniquement. Qhostbusters est bien realise avec de bons gra- 
phismes (les mimlques, lorsque vous eles touche, valertt le coup 
d'oeilj, une bonne ambiance sonnore el une bonne animation des 
personnages. En bref, un bon jeu d'arcade! 
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TESTS SEGA MEGADRIVE 



NEW ZG 




Pu' ieu d'aci'on, E-Swat vous donne I'occasion d'in earner un poli- 
ce' pas comme les autres. En effet, si vous avez I'apparence d'un 
represerrtant oe t'ordre lout a fait normal, du moins an d^but, voire 
physonome ne cesseia de se melamorphoser au fil des niveaux 
pour enfin (assembler a on robol de fer at fle metal (Paul 
Vertioevan el son Robocop leiaB-ll das emules?}. 
Ne OlBposan dans un premier lemps, que de voire fusil vous 
recupererez blen vile toutes sortes d'armes hypersopriistiquees 
(missiles, lance-fiammes...). En plus des ennemls hors la loi peu- 
planl les niveaux, vous devrez affronter certains elements du 
decor. A la fin du premier niveau par exemple, alors que vous 
vous trouvez sur une plate-forme mouvante, se dressera devant 
vous un helicopiare. Pas facile de se placer au mieux! 
Comme de coulume, la fin de chaque niveau est ponctuee d'un 
combat contre un adversaire superleur. Techniquement, E-Swat esl 
admirablement realise avec un superbe scrolling differential et de 
Sons graphismes, Au niveau de I'animation des person nages. les 
mouvements peuvent paraitte un peu mecaniques mais 
n'etes-vous pas cense aire au final un veritable robot? 
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Sans aucun dome. Mew Zealand Story fan partle des meilleurs 
softs de tableaux jamais ednes sur ordmaieurs, et sans aucun 
dome II le resie sut consoles. L nistoee est simple et met en scene 
essenteiieme.it deux protagon.stes. Tout d acord Wally Walrus, un 
enorme phoque bleu responsable de ('enlevement et de I'emprison- 
nement de lous les amis de Tiki te Kiwi. Ensuite Tiki qui a reussi a 
sechapper ef qui mainienant profette de retrouver ses semblables 
et de les delivrer. Bien evidemment Wally Walrus est aide de ses 
nombreux compagnons, lous plus hostlles les uns que les autres 
envers Tiki. 

Voire quete vous menera a Iravers de nombreux paysages et de 
nombreux niveaux conlenant unKkiwi a delivrer. Les dangers 
rencontres sont nombreux at de plusieurs nalures. Premierement. 
les elements du decor, Tiki devra faire attention aux pics parse- 
mant le sol ou les murs. Ensuite tes autres animaux, lapins armes 
de boomerang, chauves-souris, fourmis... sssaieront de le coincer 
a lous moments et par tous les moyens. Mais Tiki n'est pas sans 
ressources et sans defenses, il a la possibBite de sauler e! de tlrer 
des (laches. D'ailleurs, a chaque fois qu'il atteint un ennemi, ce 
dernier se transforms en fruit et rapporte des poinis. D'auire pari 
Tiki peu! utiliser divers moyens de locomotion comme des batons 
ou bien encore des canards volarrts, el ainsi se deplacer dans les 
airs pour atteindre des endroits inaccessioles. Enfin, de temps a 
autre il ramassera des bonus lui permettant de se mouvoir plus 
lapidement ou bien lui ociroyanl des armes suplemenlaires. 
Atteniion aux pics, ils peuvent crever les batons et plus dure sera 
la chute. Tout serait a recornmencerl 

La realisation de New Zealand Story est excellente. Le scrolling 
muftidirectionnel esl parfail, les graphismes fideles a I'arcade et la 
musique entrainante Bourre d'asluces avec de nombreuses pieces 
el passages secrets a decouvrir, New Zealand Story est bien reste 
le meme. (amastiquel 
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TESTS SEGA MEGADRIV 



Apres avoir localise toutes les attentions en 1989, au cinema 
contme sur micro, Batman arrive sur console Megadrive. Cette ver- 
sion est totalement dlfferente de cells ayant vue le jour sur micro. 
£1 pourtant, le jeu reprend toutes les grandes scenes du film, mais 
elles sont traltees differemment, pour nous donner d'ailleurs un 
resultat labuleux. 

Toujours equipe de votre cape, el arme de vos 'Batarang' (projec- 
tiles a I'eWgle de Batman), vous parte* en chasse contra le Joker 
et ses hommes. La premiere partie du jeu est en fait un jeu de 
plates-formes sur lesquelles vous devez evoluer avec prudence. 
Les dangers provenanl essentiellemertt du decor: tuyaux explosits, 
rayons laser... Les combats eontre les sbires du Joker ne sont pas 
trop difticiles et les eliminer ne demande pas enormement d'efforts 
meme si de temps a autre il faut combattre un adversalre plus 
puissant. La plupart du temps, vos poings el vos plads suffirortt 
voire reserve de 'Batarang' n'est pas inepuisable, alors pensez a 
bien observer las decors, its renfermenl parfois de precieux bonus 
De meme pour voire energle, II vous sufrlt de sauter sur les sym- 
bols representant un coeur pour refaire le ptein. 
Les autres phases du jeu sont a I'image du dim: Batman et sa 
Batmobile dans une course -poursuite dans Gotfiam City et Batman 
a bord du Batwlng. Seul regret, I'action n'est plus en 3D mais en 
2D. Blen evldemmenl. duranl tout le jeu. Batman dolt so sortir de 
situations critiques; pour cela II a souveni recours a sa 'Batrope'. 
sorte de treull ultrarapide 

Techniquemenl. Batman est au top des realisations Megadrive. Les 
grasphismes sont trfis solgnfis, les musiques et bmitages excel- 
Tents (les programmeurs comniencent k exploiter les ressources 
sonores fabuleuses de cette machine] et I'animation des personna- 
ges sans faille. Encore une fois, le scrolling, sur deux plans le plus 
souvent, merits une mention specials, De plus, la difficulty du jeu 
n'est pas excessive (un bon joueur termine le jeu au bout de quel- 
ques parties) et la presence de 'conllnu* permet de progresser 
sans trop de problemes. 
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tous les champs de force se situant autour de la Terre. Pour le 
detruire, il sum; d'entourer tous les caires constituent ces champs 
de force. 

Bien sur, le jeu serait trop facile Si aucun obstacle ne venait se 
dresser devant Mr Smart. C'est pourquoi ces champs sont farou- 
chement defendus par des fantomes donl le molndre contact est 
mortal. Pour les eviier. il exisle deux methodes, La premiere 
consiste a aller plus vite que les fantome, mais cela exige un sans 
faute de la part du joueur lors des changements de direction. La 
seconde, c'est de stopper ces (antomes en leur tiranl dessus. Mais 
cetle technique est tout aussi difficile a appllquer, en effel les 
bouies en caoutchouc, dont dispose Mr Smart, peuvent uniquement 
etre laneees vers farriers. Pas de paniqus, pour eviter les fanto- 
mes et les derouter, Mr Smart a tout de meme la possibility de 
leur sauter par-dessus, el alnsi de les prendre a contre-pled. 
De temps a autre, des bonus apparalssent a I'ecran. Essayez de 
les ramassar avant qu'ils ne disparalssent, certains ralentissent les 
fantomes pendant quelques secondes, d'autres las flgent totaie- 
ment, d'autres encore augmente votre vilesse... S'ils apparaissenl 
en dehors du champ de force, n hesilez pas a sauter dans le vide, 
vous decouvrirez ainsi des cases cachees, Au final, sachez que le 
leu compte sit niveaux composes de six champs de force chacun. 
En bref, un Ires bon jeu alllant arcade et stralegle. renouve'lant la 
logdheque Megadrive, meme si la realisation aurait pu etre meil- 
leure (la lislbilite du jeu n'est pas parfaite lorsque Mr Smart est au 
fond de I'ecran par exemple). „ ut . 
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Pas de surprise avec ce jeu, c'esf de la castagne avant tout! 
Adaptation plus ou molns fidele du film, vous evoluez dans un 
camp annemi et votre mission est de delivrer lea otages amerl- 
calns, dont le colonel Trauman, ancien chef de Rambo lore de ta 
guerre Ou Viet-nam. 

Votre armement se compose d'un fusil mitrallleur. d'un couteau, 
d'un arc avec (leches explosives et de bombes a retardement. 
Cnacune d'enire elles coriespond bien sur a un objectif different. 
Les ftecries explosives son! Ires efflcacas contre les vehlcules, 
alors que les bombes servent a detrulre les miradors. Le couteau 
pouvarrl etre utile pour vous apprccher furtlvemeiit d'un adversaire 
el I'elitnlner sans bruit Des le premier niveau, vous devrez (aire 
usage de praiiguement tout votre attirail. Mais voire equipement 
nest pas illimite, el pour recuperer des armes il vous faut ramas- 
ser las bonus marques des lettres "A' et "B" (lors de la destruction 
de miradors, par example), De meroe pour gagner une vie supple- 
mental, le symboie etant un visage souriam 
Sur le pian de la realisation, Rambo 3 est a. classer parmi las bons 
softs de la Megadrive. Les graphismes sont corrects et les musi- 
ques el brultages sont d'une bonne qualite De meme pour I'anl- 
matlon des person nag es. Sans aucun dome I'un des mellleure 
programmes du genre dlsoonlbies actueHemerrt [avec Red Alert sur 
CD-Rom Nee pour les connaisseure). 
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IGE OF SHINOBI 



Des jeux de ca type sur console, nous en avons vu quelques-uns 
et serons emenes a en voir beaucoup d'auires, mais il (aut blen 
avouer que The Revenge Of Shinobi restera sans aucun doute 
parmi les mellleurs. Puisant ses origines du jeu d'arcade, cette ver- 
sion Megadrive a nfeanmoins subi de grands changements, Vous 
dirigez loujours un guerrler ninja. dole d'une agilite sans parellle at 
arme de surlken, mais ces demlars ne sont plus en quantite llllmi- 
tee et te jeu propose des nlveaux originaux. 
Apres trols ans pendam lesquels le syndicat du crime Zeed ne 
s'est pas manlleste, il relait surface, plus puissant encore, et 
constitue de nouveau une grave menace. Le but du jeu esi simple: 
survlvre a una horde d'ennemis, franchir les differents nlveaux pour 
finaiement sliminer ses dirlgeants. 

Mais pour progresses cette (ols-ci le jeu demande un peu plus 
qu'un serieux entralnement au combat. Des le deuxieme niveau, II 
faut reflector un minimum pour trouver voire chemin et surtout 
adopter une certalne strategle. Voita sans aucun doule un des 
princlpaux aspects du loglciel lui conferanl une profondeur de jeu 
peu commune. Au niveau du manlement, voire personnage a done 
la posslblllte de lancer des surihen, mais aussi de s'accroupir, de 
donner des coups de pieds et poings, et surtout de sauter tout en 
eflectuant un saul periHeuxl II suffH de reappuyer au bon moment 
sur ie bouton correspondarrt au saut. Db cette (aeon, I'amplitude du 
saut sera plus Importante et vous permettra d'evtter ou de franchir 
certains obstacles. Cela peut aussi etre un moyen de (aire le 
menage autour de soi. En effet, si pendant le saut, vous appuyez 
sur le bouton de tir, une multitude de surlken partiront en etolles 
louehant tout se qui se trouve a I'ecran. Enfln derniere arme en 
votre faveur, la maglel unusable une seule fois par niveau et plus 
ou moins pulssante, il est preferable de I'economiser at rj'en (aire 
usage contre le monsire de cheque (in de niveau, 
Tres reussl sur le plan de la louabilite, The Revenge CM SfilnoW 
lest tout autarS sur le plan technique: de bons graphismes, de tres 
bonnes musiques, idem pour les bruitages, et surtout un scrolling 
differential de toute beaute. Un tres bon jeu Meqadrive 1 

9/10 




TESTS SEGA MEGADRIVE 



SWORD OF 
VERMILLION 

Las jeux d'avenlure font une entree remarquee sur Megadfive, 
Encore un secteur que Ton croyait reserve aux seuls micros qui 
lombent sous la poussee des Japonais. Bien sur, le principe du jeu 
raste tres orienle arcade, mars Sword Ot Vermillion s'affirme 
comma un tres bon jeu du genre, 

Le jeu debute alors que voire vieux p&re est mourant el qu'ii vous 
convoque pour vous avouer, dans un dernier souffle, voire resile 
iderflfte (il est voire pare adoptif) el voire mission. Volte objectrf est 
done de relrouver I'anneau de sagesse et de vaincre I'armee 
d'Edouard III de Cartahena. 

Sans memo verser une larme pour votrs pere, vous decldez done 
de partir sur le champ. Toutefois avarrt de quitter le village, vous 
devez imperalivement vous procure; la carte des environs et vous 
equipez avec I'argent que voire pere vous a legue. Un conseil, 
acfieler des bougies! Une lols dans la plains, soyez sur vos 
gardes, car las dangers pourronl surgir de parlour.. L'avenlure 
debule vrairaenl... A vous de trouver [emplacement de I'anneau 
maglque et le OS des soldats d'Edouard III. 
La realisation de Sword Of Vermillion est excellent. En plein 
ecran lorsque le person nage est au coeur d'une villa ou en phase 
de combat, a la maniere des jeux de role lorsqu'il se deplace a 
I'exterieur (systeme de multifenetrage a I'ecran representant les 
decors et la carte du pays), chacune de ces parties est tres bien 
raallses, Les musiques sont excellenies et correspondent 
parfaflemem a I'ambiance du Jeu et les graphemes sont solgnes. 
Pour un coup d'essai, e'est un coup de maitre! 
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TWIN HAWK 






Deja sorli sous le nom de Flying Shark sur micro ce jeu est 
rebaptise Twin Hawk pour la Megadrive, II s'agil dun srwot'em up 
pur et dur dans lequel reflexes et endurance sont a inonneur 
Pllotanl un vieux 'coucou" de la Premiere Guerre mondlate, vcUa 
objectit est nl plus nl moins que I'ennemi dans son ensemble. 
Vous affronierez des chars de plusieurs sortes, des transports de 
troupes, des avtons... vous aurez mema a detruire des lou'elies 
Au fur el a mesure de voire progression, vous recupe'erez des 
bonus augmentant voire puissance de feu. Ainsi vous passetet du 
double tlr au triple tir, puis au quadruple tir... En pLs de cela, vous 
disposez d'une arme specials (il s'agit en fail d'une esc a dn lie 
entiere vous esconant et tlrant a chaque fois que vous -a taites) 
unusable seuiement Irois fois dans le jeu (a moins den recuperet 
sous forme ds bonus), llllmitee dans le temps, cette arme cesse 
des que les avlons, en formation fixe auiour de voire apparel!, se 
font toucher. En manoeuvrant habi lenient, pulsque vous etes le 
seul a bouger, vous pouvez done les proieger et beneftcier de ce 
surcroit de puissance pendant de longs moments, 
Dans I'ensembla, la realisation est correcte, mais sans plus! Le 
scrolling vertical est excellent, lanimalion de I'avion est bonne el 
les bruitages tiennent ta route. En resume, un bon sofl d'acllon qui 
plaira aux amateurs! 
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CYBERBALL 



i, Gain Ground n'est veritablement 

ssant qu'S deux joueurs. Le )eu se compose d'une suite de 

aux Infestes dennemis et au relief changeant. Au debut de 

:haque niveau, vous avez le crcoix entre trois personnages. 

""ledant tous des armes drfferentes. Le premier est equipe dun 

I. fe deuxieme de fleches el le dernier de lances. Ces 

sonnages sont amenes a evoluer au caurs du jeu el de voire 

I ainsi que vous aurez la possibilite de dinger un 

n tlr muilkJlrectlonnBi du bien encore un ninja 

ir passar au niveau suivant, c'est ties simple: il suffit deliminer 

lemis presents, ou bian da delivrer les petlts 

sonnages el de les amener vers la sortie. 

chniquement, le jeu esl tres moyen avec des graphismes assez 

■l.illB, une animation un peu lente el des bruilages peu 

vaincants. De plus, Taction dsvient assez vile repetitive. 
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Deja sorll sur Amiga et ST, Cyberball est egalement disponible 
pour Megadrive. Encore une tois, cette version esl la meifleura de 
toutes, et la plus proche du jeu darcade. De plus, ce jeu de 
football americaln, dans lequet les joueurs ont ete remplaces par 
des robots, s'avere tres maniable et done bien plus interessant a 
jouer. Le but de chaque equipe est de marquer un Touchdown et 
de progresser d'au moins 10 yards en quatre tentatives, sans quoi 
la balle ne change pas seulement de camp comma vous pourriez 
le croire, mais explose litteralement causant des degats parmi les 
robots. Avant d'en arnver la, sachez que cette balle passe par des 
etats intermedial res (frokf, chaud, critique,..), 
Avant chaque balle jouee, vous vous retrouvez dans une situation 
defensive ou offensive. A vous de cboisir, parmi quatre, la taotique 
adoptee, sort pour avancer avec la balle, sort pour empecher une 
progression de ladversaire. En situation d'attaque, vous 
selectionnez aussi le robot charge de porter une acceleration 
fulgurante. pour amener la balle vers la zone adverse ou pour 
destabilise/ I'ennemi. Apres chaque action amenant un Touchdown 
un rater* vous esl propose. 

La quaMe technique de ce programme esl irreproctiable, avec un 
superbe scrolling rendant magistrate merit I'effet de profondeur du 
terrain. Lanimation des robots est excellenle. de meme que les 
bruitages. A noter que le tempo de I'accompagnement musical [sur 
deux notesj varie en fonction de I'etat de la balle. Plus elle est 
pres d'eiploser, plus II s'accelere. Simple, mais ires efficacel En 
resume, une tres bonne conversion d'arcade! 
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RAINBOW ISLAND 

Encore un succes d'arcade adaple avec bonheur sur micro qui 
debarque sur Megadnve. En fait, il s'agit de la suite de Bubble 
Bobble, ce qui se retrouve essentiellemerU dans les graphismes et 
la jouabilite. Dans Rainbow island, vous incamez un humain dont 
la seule arms, du moins au debut, est un arc-en-cie! Voire mission 
est de parcourir sent mondes differents comporlant chacun 

Biusieurs niveaux rem pits d'ennemis divers, 
urant votre parcours el pour amasser des points, ramassez done 
tout ce qui se trouve a I'ecran, lleuis et ffurts. En ce qui concerne 
vos enneinis, il exlste deux moysns de les eliminer. Tout d'abord, 
vous pouvez les toucher en envoyant un arc-en-ciel dans leur 
direction. Ensulte il vous est possible de les emprisonner sous un 
arc-en-ciel et de sauter sur cetui-ci pout les oetruire. Dans les 
deux cas, ces dernieis se transformed en bonus (fruits ou Holes) 
et vous rapportent des points. En progressant dans le ' 
aurez la possibility d'acquerir des armes supplemental, augmen- 
tanf la vitesse de voire tir et multipliant le nombre d'arc-en-ciel que 
a nest pas seulentent utile pour 



inaccessible, il suffit de I'utiliser comme d'un escaller pour parvenir 
a I'endroit voulu. Cemiere pr&cision, le temps est comptfi et si 
vous fianez en route, vous serez vile ratrappe par le niveau d'eau 
qui ne cesse de mooter et mourrez noye. Les graphismes de 
Rainbow Island son) assez simples et Ires sympas, fideles a I'ar- 
cade, et I'animation des personnages est excellente. La musique 
preaente en permanence dans le jeu convient parfaitement a Tac- 
tion. En bref, un jeu genial qui passionnera tous les fans d'arcade 
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WORLD CUP SOCCER 

Apres le golf et le basket, les fous de sport pBuvent maintenant 
seclater au football sur Megadrtve. Encore une fo'rs, il s'agit d'un 
des premiers, jeux sortis sur cette machine au Japon et Etat-Unis 
et son anciennete explique quelque peu une realisation maintenant 
depassee, Le jeu est vu du dessus avec le terrain en plain ecran, 
a la maniere de Kick Off pour las connaisseurs. Aux niveaux des 
options, le jeu propose un match simple, seul ou a deux, ou la 
Coupe du monde. Ensuile, il s'agit de chotsir ses joueurs en ionc- 
tlon da leurs capacites et de definir leur place sur le terrain. En 
cas d'egalite en fin dB match, vous devtez en decoudre avec I'e- 
preuve des penalties. 

Sur la plan de la Jouabilite, World Cup Soccer sen sort honorable- 
ment sans foutefois egaler Kick Off. La lenleur des deplacements 
des joueurs en est certainement la cause principals. Au niveau des 
graphismes, la representation des joueurs est assez succinte et le 
terrain rassemble a... un terrain, Ouan! au ballon, II grossit pour 
iinaleinen! remplir un bon tiers de I'ecran lorsque vous effectuez 
une passe en cloche ou un lob. En bref, un jeu moyen qui accuse 
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KLAX 



Deja disponible sur micro, sur console Nee et pr^vu pour la fin de 
1'annee sur la Lynx, Klax vient tout juste de sotiir sur Megadrive II 
s'agil d'un jeu de reflexion dans la lignee de Telfis. Le but est de 
realisar un Klax, c'ast-a-dire aligner liois pions de mdme couleur 
h orizonf element, verticalement ou diagonalement, Cetle demiere 
disposition etanl d'ailleurs la plus remuneralrice au niveau des 
poinls. Pour cela, vous disposez d'une raquette (pouvant charger 
cinq pions au maximum) ayant la possibiiite fle bouget sur toute la 
largeur du tapis sur lequel les pieces arrivent, du fond de I'ecran. 
Apres les avoir receptionnees, il s'agil de les disposer judicieuse- 
ment dans le panier placa au premier plan. Au fur et a mesure 
que vous avancez dans la partle, les pions apparatt/ont de plus en 
plus vite el de plus en plus nombreux. A noter des pieces bonus 
(flashantesl pouvant prendre n'importe quelle coulsur et permetlant 
ainsl de debloquar cerlaines situations dedicates. II est egalement 
possible de renvoyer une piece vers le fond de I'ecran si elle ne 
eonvlent pa3 ou si vous etes deborde par le nombre. 
La realisation de Klax sur Megadrive est sail stars ante, prauquemerrt 
au niveau de ta version Amiga, avec de bons graphismes et une 
tonne. rMbMa des pieces. Alois si ce challenge vous tente, n'hesi- 



IRE, RETROUVEZ TOUS 
IE MEGADRIVE DANS 
HON 4 



THUNDER FORCE III 

Ne cherchez plus la reference en rnatiere de jeux de tir, Thunder 
Force III est la! Le numero II etail deja une reussite mais le trol- 
sieme du nora esi carrerneni genial. Voire mission est de "net- 
toyer' cinq planetes infast£es d'ennemis et de monsires en lout 
genre. Chacune d'enira elle vous plunge dans un monde different: 
un unrvers de glace, de feu, la faune sous-marine, la flore vegeiale 
et une planele en conslanle eruption volcalique. Bien evidammeni, 
dans chacun des cas les adversaires seront typiques de la region 
Iraversee. Par exemple, sur la planets vegeiale, vous devrez (aire 
face a des lleurs geanles et des insecies geants alors que dans le 
monde du feu. vous devrez combatlre des ennemis lancani des 
projectiles in candes cents. Mais ce n'est pas lout, d'autres dangers 
vous guetient comme des engins spaciaux ennemis. des bombes, 
des toureiles, Oes serpenls... vous devrez egalement prendre 
garde au relief du decor, le moindre contact avec celui-ci est 
mortel. et les elements naturals qui ne manquaront de vous barter 
le chemin [les eboulemenls sur la olanete volcanique ou les pics 
de glace dans le monde des glaces). Ne derogeant pas a la regie 
maimenant bien eiablie. a cbaque fin de niveau un monstre 
enorme (plus des trois quarts de I'ecran) se dressera devant vous. 
lis possedent tous un point faible, a vous de » trouverl 
Sur te plan technique, Thunder Force III est exceptlonnel. Si la 
premiere planele comporte un seul scrolling differentiel, les autres 
mondes sont tout simplement epoustouflanl. La planets de feu 
propose un decor de fond en flamme entierement anime, les sui- 
vantes un scrolling sur cinq plans al la demiere un differentiel mul- 
ti-direction net. En aucun cas fanimalion des sprites a I'ecran n'esl 
raJefflie et pourtant ils sont nombreux. Cfite musiques et bruitages, 
Thunder Force III n'est pas en resle el I'amblance sonore accom- 
pagne parfaiemenl le jeu. Enfin, la jouabilile du jeu esl Ires bonne, 
lui assurant une longue durfee de vie. Impressionanti 
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Si !es toutes premieres productions Megadrlve pouvalent laissei 
perplexes quant a leur quaiile generals, II iaul bien avouer que 
cette fin d'annee 90 nous rassure pleinement sur le potential ludi- 
que de cette machine. Cette adaptation darcade est a coup sin la 
meilleure version disponibie a I'heure actuelle tous supports 
contend us. 

Tout au long des six niveaux, vous dirigez un combattant hors pair, 
arms seulament d'une spee laser, mais capable de s'agripper sur 
pratiquement toutes les parois du decor. Cette particularity s'avere 
necessaire lorsqu'on voit la complexity des niveaux, les differenls 
ctiemins permettant de parvenir au bout demandant tie multiples 
contorsions de la part du personnage. D'ailleurs, le nombre de 
gestes possibles est phe.nom6nal. roulades, glissades, 
Vous devrez sauter par-dessus de lr6s rtombreux gouffres. 
der des surplombs d'acier, grimper sur des plates -formes, eviter 
des plages, combaltre des robots, des ennemis, des animaux... 
Vos adversaires sort d'ailleurs aussi varies que nombreux. 
etant de tallies giganlesques et d'autres pas plus grands qu'une 
bom be. 

Cornme d'habitude dans ies jeux signea Capcom, I'action ne se 
resume pas a detruire tout ce bouge. Le jeu demande bien plus 
que cela, certains obstacles vous demanderonl beaucoup d'imagi- 
nation pour reussir a les vaincre, el le jeu possSde una partie 
aventure assei poussee. En bref, pour la premiere dans ce type 
de jeu, le Joueur se sent fibre de tous mouvements! 
An niveau de la realisation, The Strider est exception nel : ies gra- 
phismes sont somptueux, I'animation n'est pas en teste, meme si 
les mouvements paraissen! un peu mecanique (il n'est pas rare 
d'avoir un nombre de ctioses et d'ennemls incroyable a lecranl, 
les br ullages el musiques soni superbes et la quaiile du scrolling 
differential est indlscutabte. Peut-etre le meilleur soft (avec GP 
Monaco) de la Megadrive. *n»n 





TOURNAMENT GOLF 



Lorsque Ton connait la veritable passion qu'entretiennent les 
Japonais avec le golf, if etait previsible de voir un logiciel Iraitant 
de ce sport arrive: ties vile sur celte console. Cette fois-ci, la firme 
Sega s'est altachee fes services d'une des plus vleilles gloires du 
circuil encore en aelivitS, el pour la demiere ann^e en 90, Arnold 
Palmer (ce dernier se destinanl dorenavant aux competitions 
seniors, c'esi-a-dire de veterans). Au niveau du logiciel, il taut 
avouer que Ton reirouve toutes les options habituelles: indication 
du vent, du club et de la distance paicourue et restant a couvrir, la 
pente du green... Concernant ies oplions, le joueur peut intervenir 
pour le choix du club et i'angle des jambes de voire personnage 
par rapport au swing, donnant ainsl de reflet a la balie. Bien sur, 
le jeu accepts un ou deux joueurs el autorise un mode entraine- 
merit. En resume, un logiciel de golf classlque, si ce n'est la 
presence permanente, dans la partie gauche de I'ecran, du trou a 
parcourir avec ses differents composants: fairway, rough, bunkets 
et green. De plus, au fur el mesure de la progression de la balls, 
un cuiseur la suil, permeilanl de malerialiser plus facilemen! la 
portee d'un coup. Une fois sur le green, le jeu passe en vue 
d'avion. 

Sur le plan technique, rien a redire lout est parfail Bans graphe- 
mes, superbe animation et excellent^ bruifages, en plus de la 
musique qui accompagne le joueur duranl toule la duree du trou 
(elle est differente pour chaque trou). Un des meilleurs loglciels 
disponibles pour la Megadrfve. „ 
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POPULOUS 



Evenementlei tors de sa sortie sur micro, Populous est run das 
premiers softs aflaotes par Electronic Arts sur Megadrtve, et 
comme on les comprend! Totalement novateur. Populous vient non 
pas combter un vide sur console, mals tout slmplement creer un 
genre que Ton pensait jusqu'alors reserve aux micros. 
Dans ce jeu, vous jouez le role d'un dleu. A vous Oe cholsrr votre 
camp: le Bien ou le Mai! Cette distinction sera egalement effective 
sur la carte. Ensuite votre seul objectif sera d'accroitre votre popu- 
lation afin que ceite derniere vous serve et vous venere, vous 
octioyant en cela du pouvoir, En fait plus votre pouvoir sera grand 
et plus vous aurez acces aux sorts vous permettant de guerroyer 
efficacement avec le second dieu. Vous devez done tout mettre en 
rauvre pour factlitei ie developpement rapide de vos ouailles. Cette 
croissance passe obligatoirentont par un amenagament du terri- 
iolre. En effet. ces personnages auraient les plus grandes dilticul- 
les a se developper dans on reliel hostile. 
Le peu de pouvoir disponible en debut de partis vous servira done 
a aplanlr les alentoum du lieu d'habitation de votre people. Vous 
verrez alors sous vos yeux leur cabane se tranformar, pour enfin 
assister a la construction d'un veritable chateau forfifle En conti- 
nuant vos iravaux de terrassement, d'aulras edifices comma d'au- 
fres personnages naitront et votre pouvoir augmentera, Mais 
attention, les preoccupations de I'auire dleu, sltue en un autre paint 
de la carte, sont en tous points similaires aux votres. C'est done 
une course conrre ia monlre qui s'engage! 
An niveau Pes sorts, ils sont gradues et chacun touchera I'adver- 
ealre en un point precis. Le plus frequenf etant le tremrjlement de 
terre eftondrant les conslructions adverses et treinant le developpe- 
metit de I'ennemi. Vous pouvez aussi decider de creer des sables 
mouvants dans Issquels les personnagas ennemis viendronf s'en- 
sabler corps et biens, Un autre sort, tres efficace, vous permet de 
nommer un chevalier qui partira combattre I'ennemi seul, tuant les 
hommes et brijlant ou detruisant (es maisons. Vous pouvez aussi 
eriger un volcan dont I'eruption detruira presque tout a i'ecran. 
Enfin, II est possible de declencher la tin du monde, un seul 
homme absorbant tout le pouvoir de son people el allant comBaitre 
I'adversaire dans un duel a mori. 

Sur console, Populous garde la merrte magie que sur micros et 
risque de faire tres fort aux niveau des venles La realisation est 
bonne puisque praiiquement identique a la version Amiga, et Ie jeu 
loujours aussi inlense. Ties difficilement classable (reflexion, avert- 
lure ou simulafion), Populous plaira aussi bien aux amateurs d'ac- 
fion qu'aux passionnes d'avsnture, 
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THUNDERFORCE II 

Si, a premiere vue. ce jeu peut sembler manquer de finition, en 
perseverant quelque peu, on s'apercoit en fart qu'il propose un 
logiciel tr&s complet ef tres bien realise 
Ce sftoot'em up alterne les niveaux vus d'avion el les niveaux 
avec scrolling horizontal. A noter que dans chacun des cas, la 
quality du scrolling multidirectionnel est excellente. Dans les 
phases a la R-Type, ce scrolling est meme dlfferentiel, ce qui ne 
nuit aucunement a la fluidite de ce dernier. Le principe du jeu est 
classique: desiruction fle I'ennemi et de ses bases, el armes sup- 
plemental propesees en cours de jeu. Pas grand-chose d'autre 
a ajouter sur ce sort, I'rrislolre tenant comme d'habiiude sur un 
ticket de melro. Pour les amaleurs! 




TESTS SEGA MEGADRIV 



SPACE HARRIER II 

Ce shoot'em up en 3D est fldele k lui-meme et aux precedentes 
versions edftees sur micro. Bien s&r, le scrolling esl plus rapide el 
le jeu plain ecian mais dans I'ensemble rlen de verltablement nou- 
veau. L'action est toujours aussi repetitive et le jeu marque d'origl- 
nairte. Pour les tans! ■j/lrt 



LAST BATTLE 



ip par excellence, ce jeu orille cartes par sa realisation 
(nombreux scrolting parallax) rials suramenl pas par son Interet. 
Au bout de queiques parties, le joueur s'enrtuie feime et se lasse 
bien vite. A reserve aux acharnas de la bagarre! 

4/10 B 

Ayani fait les beaux jours de la Megadrlve lots de sa sortie, 
Truxton accuse le coup et son "age' [c'est un fles premiers softs 
sortis pour cette console au Japon et USA). La realisation est 
bonne mais extrememeni classique (scrolling vertical et pastilles 
pour accrortre son armemenl). Honnete mais sans plus! 

4/10 



tASTAN SAGA II 



Ce jeu de tableaux aurait merite une meilleure realisation. 
L'anrmation des personnages est trop saccadee, de meme pour le 
scrolling differential, pour espeiet sfidulrs les accros du joystick, 
pommage car le jeu comports toul de meme quelques bonnes 

3/10 



CDR 



Ce sboot'em up est bien fait mais ne comporte rien de spectacn- 
laire qui le difference des autres (Ires nombreux sur cette 
machine}. Passer I'attrafl de la nouveaute, on loublie bien vite! 






R DIVER 



^appelant fortement le systems de jeu de Skyfoi. Air Diver n'est 
pas vtaiment passionnam Techniquement assez bien fen. le 
probleme de ce type de iej concerns toujours le Istn.-e de e 

™t,opw mo 

Proposant un jeu dans lequet le joueur a la possibilite de a-ncei 
quatro personnages ce feu s'annoncait bien! V a Insure use Ten; et 
meme si techniqueme.-i: le soft est hen realise, le jeu reste rtean- 
mofe tree ennuyeux. 



IRGET EARTH 



Jeux de tit aux grapblsmes foulllis, a I'animation saccadee et aux 
bruitages stressants, Target Earth n'a pas grand chose pour plaire. 
Meme I'interet du jeu est deceuant. On passe! 

2/10 
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TRUCS SEGA MEGADRIVE 



AFTERBURNER 2 

-Voici un ifuc permettant de commencer le jeu a n'lmporte lequel 

des vingt premiers niveaux. Lorsque Is jeu vous dit de pressor 

Start pout co mm en cat. presses le bouton C puis, sans le relacher. 

le boulon A puis le bouton B. et entin pressez Start. Un ecran da 

selection de niveau vous permettra de commencer oil vous 

desirezl 

-Ce second true vous permet d'obtenir 100 missiles durant les 

phases de ravitaillement en vol. Voici ce qu'il taut taire en tonction 

des niveaux: 

Niveau 3: pressez Gauche et 8 

Niveau 5: pressez Droite et B 

Niveau 9: pressez B 

Niveau 11: pressez Droite et B 

Niveau 13: pressez Gauche et B 

Niveau 16: pressez Droite el B 

Niveau 19: pressez B 

Niveau 21: pressez Droite et B 

If suffit de mainlenir les teutons indiques enfonces duran! le 

ravitaillement, et le tour est joue... 

AIR DIVER 

-Commence! le jeu et allez sur la carte a un niveau sans ennentis. 
Lalssez Start appuye et pressez A, B, C, 8, A, A, B, C, B, A, B. 
Laches Stan, et laissez Stan enfonce jusqu'a ce que ta partle 
commence; vous eles aloes invincible. Vous pouvez aussr laissez 
le bouton A, B ou C enfonce, ce qui vous permet d'aller en trois 
niveaux difterents du jeu. 

ALTERED BEAST 

-Pour aniver sur I'ecran d'options, pressez Start et B en meme 
temps, et la, cboisissez votre nombre vie, le tableau da depart, 
puis pressez A et Start pour commencer la partie, 

CURSE 

-Des problemes avec ce shoot'em'up? Sur la page de 
presenlallon, pressez A, S et C tout en prassant Start pout alter 
sur une page permettant de parametral bien des choses.,, 

FORGOTTEN WORLDS 

-Un true simple pour pouvoir continuer plusleurs to is consiste a 
jouer seut avec I option deux joueurs, et a presser Start plusieurs 
tois a chaque tols qu'urt joueur roeurt! Vous irez ainsi plus bin 
dans re jeu. 

GOLDEN AXE 

-Comme pour Forgotten Worlds, voici un true ires simple pour 
obtenir 15 vies au lieu de 9. Comrnencez une partie pour deux 
joueurs, et tuez I'un d'eux^ im mediate menl. Conttnuez maintenant 
avec votre personnage et 5 credits, soil 15 vlesf 
-Voici un autre true permettant de commencer au nrveau que vous 
desiraz: sur la page de selection de votre personnage, mettez le 
joypad vers le bas a gauche. Les personnages toumeront ainsi 
constamant. Maintenant, pressez les boutons B et Start en meme 
temps. Un 1 devrait apparaitre en haul a gauche de I'ecran. II 
sagit de I'ecran de depart du jeu, Vous pouvez le changer en 
mattant votre joypad vers le haut ou le bas! 

HERZOG ZWEI 

Voici les codes de quelques niveaux,.. 

5: GGGKHAGOKLO 

12: BPHOHACAGML 

19: NPLOFOCAGKP 

22: IMLPFEGEMLC 

25: JAJJBPDNCMC 

28: LILOPBDHJK 

31: JUOMGJAOKL 

32: JUCHGLAOKN 



Je ne peux vraiment 
phis m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 

a 
Generation 

4 

I am II numeros pour w prii do 9 I 

bi codoou, Generation 4 vous offre son 

autoulant (petit format) 

France: 225 francs 

Europe: 285 f ranee 

Besle du monde: 325 francs 

2 onsi 22 numeros pour to prh do 19 I 

En cadeau un superbe T-shirt 

Generation 4 

France: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis : 

I an O 2 ans O 

T-shirt O CD laser 

France O Europe O Monde 

Cnvoyez voire demande d'abonnement a : 

PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210, 

Due du faubourg, Saint-nartin 75010 PADI& 

NOM : 

Prenom 



Reglement : Pour l'etranger. voir les 
"ondlttons en page soramalre 
D Cheque Bancalre □ CCP a Mandal 

*>l&nalure (de6 parente pour Ie6 mineurs) 
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GHOULS'N'GHOSTS Njveau j. 

-Pour coniinencer a n'importe quel niveau de ce jeu. stir la page Niveau 8 : 
pressez Haul puis Bas puis Gauche puis Droite, Niveau 9: 
Niveau 10 



pis iaites ce qu'll faut selon Is niveau. 

Niveau 1 

Debut: Pfessez Start 

Apres la pont: Pressez A el Start en meme lenips 



Niveau a 

Debut: Pressez Haut. B et Stal en meme iemps 

Ville en teu: Pressez Haut, A et Start en meme 1 


Niveau 3 

Debut: Pressez Bas, B et Start 

Milieu; Pressez Bas, A et Stan 


n meme temps, 
n meme temps. 


Niveau 4 

Debut: Pressez Gauche. B et Start en meme tarn 



Milieu: Pressez Gauche. A et Start en meme temps. 

Niveau 5 

D6but: Pressez Droite. B et Start en meme temps. 
Milieu: PressBz Droite, B et Start en meme temps. 
Fin: Pressez Bas/Drorie, A et Start en meme Iemps. 

-A la fin de chaque niveau, vous obtanez une cle, Pout obtenir un 
bonus de 5000 points, plaoez-vous a gauche de la cle, et sautez 
vers la gauche, de manlere a attraper la cle au depart de votre 



une note de musique. Des que vous avez entendu la note pressez 
fe boulon B sans le relacher el pressez Start. Ralachez le bouton 
B, pressez le bouton C sans le relacher et pressez Start, Les 
ennemis vous passeronl &■■■ - roua faire oerdre 

una vie I 

LAST BATTLE 

-Pour obtentr une option Continue a la fin du jeu, pressez les 
boutons A. B, C et Start en meme temps! 

RAMB0 3 

•Au niveau 2 de ce jeu, il y a un moyen de sortlr rapidement Allez 
d'abord liberer les deux prisonniers de gauche, puis allez cnercher 
le dernier prisonnier en haut a droite Une fois ceci fait, larguez 
des bombes en ligne au pied du mur gauchB de la cellule Ceci 
faire s'ecrouler une partie du mur, et vous pourrez slots vous 
echapper, gagnanl bien du temps et eeonornisant beaucoup 
d'energie. ^ 

REVENGE OF SHINOBI 

-Loraque vous etes occupe a combattre le mechant de la fin du 
feu, Neo Zeed, votre personnage est ecrase par un bloc de 
ciment! Pour eviter ceci, il faut casser le mecanisme du bloc 
Utrllsez le sort Fushin tout en sautani. Posit ion nez-vous pres du 
mur de droite et sautez vers le haut, de rnaniere a presque 
attelndre le haut de I'ecran. Quand votre personnage retombe 
lancez des shurlkens. Certaines toucheront Zead et d'autres 
bloqueront le mecanisme en question. II faut faire ceci 
constammenl, car le mecanisme se debloque regulierement mais 
vous aurez assez de tamps pour tuet Zeed et liberer Naoko. 



Niveau 
Niveau 12 
Niveau 13 
Niveau 14. 
Niveau 15 
Niveau 16: 
Niveau 17: 
Niveau 18: 
Niveau 19: 
Niveau 20 
Niveau 21 : 
Niveau 22 
Niveau 23: 
Niveau 24: 
Niveau 25: 



PASANEDA 
/BERVERLY/ 
MELROSE 
PODEO/?/ 
WESTWOOD 
WtlSHIRE 
VENICE?? 
FIGUEROA 
SUNSET 
ORANGE 
HAR80T 
CENTRAL 
WESTERN 
7VALLEY? 
GLENDALE 
FOOTHILL 
VANNUYS/ 
CRENSHAW 
IMPERIAL 



SPACE HARRIER 2 

-Un tableau d'options permet de seiectionner divers musiques. 
Chaque musique permet ds commencer au niveau auqueielle 
correspond. Pour obtenir ce tableau, pressez A, B et C a par* de 
la page de presentation. 

THUNDERFORCE 2 

^Pour continual une partie la oil vous ales morl, pressez A et 

-II exists un tableau d'options parametrables, que Ton oblient a 
partir de la paga de presentation en pressant B et Start. 

THUNDERFORCE 3 
-Pour arrive r au tableau d 
meme temps. 

TRUXTQN 

-Voici un bon moyen pour passer tous les gardiens de fin de 
niveau. Failes exploser une super-bombe, et pressez Start pour 
(aire une pause au moment oil la tele de mort est a I'ecran 
Attendez un certain temps, et repressez Start deux fols pour 
attendre ancora un peu et continuez ainsi quelgues temps Au 
bout d'un moment, le gardien sera delruit. 

ZOOM 

■Voici un true vous permettant de decouvrlr de nouveaux niveaux 
Sur la page de presentation, laites Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche 
Droite. Gauche, Droite puis pressez A puis B. Un nouveau menu 
apparait, avec de nouvelles options. 



i options, pressez A, B, C et Star! e 



s difffirents niveaux de ce jeu.., 



Niveau 2: MARINA!? 
Niveau 3: MALIBU 
Niveau 4: SANPEDRO 
Niveau 5: VENTURA? 
Niveau 6: SANDIEGO 



L'ACTUALITE 
JOURNALIERE DES 
CONSOLES, C'EST 
SUR LE 3615 GEN4 
EN RUBRIQUE *NIP 



PREVIEWS SEGA MEGADRIVE 



Pamirs les litres prevus dans un (ulur procfte, on peut deja com- 
pier sur tous les litres Sega. Tres blantoi, nous dewiona avoir 
Knockoul Boxing, superbe simulation de boxe, rnais aussi Dick 
Tracy at Splderman, d'apras les hems de BD. Dlnamyte Duke, 
jau repranant le princIpe d'Operation Wolf, est egalemenl prevu 
ainsi qu'Herzog Zwei, jeu de lir double d'une dimension strategi- 
que. H y a I'excellen! Nlnja Warriors, jeu de combat a scrolling 
horizontal, mais aussi Crackdown, shoot' em 'up oil deux joueurs 
jouem sur das ecrans tndepe rid ants, Space lnvadera'90 (no com- 
mertt!) at le classique Wonder Boy In Monster Lair. A ne pas 
oublier aussi le somptuaux Shadow Dancer qui a vraimenl I'air 
fanlaslique. Pour les amateurs de jeux d'aventure et de jeux de 
role. Sorcerlan de chez Sierra On line, Pharttaiak* Star II et III et 
Paychoblade et devraient sortir ires vite. Namco. la compagnie 
responsabie de Phelies, prepare un nouveau shoot'em'up, nornme 
Burning Force. 
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PREVIEWS SEGA MEGADRIVE 



Electronic Arts a quelques projeis, comrne Zany 
Golt, mals aussl John Madden Football, un football amencain 

magnifique, avec le terrain scrollant et toumarrt dans tous les sens. 
La coinpagnie dispose egalement de licenses d'auttes socieies, et 
elle proposera alnsi Sword Of Sodan el Battle Squadron, d'apres 
les versions micros d'lnnerprlse, et mema Unreal d'Ubi Soil. 
D'auires produiis conime un simulateur de vol et un simulatew 
spatial seraienl aussi en developpemeni, d'apres das jeu> tl'un 
important editeur Europeen, mais nous ne pouvons rien dire de 
plus en ee moment,.. No Vision travaJtle sur deux jeux. Le premier 
est lequivalent de Cliase HQ avec des bateaux, el se nomme 
Blmlnl Run, le second etant pluldl dans le genre de Double 
Dragon, mais avec des personnages de dessin anime: Baanball 
Benny. La compagnie Color Dreams prepare Andromeda 
Mission, un jeu dans le genre de Space Harrier... Konarni adapte 
Ouarth et Tengen prepare Road Blasters et Paperboy, mais 
aussl le tres attendu Hard Drlvtn, qui, nous i'esperons, devrart etre 
en vente pour Noel. Cote jeux d'arcade, Treco annonce la sortie 
prochaine d'Alomic Roeo-KId, mais aussl de Oando. un jeu dans 
le genre de Golden Axe. Chez Dreamworks, le titre de Noet sera 
Trampoline Terror, un jeu d'action. DJ Boy est le principal jeu de 
chez Kanetio, et II ne devrart plus tarder, Vous y jouez un parson- 
nage sur un skate-board el devez affronter bien des ennemis. 
D'auires jeux sort prevus, comme Aero Blaster, un shoot'errt'up el 
The Berlin Wall, un jeu rappelanl Super Mario... Un autre 
shoot'em'up, nomm6 Croaaflre, esi prevu pour la fin de I'annfie 
chez la compagnie Kyugo. Mlcronel prepare egalement un 
shoot'em'up, nomme Curae, mais aussl un jeu de strategie/action. 




ATOMIC ROBOT-KID 



PREVIEWS SEGA MEGADRIVE 



Enlin, Junction sera un jeu de reflexion. Deux jeux liases 
sur les personrtages de Disney sonl annonces: Fantasia, en cours 
de realisation cfiez Infogrames, el Mickey Mouse & The Castle 
01 Illusion, (tans le genie de Mario Bros, Accolade ptoposera pour 
le debut 91 une version Megadrive d'hhkJo, jeu de straiegie orien- 
tal particulierement interessant, et Aclivtsion, una version console 
de Tongue Of The Falman, nominee pour ['occasion Mondu'e 
Fight Palace Les francais ont aussl des jeux Megadrive en deve- 
lopement, comroe Silmarlls qui proposera blentot Targhan ties 
semblable a la version ST, Colorado et Starblade. 
Razorsofi s'occupe d'adapter sur Megadrive quelques nits micros 
venus d'Angleierre, el proposera done Technoeop, d'apres le jeu 
de chez Gremlin, alnsi que Stormlord, base sur le jeu de Chez 
Hewson. 

Chez Renovation Products, on trouvera nientdt un clone 
d'Operation Wolf, rtomme Battle Mission, alors que Sage's 
Creation annonce un sooot'em'up nomine Insactor-X et deux 
beat'em'up, le premier sappella.nl Ka-Ge-Ki, le second Shadow 
Blasters. 

De chez Wolf Team devraient apparaitre tres rapldement Axis, jeu 
guerrie' dans lequel vous etes aux commandes d'un robot et 
Granada X, nouveau jeu de tir aux decois varies 
Quant a Toaplan, lis om en projet un shoot'ern up appele Hellflre. 



<*. 





PRESENTATION NEO-GEO 



Parmi toutes les consoles de jeux, cette console de SNK, run des geants du jeu d'arcade 
fait figure d'intruse. En effet, son prix tres eleve de 3490F, mais surtout celui de ses jeux 
(1690F) ne permettent pas de la comparer a ses consoeurs, decidement bien plus abor- 
dables. 

Mais quel plaisir d'avoir chez soi ['equivalent d'une borne d'arcade! Equipee d'un 68000 
cadencS a 12 MHz et d'un Z80 a 4 MHz, la Neo-Geo comporte 64 Kb de Ram, et 68 Kb 
de m6moire vid6o. Elle est capable d'afficher un nombre hallucinant de couleurs, parmi 
une palette de 65536 et sur une resolution tres elevee. C616 son, elle dispose d'un g6n6- 
rateur de sons FM, PSG et PCM, ce qui permet des digitalisations de bonne quality. 
Evidemment, la Neo-Geo ecrase toutes les autres consoles du moment, mais a ce prix-la, 
c'est un peu normal. Les jeux ne sont pas tres nombreux pour le moment, mais deux 
nouveaut6s devraient etre disponibles rapidement: Cyber-Lip, un shoot'em'up et 
Super-Spy, un jeu dans le genre de Dynamite Duke. 

Cependant, la Neo-Geo n'est pas une console a laquelle vous ne toucherez jamais. Elle 
est en effet destinee a §tre louee avec ses jeux, ce qui devrait vous permettre de vous 
I'accaparer le temps d'un week-end. Et puis, au Salon de la Micro, du 26 au 29 octobre, 
I'un d'entre vous pourra en gagner une, Le veinardll! 




TESTS NEO-GEO 



BASEBALL STAR 



Accrochez-vous. ce jeu esl gonial! Des la presentation, on est 
carrement an coeur de I'aclion avec des bruiiages et des sons 
geniaux. Puis vient Is moment de choisir voire equips et de vous 
lancer dans !a partie. Premiere surprise, un joumaliste detactie a la 
retransmition de la rencontre vous abreuve de ses nombreux com- 
mentaires suf tout et rien. Attention, la premiere dalle est decisive. 
Vous etes prel a recevoir et c'est... la fame! Pas de probieme, tout 
le monde se replace et on recommence. Deuxisme essai. 
deuxieme errear. Rien n'y tail, toutes vos tentatives se soldeni par 
un ecrtec. Fou de rage, voire batteur s'en prend a sa batte at la 
brise en deux ! 

Tout cela pour vous dire combien ce togicisl esl pret de la realile' 
Rien ne manque, les courses effrenees des baiteurs, leurs plon- 
geons vers les bases, la defense des joueurs de lequipe concur- 
rents et les intimidations entre adversaires. Au niveau du lancer de 
la balls, Is joueur dispose de toutes les solutions possibles: balle 
slicee, balle en cloche... Attention a ne pas les lancer bors limits. 
En resume, un dss meilleurs jsux Neo-Geo! 



Premier logiciel de moto disponible pour la Neo-Geo, Rifling Heio 
s'avere etre sans dome le moins jouable fle tous. Si la realisation 
;ecbnique est encore une tois exceptionnelle (bons graphismes, 
animation dements, bruiiages geniaux}, le jeu flevient tres rapide- 
itent crispanl En eftet, le but etant de tinir dans les trois premiers, 
'ors de chaque course, I'spreuve consiste done en une perpetuells 
-emoniee vers Iss premiers (a cbacun des departs, les autres 
:oncurrenls vous lacheni irremediablement}. Si les premiers ate- 





saires ne posent aucun probieme, des que vous bataillez pour la 
troisieme ou seconde place, les choses se corsenl. Premiere 
anomalie, apres vous etre tiisse en deuxisme position par exemple. 
vous avez beau negocier une courbs a fond. Is concurrent que 
vous venez de doubter vous redepassera sans coup ferir, Pas tres 
realiste et tres fruslrant, nest-ce pas? Mais le veritable probieme 
reside dans la gestion dss collisions. Combien de fois ai-je ete 
freine ou carrement arrete, par un concurrent arrivanl de I'arriere, 
el me percutant sans que je puisse amercer la moindre esquive. Et 
c-our cause, vous ne pouvsz pas voir ce qui se passe derrisre 
vous! En brel, si vous aimez les courses de motos, attendez le 
srocnain logiciel du genre, 




ESTS NEO-GEO 



NINJA 
COMBAT 

Decidement, catie discipline des arts martiaux inspire largement 
concepieurs de jeux, Ces braves guerriers sont de nouveau 
corvee pour sauver le monde de la menace d'un groupe arme ji 
-■'—(( dents. Se jouant seul ou a deux, ce soft vous entrau 

une balaille achamee contra le mal. Voire personnage esl 
capable de Don nombre de mouvements el peut ramassar des 
superarmas cachees dans les bidons presents sur le chemin, De 
plus, il a la possible d'uliliser son pouvoir magique, un dragon de 
feu pour I'un, des eclairs pour I'autre. Pour recuperer son capital 
de magle, II collectera des bonus de la rtieme (agon que les 
armes. Point important, a chaque changemenl de niveau voire 
guerrier perd loutes ses armes et devra s'equiper de nouveau ulte- 
rleuremenl. 

Sur le plan technique, Ninja Combal s'avere axceptionnel avec 
graphismes superbes, une animation des personnages e; 
el une magistrate bande sonore. Reste ensuita a Chacon 
* 'u fin. pour ma part c'est du tout bon! 




Pure jeu d'arcade. Magician Lord 
de tableaux. Fascinant pour plusi 
realisation technique est de Ires haute qualiie avec, le plus genera- 
lemem, trois plans de scrolling a lecran, une bande sortore 
incroyable el des graphismes tres elabores. Au niveau de I anima- 
tion, toul juste peut-on reprocher les mouvements quelque peu 
mecaniques du heros. En revanche, pour les ennemis aucun repro- 
che a formuler. 

Comma dans tout jeu d'arcade qui se respectent, voire person- 
nage, inrtialemem un magician (aionnant non?), a la possibilite de 



se transformer atin de devenir plus puissant. II suffil pour cela da 
detruire les coffres et de ramasser les pastilles. Certain? - 
donneront I'apparence d'un gros 'leiard' ou d'un guerrier ninja, 
d'autres augmenleront votre puissance de feu. A nofer que chaque 
personnage possede sa piopre arme, Le guerrier ninja lance des 
boules de leu alors que le "lezard" utilise un lance-flam mas, Les 
preges a eviter sont nombreux et varies: lis peuvent provenir des 
ennemis ou des elements du decor (feu, dalles mouvantes,..}. En 
un mot comme en cent: genial! 




TESTS NEO-GEO 



NAM 1975 



Premier logiciel disponible pour la Neo-Geo, Nam 1975 vous 
plonge en pteine gusrre du Viet-nam. Vos diverses missions vous 
sonl exposees lors du briefing precedent la jeu. le tout avec una 
voix digiialisee. Se jouant seul on a deux, le jeu se resume a. tirer 
sur tout ce qui bouge sans [aire de detail. Le Iheatre des opera- 
tions change au fur el a mesure que vous progresses, au moyen 
dun scrolling horizontal sur lequel de multiples ennemis viennent 
se debattre. A I'instai d'un logiciel comme Cabal ou Operation 
Wolf, vous dispose; d'un viseur et d'un fusil mitrailleur. De temps a 
autre, vos adversaires tues laisseront derriere eux des bonus, lis 
sont de plusieurs sortes: points, grenades |en nombre lira He) ou 
armes de poings plus puissaoles comme un lance-flammes par 
example, 

Au cours de vos missions, vous devrez affronter loutes sortes 
d'ennemis, des troupes an sol (infanterie) mais egalement das 
unites commandos a bord de canoes pneumatiques, des fielicopte- 
res ou bien encore d'enormes avions. 

En certains lieux do jeu, vous devrez aussi faire preuve de sens 
civique an delivrant des otages qu'il vous faudra ensuite proieger 
jusqua la fin de voire mission. 

Comme de coulume avec les softs Neo-Geo, Nam 1975 beneficie 
dune realisation exemplarre avec une animation incrovable de 
voire personnage (8 peut sauter, se pencfief, courir, effectuer des 
roulades a terre), el une bande sonore encore une fois a la hau- 
teur de la Neo-Geo. Pour les fans du genre! 
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TOP PLAYER'S GOLF 



Comme sur toutes les consoles d'origine japonaise. il ne taui pas 
attendre longtemps pour voir apparaitre un jeu de golf La 
Neo-Geo n'a pas failli a la regie et dans la demi-douzame fle |eu< 
disponibles acUellemant, le golf en fait partie Le |eu propose des 
options classiques avec choix du club, visualisation rJu terrain, du 
green et de sa pente, conseil du caddie, indication du sens et de 
la force du vent. Mais le plus incroyable provient de Tangle de 
vue cholsi par les programmeurs pour suivre levoluiion du jeu. En 
effet, apres que le joueur art trappe sa balle, le feu passe en vue 
d'avion et la camera bouge en fonclion de la nauteor de la balle, 
Jusque-la, rien que de tres banal poumez-vous retorquer! Oui, 
mais Top Player's Golf oftre un plus incroyable par rapport aux tra- 
dltionnels jeux de ce type: le terrain zoome egalement en fonclion 
de la trajectoire de la balls. Vous voyez done tout le decor rapetis- 
ser lorsque la balle est au sommet de sa courbe et grossir de nou- 
veau lorsqu'elle retombe sur terre Le tout en temps reel, s'il vous 
plait! 

En plus de cela, le jeu propose des graphemes de tres bonne 
qualite, des musiques et bruilages dements et un scrolling d'ecran 
(en meme temps que le zoom sur le terrain!) parfartement lisse et 
net. Personnellement, cela ne fart aucun doule, Top Player's Golf 
est le meilleur jeu Neo-Geo disponible actuellement! 



PRESENTATION GAME-BOY 



GAME-BOY 

La console portable nolr et blanc de Nintendo fait un carton dans le monde entler, y 
compris en France ou elle se vend comme des petits pains depuis quelques mois. Sa 
commercialisation officielle en France ne date que de quelques semaines, meme si on la 
trouve depuis bien plus longtemps en import. 

Disposant de 16 Ko de Ram, d'une resolution de 144 x 160 et d'un son stereo, son seul 
defaut est de ne proposer que des teintes de gris. Cependant, les jeux sont tres 
nombreux et d'une qualite hors du commun, et son autonomie importante en font la 
console de poche du moment. La Lynx est plus encombrante, possede bien moins de 
jeux et son autonomie est tres limitee. Du coup, avantage a Nintendo. On peut cependant 
penser qu'avec I'arrivfe de la GameGear et de la TurboExpress dans les semaines a 
venir, le fait qu'elle soit en noir et blanc lui sera nuisible. Reste que Nintendo a annonce 
une version couleur de la Game-Boy, mais sans date de sortie annoncee. 
Vendue 700 F officiellement avec Tetris, la Game-Boy est distribute de maniere bien plus 
dynamique par Micromania, qui propose TOUS les jeux (contre les 6 proposed en France 
aujourd'hui). Les jeux sont en anglais ou en japonais, ce qui est rarement genant, et ils 
sont garantis plus longtemps que par Bandai, I'importateur offidel. En plus de cela, 
Micromania fait une offre comportant la Game-Boy et 3 jeux pour 900 francs, ce qui 
devrait en tenter plus d'un, d'autant plus que la machine importee est exactement la 
meme que la machine officielle. 



TESTS GAME-BOY 



QIX 



J'ai toujouFs un probleme quand je dois decrire ce jeu et en racon- 
ter le but. En effet. c'esl un vieux jeu, mais lidee est a I'orPgine 
ties... originate. Vous dlrigez un marqueur, et voire objeclif est de 
rempiif plus de 75 % de I'ecran en faisant des figures geometri- 
ques comme des carres et des rectangles, Vous avez deux vftes- 



points. Mais II vous laut eviter le Qix, une chose etrange qui se 
deplace dans I'ecran de laoort tout a fait alealoire, Vous ne devez 
pas non plus rester Hop longtemps sans bouger, cat des Sparx, 
des Fuses el des Super Sparx vous coureni alors apres, Le true 
consisle a essayer de laisser un tout petit chemin entre vos figu- 
res, alin que le Qix vienne s'enfermer dans un cul-de-sac, el de lui 
fermer le chemin derriere. Qix trouve sa place parmi les jeux qui 
semblent tails pour cette console. 






termer vos figures, la vitesse lente rapportant plus de 6/10 




FLAPPY 



Les amateurs de jeux de reflexion Irouveront avec la Flappy un partenaire ideal. II s'agit 
d'un pelft personnage assez etrange qui doit pousser des roctiers pour degager I'acces a 
une porte qui luft, et qui lie s'ouvre que Si le metier luisant est pose dessus. A vous done 
de disposer les premieres pierres aux endroils adequats pour pouvoir amener le rocher cle 
jusqu'a la pone. Le temps joue centre vous. mais le pire vient des petils monstres qui font 
un va-el-vient dans le labyrintbe. tout contact avec ceux-ci enlrainant la perte d'une vie. II 
y a deux modes ;ie jeu, la difference lesidant dans le genre des monstres qui peuplem les 
dedales. Flappy est loin d'etre evident, mais on a envie d'aller plus loin afin de decouvrir 
les tableaux suivanls. Bien entendu, chaque tableau lermine, un mot de passe apparait 
pour vous eviter d'avolr a relaire tous les niveaux precedents. 



SPACE INVADERS 

Que lous ceux qui ne connaissent pas Space Invaders levenl la main... Ouoi! II y en a 
tant que ca? Bon, allez, je vais vous dire ce que e'est. II etaii une tote, il y a tres long- 
temps, une nouvelle race de jeux qui firent apparition aux cotes des flippers. Ces jeux 
elaient les premiers tennis tails de deux traits en guise de raquette et dun carre a la place 
dune balle. Puis vint Space Invaders, qui suivait de peu Break Out, 
Le jeu est simple: les envahisseurs veulent debarquer sur la Terre, et vous eles le seul 
espoir. A ['aide de voire laser, vous tirez sur les vagues d'ovnis qui tonl la navelle entre la 
droile et la gauche de I'ecran, descendant de plus an plus vers la Terre, Vous avez des 
blockhaus pour vous proteger. mais au fur et a raesure que les ennemis lirent. vos protec- 
tions seffriteni. Si un seul envabisseur arrive sur Terre, vous perdez une de vos trois vies 
Ce jeu est un classique, il est assez bien rendu sur cette console, mais un peu Irop sim- 
plei a mon gout. Jaurais prefere une version un peu amelioree du genre de celle de la 




5/10 

"TASMANIA 



Voila un petit jeu d'arcade dans lequel vous devez collecter des cactus et autres vegeta- 
tions en evitant des animaux etranges. Deux trampolines vous permetlent de changer 
d'eiage pour eviter les ennemis. Vous pouvez poser des bombes et sauler sur les ennemis 
pourles assommer. Mais surtout, nabusez pas trap des irarnpolines. car au bout d'un cer- 
tain nombre de sauts ceux-ci cedent sous voire poids. L'animation du debut de jeu est de 
touts beaute, mais la suite du jeu nest pas a la hauteur de la presentation, Moi, j'aime 
bien, mais pas trap longtemps. 

4/10 



RANMA 1/2 




Vous etes une nouvelle tois dans un labyrinthe et vous devez retrouver des objets qui se 
trouvent dedans, Une tois que vous les aurez lous coiiectes, une petite filie viendra se 
promener dans le labyrinthe el si vous la relrouvez, vous pourrez alors acceder au niveau 
suivant. Mais evidemmem. vous n'etes pas seul, car un panda, une fille et un garcon 
r6dent et ne vous feront pas de cadeaux. Vous pouvez touiefois les eliminer pour un petit 
moment en leur envoyanl des 'maisons' pour les ecraser, 

4/10 
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TESTS GAME-BOY 



BATMAN 



comma lout le ntonde le sail est un actiame des jeux video, qu'a- 
pres plusieurs niveaux vous rettouvez la Baiwing el que le jeu se 
transforms en shoot'em up, mais ;e n a> pas en la palience d'aller 
jusqua ce passage. 

Pour ce qui esl du debut du jeu, c'esl un peu comme flans Super 
Mario Land, sauf qu'ici vous pouvsz 6m. Un jeu vraiment Ires 



■ ; quand j'ai ouvert la boite de ce jeu, mais 

apres avoir joue quelqu.es minutes, j'ai ete complelemenl seduit. II .... 

esl superbe. Dans ies premieres parties, vous devez avancer en sympatnique. et il y a des effets supeioes. comme 

tiranl sur des ennemis et sur des cubes, alin de recuperer des le joker vous parte... Enfin, (aeon de parler 
bonus qui vous permeilront daugmenter voire armement ou votre 

resistance. Je me suis laisse dire par noire cher ami Stepnane, qui 8/10 
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e moi, vous avez eu la cnance de posseder une console 
Mattel, vous devez connaitre ce jeu, remake flu celeb-re Pacman, 
.et inspire flu jeu des 'gendarmes et flu voleur'. Vous incarnez le 
voleur, et vous evoluez flans un labyrinths ou vous devez ramas- 
ser toutes Ies pieces qui remplissent les couloirs. La police veille el 
essaie bien sur de vous attrapper. Heureusement. vous trouvez de 
temps a autre des sacs de dollars qui endorment ' 



donnent une superpuissance et 
vous permetlent d'elfminer ir>s policies pour quelques secondes. 
■ J_ vos defenses consiste a termer des portes derriere 
reussissez a emprisonner fles policiers. vous gagnez 
des points supplement ires, mais n'abusez pas trop de ces poles, 
car vous pouve; parfois vous entermer par m^garde, et ainsi blo- 
quer le chemln de votre salul Moi, j'adore Pacman, et ce jeu 
apporte un plus a tous ces clones qui ont tleuri apres I'arrivee de 



■ejeu. 
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Venez tester dans les 
magasins MICROMANIA les 
nouvelles consoles de jeux III 



TESTS GAME-BOY 



CASTLEVANIA 



Ce jeu-la, j'y ai joue durant toutes mes vacances et il m'a bier 'pris la tele". II est encore 
plus difficile que Super Mario Land, mais peut-etre plus interessant 
Vous debutez le jeu arme d'un touet. el devez done vous en servir pour tuer les ennemis 
qui viennent a voire tenconlre. Sur voire chemin vous trouvez das flambeaux, el si vous 
utilises voire aime sur ceux-ei ils se transformer en pieces de monnaie, en energie ou 
encore en boules. Ces boules rendent voire arme plus performante, jusqu'a ce que vous 
obteniez une veritable masse d'arme. Au dernlar stade de sa transformation, elle peut 
lancer des boules de feu, ce qui est bien plus pratique pour eliminer les advarsaires. Arrive 
a la fin de voire parcours, vous affrontez un colosse el, en cas de vlctoire, entrerez au 
niveau suivant Mais laissez-moi vous parlor du troisieme niveau... J'ai tailli jeter la console 
centre un mur. de rage. Vous etes dans un couloir et le plafond se met a descendre. Une 
fois ce couloir passe, vous devez grimper a la corde et sauter de plates-formes en pla- 
tes-formes pendant que le sol monte. Une fois arrive en haul, c'esl le mur de drorte qui se 
met a avancer et c'esl I'enfer, Je ne vous parlerai pas de la suite, car a I'heure actuelle je 
suis toujours en train de me (aire ecraser par ce mur. Les 'continue' sont Ires uliles dans 
ce jeu, mais malheureusement, il n'y a pas de codes, ce qui fait que vous devez recom- 
mence! le jeu depuis la debut si vous eteignez la console. 
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POPEYE 



lei, vous incarnez Popeye. le celebre heros mangeur depinards. Vous devez retrouver 
Olive, voire fiancee, ainsi que le petit Mimosa, qui sont lous deux perdus dans un labyrin- 
ths. Mais attention, oar I'inlame Brulus. voire ennemi jure, essaie de vous en empecher. Si 
par megarde vous le renconlrez. il s'ensuivra une bagarre que vous devrez gagner a la 
force de vos poings, faute de quoi vous perdrez un temps precieux el Dieu sail que vous 
en manquez. Brutus peut aussi lancer des animaux qui vous assortment s'ils vous tou- 
chent, mais vous disposez d'une parade, les fameuses boiles depinards qui vous rendent 
presque invincible. Comme si cela ne suffisart pas, Gontrand, I'insatiable mangeur de ham- 
burgers est aussi dans les parages et taisse trainer de la nourriture qui vous bloque le 
passage. Une dure mission en perspective surtout que, comme je vous I'ai dit. vous ne 
disposez pas de beaucoup de temps pour retrouver voire petit monde. Ce jeu est assez 
simplet et meme si Ton est un fan de Popeye, je ne pense pas que Ton puisse jouer ires 
bngiemps avec. Dommage! 

3/10 
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WARRIOR 



Dans le genre enervant, on ne fait pas souvent mieux. Si au premier niveau le jeu est 
assez sympalhique, au deuxieme, il devient agacant. J'ai fait au moins quarante parties et 
je n'ai toujours pas trouve le true. HELP I!! 

Le but est ires simple, il suffit de ramasser lous les cubes marques d'un E. Vous pouvez 
deiruire lous les cubes et certains laisseront tomber des bonus qui vous permeltront d'ac- 
celerer ou de devenir invincible. Si vous detrulsez les cubes marques dun E, ils lalssent 
apparatus les bonus que vous devez trouver. Une tois tous ces bonus en voire posses- 
sion, une porte souvrira et vous permettra de passer au niveau suivant. Bon courage et 
z calme. 



r 




KUNG-FU KID 



s adversai- 



Vous etes un roi du kung-fu el vous vous servez de vos poings pour abattre vi 
res et demolir des pierres qui cachenl des bonus, de i'argenl, des ennemis ou aas cms. 
Certaines etes ouvrent des passages secrets qui vous amenent a des tableaux de bonus, 
et d'autres ouvrent la porte au stage suivant, II laut bien reconnaftre que si ce jeu est 
amusant, il ne casse pas des cliques... Certains bonus vous permanent de jeter des pier- 
res sur vos ennemis, ce qui esl bien plus pratique pour les tuer. Un bon petit jeu. 

s/io 



TESTS GAME-BOY 



SUPER 
MARIO-LAND 




Ce jeu est I'un des premiere que j'ai achate quand ]e me suis 
offer! la Game Boy. el c'est LE |eu que Ion se doit d'avoir dans sa 
logitheque. Je ne vous cache pas qu'il est tres difficile et que vous 
devez meriter Ibs 'continue" donl vous pourrez disposer. Si au 
premier niveau, Super Mario Land est assez simple, it se compli- 
que des la deuxieme. Un peu plus loin dans la jeu, vous serez aux 



commandos dun petit vaisseau sous-oia/ii el devrez titer sui les 
ennemis que vous tencontrefez. Smon. le deroutenent est toujours 
le meme, vous arrivez apres pas mai ce mauvaises renconlres au 
gardien du niveau suivant. et il est solvent ires coriace. 
Heureusement, chaque niveau est drvrse en sous-nrveaux, el a la 
fin de chacun vous pourrez (pour peu que vous cfioisissiez la 
bonne porta) tenter de gagner des vies suppfenematres II faut 
ajouter a cela una tonne de salles secretes dans lesqueHes vous 
trouverez des tas de bonus. Un jeu supei, oiene s e fieros est 
un peu petit. 
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PAPERBOY 



La vie de Irvreur de journaux n'est pas de touf repos, car il faut non seulement savofr viser 
mais aussi savoir pedaler. Au guidon de votre velo, vous devez envoyer les journaux dans 
les boifas a letues des abonnes. Mais vous devez aussi avoir I'rieil sur la route pour eviter 
les voitures, les pietons. les chiens. et plein d'autres obstacles. Chaque journal corre de- 
ment livre vous rapporte de largent, mais il est Bien difficile de gagner sa vie comme vous 
le conslalerez tres vite. Ce jeu est tres bien adapts da la version arcade, mais malheureu- 
sernent la taille de I'ecran vous empeche de bien voir les obstacles qui arrivent au-devant 
de vous, Le jeu est quand meme tres plaisantl 
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BUGS BUNNY CRAZY CASTLE 

Savez-vous ce quest une lumisterie ? Eh bien achetez Mickey Mouse et Bugs Bunny et 
vous ccmprendrez. C'est exactement le meme jeu, alors suivant que vous preferez le lapin 
ou la souris, cnoisissez! Cela dit, le jeu est assez sympa: vous devez ramasser tous les 
coeurs qui trainent dans un labyrjnthe, mais evidement, I'ennerni rode et essaie de vous 
coincer. Mais vous avez plein d'armes qui trainent aussi dans ce labyrinthe. et ainsi vous 
pourrez eeraser votra ennemi sous un coffre-fott. ou sous une enclume, lui lancer un gam 
de boxe en pleine figure, et bien d'autres choses encore. Le jeu est tres prenant, et vous 
avez Id encore des codes qui vous permettent de reprendre le jeu plus lard. 

s/io 





Toutes les nouveautes pour les consoles 
MEGADRIVE, GX 4000, GAME BOY_ 
et LYNX sont dejja disponibles 
chez MICROMANIA III 




TESTS GAME-BOY 



ALLEYWAY 



Alleyway est. de manieie assez surprenante, le seul casse-briques disponible a I'heure 
actuelle sur Game-Boy, ce qji est hien dommage puisqu'il est loin d'etre ce que ("on pent 
(aire de mieux dans le genie. Ceux qui levaient d'un Arkanoid seront relativement decus 
par Alleyway, qui nest qu'un remake du Super Breakout d'Atari. 
Pour ceux qui rie sauraient pas en quoi consiste le casse-briques, sachez qu'il faut empe- 
cher une biile d'atteindre le bas de I'ectan en dirigeant une raquette horlzontalement, et 
ainsi de la lake rebondir a I'ecran afin qu'elle detruise les bhques formant des murs a 
chaque niveau. Des qu'il ny a plus une seule brique, vous passez au niveau sjivarrt, avec 

Parmi les ofiginalites. on peut noter que certains murs scrollenl horizontalemem. parfois 

meme verlicalernent. Le jeu coraporte 24 niveaux de plus en plus complexes, airtsi que 8 

tableaux bonus A partir du 4e niveau*, votre raquette dirainue en taille des que la bille 

frappe le haul de I'ecran, ce qui complique grandement le jeu 

Cite son, en dehors de la musique de presentation et de la tmisiquene en fin de niveau 

le jeu ne comporte que des sons Ires simples. 

Alleyway est Incontestablement bien (ait, mais manque, nelasi doptions permettant de 

renouvelei le jeu. Les amateurs de casse-briques et les plus |eunes lapprecieiont quand 
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VOLLEYFIRE 



Voila un jeu qui pourrait etre sympa a deux, mais qui paid un peu de son charme quand 
on y joue seul L'ecian est parlage en deux : d'un cote votre vaisseau et de I'autre 1'en- 
nemi. Au milieu, des asteroides qui se fleplacent fiorizontalement, vous devez tirer sur I'en- 
nemi a travers les asteroides et le toucher un certain nombre de tors pour I'abaltre. Un 
peu plus loin, vous avez des miroirs qui reflechissenl vos tirs et vous les renvoient. Seul, 
an se lasse un peu de ce jeu. mais je suis stir qu'a deux, I interet est double. 
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DUNGEON HEROES 



Ce jeu a un arriere-gout de Dungeon Master, et vous errez dans des labyrinthes en tiois 
dimensions De temps a autre, vous apercevez des portes que vous pouvez ouvtir, mais 
vous ne tardeiez pas a vous retrouver face a face avec des ennemis. La, ca se coise car 
les differentes attaques et defenses dont vous dispose; son! en japonais el done pratique- 
ment incomprehensibles. Je disais Dungeon Master, mais en fail, le jeu rappelle plus 
Bard's Tales que DM. La 3D est bien fealisee. mais mon manque de connaissance de la 
langue japonaise fail que je n'ai pu apprecier ce jeu a sa juste valeur. 

4/10 



PENGUIN LAND 



r. VOUS 



lei. il vous faut emmener un oeuf jusqu'au bout dun labyrinthe sar 
pouvez creuser le sol grace a votre bee car vous etes un pingouin, el vous pouvez aussr 
luer les monsfres qui peuplem ce labyrinthe en leur lancant des tochers. Le jeu est assez 
mignon, et vous choisissez des le debut entre les 25 premiers niveaux et entre les trois 
musiques d'accampagnemen! Toutefois. la |eu est quand meme assez dur et j'ai eu beau- 
coup de mal a passer les premiers niveaux, 
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DEAD HEAT SCRAMBLE 



id Heat Scramble est une course de voitures vue de dessus. Quand je dis course, je 
devrais peutetie dire course massacre. En effet, vous devez pousser les auties poui vous 
en debanasser De temps en temps, des rochers apparaissenl et vous devez bien sur les 
eviter. Vous pouvez aussi recuperet des bonus. La piste est en fait un tube. Parfois vous 
vous retrouvez devant des barrieres, mais heureusement vous pouvez sauter pai-dessus 
les obstacles. Vous devez terminer votre circuit avant la fin du temps impart). 
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TESTS GAME-BOY 



AMAZING SPIDERMAN 

The Amazing Spiderman, jeu d'aetion avec le personnage de 
I'Ataignee. est un des meilleurs disponibles pout Game-Boy. Le 
pauvre super-heios a bier des problemes, puisque sa fiancee 
Mary-Jane a ete prise en otage par Hnfame Mysterio, enneoii jure 
de I'homme-afaign^e. Avant de pouvoir la secourir, il devra affron- 
ter de nombreux ennemis, et plus panic ulieremenl Hobgoblin, Dr 
Octopus, Scorpions. 

Les possibililes de mouvements sont nombreuses, ce qui est parti- 
culierement agreable. II paut en effet Conner des coups de polngs, 
de pleds, lancer de la toile. s'accroupir, sauler, (aire de grands 
bonds et m6me se balancer de toiles en loiles ou encore grlmper 
aux murs! Voila qui permet bien des varietes a tracers les cinq 
niveau* du jeu. 



, . sous allez aftortet sat pbs ou mains armes, 
certains n'hesitant pas a vous tiret dessus 1 Fort r-.eureusement, 
lorsque vous les eliminer, its laissent partes des bonus en points 
mais aussi des reserves de toiles. De temps a autres. vous decou- 
vrirez aussi des hamburgers, qui vous redoin^-i un oeu de 
vltalite. 

Cartains niveaux scrollent horizontalemem. d'auvss . -.' :■?. sneii 
Les ennemis sont varies, ce qui est agreat*. A ta fin de chaque 
niveau, vous affronlerez un des principaux 'm 
des attaques speciales. A vous de trouver la 
de les eliminer. 

Amazing Spiderman est un super-jeu d'actior 
plet, bien realise, avec de gros sprites, d'assi 
des musiques entrain antes. Mais c'est la 
Spiderman qui assure son succes aupres de 
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PITMAN 

Volla un jeu qu'il est original... Vous 
devez casser la figure a des gens, 
mais le problems, c'est que vous 
devrez reflector pour atteindre cenains 
ennemis. Vous devrez pousser des 
rochers pour com bier des fosses afin 
de rejomdre vos souffre-douleur. 
Encor 
dlraz-vi 



j de rede 



i Oui, mais 



n qui 
3, Ires original et ties 
amusant. Moi, je I'adore. Mais je viens 
de me rendre compte que i'adore 
Oeaucoup de jeux, c'est peul-elre pour 
ca que j'ai craque pour cette console. 
Et je ne regrette rien. 

8/10 
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TESTS GAME-BOY 



PUZZLE BOY 



pousser verticalemen! on horizontalament les pieces, et en aucun 
cas les tirer. En cas de mauvaise manoeuvre, vous pouvez repren- 
dre Is tableau du debut ou revenir au deplacement precedent. II 
est possible de jouer a deux simultanement (en Branchant deux 
consoles bien sir) el le jeu se transforme alors en course contre 

Puzzle Boy est le type meme du jeu de reflexion. Vous devez la montre. Seul, vous avez a la Cm de chaque tableau un compteur 

deplacer des pieces afin de vous frayer un chemin jusqu'a i'esca- qui vous indique le tamps que vous avez mis pour venit a bout du 

lier qui mene au tableau suivant, et certaines fois vous dirigerez jeu. 

deux personnages. car la difficult vous oblige a inanoeuvrer les 

pieces a deux endroits dlfferents du tableau. Vous re pouvez que 7/10 




FLIPULL 



psss^^ 



^A^^SB^s 



■ 




-^ 



les faite s'annuler, sachant que deux cuBes qui portent le meme 
dessin mis en contact dis para is sent. La difference ici, c'est que 
Ce nom peut ne rien evocuer dans voire esprit, mais si je vous dis vous lancez les cubes verticalemen! ou tiorizontalement. et vous 
Plotting, vous verrez imm&dlatemem le rapport avec le jeu de chez recuperez le cube qui vient jusie apres ceux qui viennenl de dispa- 
Ocaan pour Amiga et ST. Inutile de vous dire qu'il avait fait I'una- raitre. Me suis-je bien fait comprendre? Sinon, faites-moi confiance 
nimlte de la redaction et je suis Bien content de retrouvet ce jeu et craquez. Vous ne le regretterez pas. 
sur la Game Boy. Comme dans certains jeux dont vous avez lu 
□u allez lire les tests, vous devez metlre des cubes en; 
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DEXTERITY 



Encore un casse-tete, a croire que la Game Boy etait destinee aux gens qui alment bien 
suer du cerveau. Celui-ci est inedft, meme si son systeme de jeu rappelle un peu le jeu 
d'Othello. Vous devez changer toutes les cases blanches en cases noires, mais des peiits 
monstres ne cherchant qu'a vous ennuyer ne font que changer les cases noires en cases 
blanches. Pour vous en debarrasser, il faui retoumer les cases en 'cascade', car si vous 
en retournez une, les autres suivent. Mais c'est aleatoire, cat de temps a autre, ce seront 
les cases a voire gauche qui se retournerortt, tantot eelles a voire droite. Une fois toutes 
les cases noircies, vous passez au niveau suivant. 

6/10 



TESTS GAME-BOY 



PATCHENKO TIME 



La encore, il me manqje quelques pieces du puzzle pout pouvoir appreeier pleinertienl ce 
|eu. Lb SBule chose que je sais, c'esl que Ton peut envoyer des billes, plus ou moins fori 
sur une espece de plaieau. el que si une bille tombe flans une poche. cela vous rapporte 
des billes supplemental res, que vous pourrez alors Jeter sur ce plateau, afin de gagner des 
billes supplemenlaires, pour gagnet des billes de plus. Mais que faite de ces billes une 
fois que vous en aurez plain? Je n'en sais tienll! 

?/10 




BOXING 



Eh oui, il y a meme un jeu de boxe sur Game Boy. el en plus il 
est super! Vous etes de dos en transparence et seuls vos gants 
sent visibles, ainsi que votre adversaire qui est done lace a vous. 
Mais cela uniquement durant les phases de combat, car una 
autre partie du Jeu consiste a courir apres I'adversaire ou a I'evi- 



ter, survanl ce quit vous reste d'energie. Toute une panoplie d 
coups est a voire disposition, allant des directs aux crochets ei 
passant par des uppercuts. et evidemment des deun poings Lj 
pauvre type qui est en face de vous grimace en recevant vo 
coups. Super! 

8/10 





NORTHSTAR 



Voile un karate dans lequel, si vojs choisissez le Don petsonnage. vous pouttez lancet 
des pio|ecliles. Je dois le dire, c'esl un peu decevant, car vous avez Hop pep de coups a 
volte disposition, el pout peu que vous ayez un don timing, vous teussiiez a vaincre lous 
vos enietnls sans ptendte ud seul coup, Cela dil, s' 
nage, vous ne fetez pas long leu. Un jeu le ' 
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TESTS GAME-BOY 



DOUBLE DRAGON 

L'un des plus celebres jeux d'arcade de baston est disponible 
depuis pen sur Game-Boy, el permet a. un au deux joueurs (en 
connectanl deux consoles) de participer. Le gang des Black 
Warriois a kidnappe la fiancee de Billy Lee, Marian. Billy est bien 
decide a aller la rechereher, mais il dewa pour cela affronter de 
nombreux ennemis au cours des guatre niveau* qui composer! le 

Le point fort du jeu reside dans le nombre important de coups 
differents que les joueurs peuvent accomplir. Pas moins de neuf 
coups sont possibles, allant des simples coups de pieds et poings 
aux coups de pieds en fair en passant par le lancer d'ennemi 
par-dessus lepaule. 



Si la plupart des ennemis que vous allez rencontrer combattenl a 
mains nues, certains sont mieux amies: des colosses balanceni 
sur vous des caisses et des tonneaux, des punkettes utilisent des 
fouels, des loubards frappent avec des battes de base-ball et d'au- 
iies truands lancent des couteaux! Fort heureusement, des que 
vous desarmez un adversaire, il est possible de prendre son arme, 
lomCee a teire, et de I'utiliser conlre les ennemis qui arweni! 
Les ennemis son assez vanes el il vous taudra apprendre quels 
coups reussissent les mieux sur les uns et les autres. 
Double Dragon est bien realise, et meme si les sprites sont petits, 
its sont assez detailles. tout comme le graphisme genera] du |eu. 
Double Dragon est ve/itablemenl une bonne adaptation du jeu d ar- 
cade original, qui plaira aux amateurs de castagnel 
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ANCIENT GODS 




Jusquou iront les concepteurs de jeux? Dans celui-ci, vous jouez le rale de trois guerriers 
en meme temps. En effet, vous dirigez trois personnes donr vous pouvez modifier la for- 
mation toul au long du jeu Chaque ennemi que vous luez iaisse une piece de monnaie, et 
de temps a autre, vous pourrez grSce a cet argent vous acheter de nouvelles armes. Au 
debut, les ennemis se contentent d'avancer sur vous, mais au bout dun moment, vous 
vous trouvez face a des ennemis plus radoutables qui vous tirenl dessus. Vous croiserez 
aussi dos ninjas qui vous lanceront leurs faraeuses etoiles Un compteur vous indique les 
dommages causes a chacun de vos personnages. Si ce 
n'avez alors plus que deux per soon ages, puis un, el aim 
reste plus personne Si c'est le cas. vous vous en doufez, v 
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SUPER DEFORMER 



Dans ce jeu, pour gagner, il suffit de ramasser une cle, et ensuile de vous diriger vers la 
porte pour passer au niveau suivant Mais le jeu esl compose d'une sorte de grille avec 
des cases noires et des cases blanches, et vous ne pouvez marcher que sur les blanches. 
Vous pouvez sauter et aussi (aire glisser les cases Blanches fle fa^on a les approcher du 
but que vous vouiez atteindre. Sur certaines cases, vous trouvez une sorte de detonaleur 
qui fait expioser loutes les cases, et celles-ci changent alors de couleur. car la cle n'est 
jamais simple a atteindre el la porte non plus Pour compliquer le tout, des personnages 
se prornenent aussi sur cette grille et lancent de temps a autre un crochet pour vous 
altrapper. Un jeu bien etrange mais qui iasse Irop vite a mon avis, 
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TESTS GAME-BOY 



PIPE DREAM 



simple, mais qui devient tr^s vile ertervant lorsquon ne parvient 
pas, comme moi, a mettre plus de dix morceaux les uns au bout 
des autres, Mais apres quelques parties on s'ameliore, et Pipe 
Dream devient alors tres prenant Cetie version est ires bien taite, 

Pipe Dream exists sur bien des ordinaleurs et ii n y avait aucune et si vous aimez les jeux d 'action/reflex ion du genre de Tetris. Pipe 

raison pour que la Game Boy y ethappe. Dans ce jeu, vous devez Dream vous rejoulra. 

mettre bout a bout des rriorceaux de tuyaux pour que le liquids qui 

va s'ecouler traverse le plus grand nombre de cases Un jeu 8/10 




NAVY BLUE 



Blue, ces moments di 

Dans un premier temps', vous decidez des emplacement oil vous altei mettre vos navires 

Vous en possedez trois: un de cinq cases, un de trois et un d'une case Ctiaque bateau 

possede son propre armament et done si votre sous-marin est coule, vous n'aurez plus de 

radar. En plus des missiles que vous pouvez lancer et mii miiuroni una ram utuk nn«o. 

dez un radar qui vous permet de sortder quatre casi 

qui permet de tirer dans deux endroits a la fois, et un 



La bataille navale, on aime ou on n'aime pas, et c 
remplace pas un ami. mais on n'a pas toujours un ar 
J'ai oublie de vous dire que cltaque partie gagnea vi 
au niveau suwant. 

6/10 
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TRUMP BOY 



Trump Boy est u 



s qui en comporte trois. Ne me demandez pas comment 



menl j'ai fait. Le second est un jeu d'observation 

possede la moitie dun jeu de 52 cartes Deux cartes sont posees sur le rapis, ei ensuite 

le plus rapide pose una ou plusieurs cartes de facon a (aire des suites montantes ou des- 

cendantes. Le premier est celui qui n'a plus de cartes. Si vous failes un taux mouvement 

et essayez de poser une carte qui ne suit pas la precedente, vous perdez alors un temps 

pracleux. 

Le troisleme jeu est unjeu de memoirs. II suffit d'associer les cartes par paires et en 

retoumer deux. Mais rnefiez-vous. car la Game Boy est peui-etre petite, mais elle possede 

une bonne memoire! 
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Toutes les nouveautes pour les consoles 
MEGADRIVE, GX 4000, GAME BOY_ 
el LYNX sonl deja disponibles 
chez MICROMANIA III 



TESTS GAME-BOY 



DAEDALIAN OPUS 



une 11a. une piece de puzzle est ajoutee et doit etre utilisee. Arrive 
au 42e niveau, vous n'aurez pas molns de 13 blocs a disposer 
Ceci est tin pur casse-tete. Vous avez a voire disposition des pour remplir I'ecran, et la doc fournie vous annonce qui! y a 16146 
formes, el vous devez les assembler de facon a remplir I'ecran combinaisons, alors bon courage. Toutefois. vous aurez un code 
sans laisser de trou, Et ce n'est pas une mince affaire. Vous aprea chaque He pour ne pas avoir a recommencer les premiers 
pouvez faire toumar vos pieces dans tous les sens, et meme les puzzles. Si le premier puzzle est simple, ie deuxieme est assez 
mverser verticalement et horizontal ment. 8ien souvent, vous pen- interessant. Si vous voulez vraiment vous casser la tete, entrez 
serez que les pieces ne peuvent pas remplir tout I'ecran. Si vous 'LOVE' comme mot de passe et la, bon courage! 
parvenez a atteindre le but, vous pouvez quitter rile sur laquelle 
vous eliez pour atteindre la survante. Chaque fois que vous qurtiez 7/1. U 
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SD 



Voici un jeu unique dans sa categoric: arcade/slraiegie. SD est en effet un wargame dans 
lequel, lorsque deux troupes doivent s'affronler. il devlent un petit jeu d'arcade oil deux 
robots combattent a mod. La partie strategique nest pas tres importante. el le jeu d'arcade 
est mal realise et trop difficile, Ou coup, SO est un jeu que nous ne pouvons que vous 



3/10 

PINBALL""" 

Voila un flipper qui est particulierement mauvais! Sans grande originalite au niveau de son 
design et de ses gadgets. Pinball est en plus particulierement mal realise. Les rebonds de 
la bille sort grotesques, ne repondent pas du tout a ce que vous pouvez faire avec vos 
flips... bref, Pinball esl lout simplera<?nt un tres mauvais jeu, a eviter. 

2/10 I . — 



CARD GAME 



Je I'attendais avec impatience ce jeu, car moi, les carles, j'adore 9a. Je n'ai ete qu'a 
moitie decu. Je dis a moitte car il y a quaire jeux, et uniquemert deux qui m'interessent. 
Le premier, c'est un poker. Si toutefois quelqu'un ne connaissaft pas ce jeu, la regie en est 
simple: vous avez en voire possession cinq cartes el.il vous faut reussir a avoir au mini- 
mum une paire et au mieux une quinte flush royale. La paire etanl deux cartes de la 
meme valeur comme deux as ou deux dix, et la quinte flush etant cinq cartes qui se sui- 
vent et de la meme couleur. Vous pouvez Jeter quelques-unes de vos carles pour en avoir 
de nouvelles en fonction de votre jeu. 

Le second jeu est le Black Jack. La. il faut faire 21 points, sachant que chaque cade vaut 
le nombre de points quelle represents, les figures valent dix, el i'as onze points ou un 
point sufvanl ce qui vous arrange. 

Le troisieme se nomme USA PAGE, et la je dois dire que je n'y ai rien compris et la doc 
en japonais y a ete pour une grande part, 

Le dernier jeu est en fait un jeu de predictions. Vous melangez les cartes et en tirez un 
certain nombre, et la console se charge de vous predire votre fortune, aussi bien pecu- 
niaire que sentimentale, et vous donne aussi votre couieur porte-bonheur. Moi, j'ai eu droit 
au vert el ensuite au rose! Je pense qu'il y avail la une erreur. 

6/10 



SNOOPY 



Encore un heros de bandes dessinees adapte sur micros el encore un jeu de reflexion, ici, 
vous devez rejolndre quatre petils oiseaux. que vous reconnaitrez si vous avez dej£ lu 
cette bande dessinee. Mais pour arriver jusqu'a ces oiseaux, ii vous faudra deplacer cer- 
tains cubes et prendre des teleporteurs. le tout en evitanl des boules qui parcourenl I'e- 
cran, car tout contact avec celles-ci vous faraif perdre une vie (heureusement, a la lin de 
chaque tableau vous gagnez une vie supplement re). Vous devez aussi faire attention au 
temps, car une fois que le petit curseur a fait le tour de I'ecran vous perdez encore une 
vie. Mais rassurez-vous si vous perdez toutes vos vies, vous aurez alors un code qui vous 
permettra de reprendre au tableau ou vous aviez perdu. II y a quand meme plus de cent 
tableaux, ce qui veut dire que ce jeu a une duree de vie assez importante. 

6/10 




TESTS GAME-BOY 



SOKOBAN 



II y a peu de lamps, j'ai teste la version Nee de ce jeu, et cs 
pas change, II taut dire que chaque ordinateur on console a sa 
version de Soko Ban. Vous devez belement pousser das caisses 
afin de las ranger sur les marques. Simple me direz-vous! Si vous 
essayez le premier niveau, oui, c'est simple, mais arrive au second 
cast deja une autre paire de manches. Essayez et vous verrez! 



Alors vous comprendrez que la petsonne <?j a a reveie le code du 

250e niveau de la version Nee a vtameet Ou courage, surtout 

quelle n'a pas iriche. too. 

connaissez la version Nee, sachez que six ate-a i est m possible 
revenir en am'ere, el que si vous vous troapez. vous devtez 
ommencer le tableau. Ou tout an mens vous pouvez levenir 
t seul mouvemenl. 
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PUZNIC 

Pour la description de ce jeu, la mellleure solution ser 

reporter au test de Puznic dans les jeux Nee du men 

Toutefois, certains tetus refuseront peut-etre de Jeter un 

jeux de cette console, alors je vais vous expliquer brievemenl de Boy e'ssl 

quoi il retourne. Vous avez a i'ecran des cubes avec des dessins. 

Certains cubes ont le meme dessin. et si vous an mettez deux ou 8/10 



plusieurs en contact ils disparaissent. Le but du jeu est done de ne 

laisser aucun cube dans I'ecran. Simple me direz-vous, mais par 

moments, vous devrez en fairs trois ou plus en un seul mouve- 

ment, et vous ne pouvez deplacer les cubes qu'norizontaleroent. 

ir ceux qui oni du mat a voir les dilferents dessins. en appuyant 

select, les dessins disparaissent et laissent apparaitre des chif- 

— 'i.Nec, et je dois dire que sur la Game 



Pour h 



(res, J'adorais c 
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TESTS GAME-BOY 



QUARTH' 



Alors la. j'ai tail venir a la maison un copain pour qu'il me donne 
son avis sur ce jeu, el il a voulu me le volar. Ce jeu est tout bon- 
nement genial. Des figures apparaissem du haul de I'ecran, et 
vous devez titer dessus pour les deformer et en fairs des rectan- 



gles (ce qui les fait disparailie) avant que celles-ci n'atteignent le 
Pas de I'ectan. Cela peut vous sembler idiot et nul, mais je vous 
assure que les fans de Tetris (et ils sont nombreux) vont complete- 
ment craquer, comme Stephane ou Frank I'ont deja fait. Le pire, 
c'est que je suis oblige de le rendre au r6dac'chef! Dommage, 
c'esl peut-etre le mallieur soft de la Game Boy, 
10/10 
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COSMOTANK* 



Cosmotank est un shoot' em 'up dans 

coeur de nombreuses planetes, envahi par des aliens mutant's. Ce sympalhique. 

shoot 'em 'up a I'mleret de proposer deux phases bien distinctes La 

premiere est vue de dessus, avec un scrolling mullidirectionnel par- 



^^^^^^^^^ liculieremenl r§ussi. C'est du shoot'em'up pur et dur. comme cer- 

^^ tains I'aiment. La seconde phase se d6roule dans un labyrinlhe de 

funnels, elte est vue en 3D, ce qui vous oblige a vous reperer, 

meme si le jeu esl toujours axe sur laspect tir. Au total. 

devez nettoyer le Cosmotank esl un Jeu original, pas vraimenl dement mais assez 
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HEIANKYO ALIEN 




Encore un jeu sympa! Vous rappe- 
1 lez-vous dun jeu qui existait sur Atari 
800 at C64 el qui se nommait Apple 
Panic ou Space Panic? Eh bian ce 
jeu reprend le systSme de ce dernier, 
saul qu'il est vu de dessus et non de 
face. Vous vous promenez dans une 
villa et devez creuser des trous sur la 
route des monstres, el une fois ceux-ci 
tombes dedans, vous rebouchez las 
trous, Vous gagnez des que le dernier 
monstre est enterre. Mais attention. 
car au bout d'un moment, si vous 
n'avez pas rebouche le trou dans 
lequel un ennemi est tombe, celui-ci 
ressorl et devient alors beaucoup plus 
mechant. Decidemem, j'ai bien 
fait d'acheter une Game Boy. 
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TESTS GAME-BOY 



GARGOYLE'S QUEST 

La cornpagnie japonaise qui cree certain em ent les plus beaux jeux darcade propose avec 
gargoyles Quest son premier jeu pour Game-Boy, at run des meilleurs disponibles pour 
cette console. K 

Gargoyle's Quest est un melange de Ghouls 8, Ghost et de jeu d'aventure/action dans le 
genre de Neutopia! De quoi eo rejouir plus d'un! 

Dans ce jeu, vous dirigez une gargouille au doux nom de Firebrand, ce qui en sort est 
deja original. Le but du jeu est de ramener la paix dans le rayaume des goules ce aui 
vous obTrgera a vaincre le mauvais roi Breager et ses troupes 

Firebrand pem se deplacer dans toutes les directions, mais peut aussi sauter voleler et 
m *!V? le J 9 ue, 1 u ? s secondes sur place. Si elle ne peut le fake que ires pe'u de temps 
au debut du jeu, elle pourra rapidement voler plus longtemps, des quelle aura decouvert 
les objets magiques necessakes. L'avantage de la gargouille est de pouvoir s'accrocher 
partoui dans toutes les positions' Un des teutons sert S sauter, voler el atterrk alors que 
I autre tai cracher le feu a voire gargouille. Durant les phases d'arcade, vues en coupes et 
Ires procnes de Ghouls 8 Ghosts, il faudra parfaitement manier le vol de Firebrand sans 
quoi vous ne vous en sortirez Jam ais ! 

Cote aventure. Firebrand est defini par des caracteristiques en points de vie force de saut 
et force de vol, qui orimperont au tur el a mesuie de votre quete! Duram la phase d'aven- 
ture, vous voyez le monde vu du crel, et faites explorer les diverses regions par volie qar- 
gouille Vous pouvez alors jeter un coup d'oeil aux caracteristiques et a requirement de 
cetle derniere, mats aussi parler avec les personnages ou monstres rencorrlres ou encore 
uhliser un objet et enfin fouiller un lieu. Dans les villes et villages, vous pourrez discuter 
avec les personnages et acheter divers objets. Des qu'un combat a lieu, le jeu passe en 
mode arcade. 

Vous rencontrerez de nombreux monstres, allant des fantornes 
par les chauves-souris el des monstres bien plus gros. 

Gargoyle's Quest est le parfait melange d'arcade et d'aventure, puisqu'il combine la meil- 
leure phase de jeu d arcade Game-Boy avec une aventure simple a iouer, mais prenante 
Techniquemeni, Gargoyle's Quest est incroyable. Le scrolling multidireclionnel est oe route 
n dans toutes les direclions. Les graphismes som les plus 
"™~ it la musique, dans le genre de Ghouls 4 
""' ~n (aponais, ce qui limite un 
e permettant de 



x piranhas en passant 



lie, et perm el t 
beaux que j'ai vu sur Ganfe-Boy a~c 
Ghosts, est superbe. Resle que le jeu est pour le i\ 

peu son inleret. mais empeche surtouf de comprendre les r. 

reprendre la partie en cours. On peut cependant deja samuser enorme 
Gargoyle s Quest, en esperant quune version anglaise anivera un jour ou I' 
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HYPER LOAD- RUNNER 





RevoiS Lode Runner, qui juste apres sa sortie sur console Nee, nous arrive sur Game 
boy. Vous avez comme sur Nee un scrolling, et done le jeu est plus detailie que sur 
micros ou vous aviez tout le labynnthe sur un seul ecran. Encore une fois pour ceux qui 
ne conriaissent pas, je men vais vous rapporter le but du jeu dont il s'agrf ici present- 
ment. Vous etes dans un labytinthe et devez ramasser tous les las dor que vous trouvez 
L-ertams sont enlouis et vous devrez creuser pour les recuperer Mais vous n'tos na = 
seul, et de pews personnages vous coureni apres. Vous pourrez vou 
creusant et en les faisant tomber dans les irous Un jeu qui n'a pas vieilli et a 
refrouve avec toujours autant de plaisir. ^ 
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IMICROMflNift) 



Venez tester dans les 
magasins MICROMANIA les 
nouvelles consoles de jeux III 



TESTS GAME-BOY 



GOLF 



tl pent etre assez surprenant de decouvrir sur Game-Boy une 
simulation de golf aussi reussie el realisle que cette demiere. Ca 
Golf de Nintendo est pounant loul aussi reussl que ceux sur 
"' "implet, puisquen plus r"" - 



pour commencer le swing. II faut appuyer une seconde fois pour 
determiner la force, el une troisieme fois pour I'effel! II est meme 
possible d'y ajouter au moment de la frappe un effet arrieie ou 
avant. A tout moment, vous pouvez obtenrr une vue rapprochee du 
green, afin d'en eludier le relief, le plus souvent assez complaxe. 
Golf propose deux parcours de dix-rtuit trous, ce qui vous occupera 
un bon moment, surtout qu'il est possible de jouer a deux e" 
relianl deux consoles. En plus d'* 1 ™ h 



et prenant, Golf 



, jf parliculierement r 

choix normal de clubs, vous disposez d'un caddie qui vous rensei- esl une des rares cartouches integrant une fonclion 
gnera sur les distances restant a parcourir et vous conseillera en automatique. Eteignez votre Game-Boy, et la procnaine 
temps utile. reprendra exactemen! la ou vous lavez laissee! 

Apres avoir decide du club que vous utilisez, vous dsierminez la 
direction de — 



r. Apres quoi, il suffft d'appuyer sur le bouton 8/10 




VOLLEY-BALL 



Beach Volley, vous connaissez? Eh bian le voila 
versions micros, sauf que vous voyez le terrair 
Evidemment, il est aussi moins colore mais vi 
smasher, et fairs plain d'autres actions. Mais c's 
j'aime pas trop le volley, mais je n'aimais pas s 
dil. je le trouve plus sympa sur Nintendo que si 
c'est que la, si vous engage; et que vous perd 
point comme dans les aulres versions. Mais 



imbre de goueurs reduit a a 
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sur la Game Boy. Le jeu est similaire aux 
I'arriere de voire equips et non de cote. 
js savez pourquoi, Vous pouvez sauter, 
if quand meme un peu petit. En fail, moi, 
ir la Nee, du moins le Beach Volley. Cela 
r Nee. Une chose elrange tout de meme, 
a. vous perdez le service et non pas un 
peul-etre un jeu de volley avec un 



e du manque de place a I'ecran. 




SOCCER BOY 



Assez atrange ce football, surtoul si Ion esl habilue a Kick Off 2 ou a Formation Soccer, 
puisque les personnages sont assez grossiers. et passent leur temps a se faire des cro- 
ctie-pieds. Je n'ai pas trouve un grand interet a cette simulation sponive, et je prefere de 
loin Te tennis ou le golf sur Game Boy. Enfin, on peut suremenl y trouver du plaisir, ear le 
fils de mon ami, et presque voisin, passe son temps dessus el reussit meme a marquer 
des buts, exploit que je ne suis pas parvenu a realiser. Remarque;, les enfants sont 
souvent plus doues que les adulles pour certaines choses. 
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TESTS GAME-BOY 



BASES LOADED 



Game-Boy, il y a toutes les optons 
Le la nee -.if decide da la d .recto' 
mals choisit aussi un eftet parmi 
Bases Loaded est une simulation de base-ball permattant a un Cote batteur, on choisi juste h 
joueut d'affronter une equlpe geree par I'ordinateur, ou de jouer a moment ou I'on frappe. Ftenvoyer 
deux en linkant deux "Game-Boy", un entrainemant veritablement irttensit. le 

Le jeii propose deux variantes possibles: la jau americain, normal, particulierement serre, 

on le jeu japonais, plus rapide encore. Je vous consellle la version Complet et blen fait, Bases Loaded r4 : :_ g m 
americaine, deja asser difficile a jouer vu la faille de I'ecran. base-ball. Ceux qui n'ont jamais rien comprs a :s 

Ce qui est impressionnaot avec Bases Loaded, e'est justemenl leviter a tout prix, 
qu'en dehors de la dilficulte de renvoyer correctemenl la balls en 
raison de la falble marge d'err " J 



ce ^oe de jeu. 
i lance la balle, 
'I le desire. 

■ =; « er le 

^ -.-. -. :^~and? 
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BURAI FIGHTER 



Les shool'emup son! rares sur Game-Be,. 

Burai Fighter sort particulierement reussi. Ce jeu est une sorte de Forgotten Worlds 
sonnage pouvant ttrsr tout autour de lui, mais avec un scrolling horizontal sur un scran 
olus haut que celui de la Game-Boy, el scrollant done verticals me nt de temps a autras. 
Cote ennemls. le jeu rappelle un peu Side Arms, tool particulierement au niveau des 
grmes supplement res dont vous disposers* au fur et a mesure que vous ramasserer les 
capsules que larguenl certains monstres en mouranl. Burai Fighter est le roeilleur 
shoot'em'up de la Game-Boy, et egalement une des meilleures realisations pour la console. 
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REVENGE OF THE GATOR 

Deuxteme flipper disponible pour la Game-Boy, Revenge 01 Trie Gator esl Oeja bien plus 
interessant, Le flipper est tres grand, puiqu'il s'elale sur plosieors ecrans fle naut, sans 
compter tes nombreux eweaux secrets que vous dScouvrirez en cours de ,eu Les options 
sont nombreuses tout comme les variables qui evitent au ieu de lasser trop uite. Hblasl 
Revenge 01 Tbe Gator nest tout de meme pas parfait, car II est un peu trop facile, et 
done plutpt destine aux plus jeunes, les auttes le maitrisent bran trop rapidemenl. 
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TOUTES LES INFOS 
SUR LES CONSOLES 
ET LES NOUVEAUX 
JEUX SUR LE 
3615 GEN4, 
EN RUBRIQUE *NIP 




Toutes les nouveautes pour les consoles 
MEGADRIVE, GX 4000, GAME BOY 
et LYNX sont deja disponibles 
rh*> r MICROMANIA 111 




TESTS GAME- BOY 



SOLAR STRIKER 




TETRIS 



Comment presenter Telris. le logiciel ayanl le plus fait parler de lui dans les Irois demieres 
annees. C'esl un jeu ires simple a comprendre, mais qui demande beaucoup d'entraina- 
ment avant d'etre mailrise totalemenl. Des formes geometriques lombent una a una du 
haul de leeran et s'empilent. Vous conlrolez les mouvements des pieces, et pouvez ainsi 
determiner fendroit ou elles vont lumber, ainsi que le sens de la piece, puisquil est possi- 
ble de la toumer de 90 degre avec les boulons de la Game-Bo/. Le but du jeu est dem- 
pecher les pieces de s'empiler jusqu'en naul de leeran, et atin d'y arriver, de faire des 
lignes horizontals. Des qu'une ligne esl complete, cette demiere disparail at I'edifiee cree 
par I'empiiemenl des tomes descend dun rang! 8ien sur, les formes son! plus ou moins 
complexes, mais c'esl surtout la vitesse qui accelaie a chaque niveau compliquant le jeu. II 
y a des asluces pour faiie plus de points, el des niveaux sectels. Jouable seul, Tetris est 
alors Ires prenant, niais il est encore meilleur quand deux joueurs y participant, les lignes 
complelees par I'un venant en rajciiter quelques-unes a completer sur leeran de I'aulre 
joueur! Un jeu dement, a posseder absolument. 
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Voicl le plus vieux shoot'em 'up de la 
Game-Boy, et il sagit d'un jeu dans la 
genre de Galaga ou Galaxian. Vous 
dirigez un vaisseau horizontalement en 
bas de leeran de Jeu, qui devoile les 
passages par un scrolling vertical De 
nombreux ennemis, varies, vont venir 
rapidement a leeran et tenter de vous 
eliminer en vous tirant dessus ires 
souvent. Le jeu comporte six niveaux, 
se terminanl cbacun par un ennemi 
particulierement important. Fort tieu- 
reusement, des bonus ramasses en 
cours de partie permettent d'augmen- 
ter la puissance de tir de votre vais- 
seau. et ainsi d'en finir plus vite avec 
ces ennemis. Les ennemis sont parti- 
culieremenl varies, el la realisation de 
qualite en fait un des classiques de la 




NEMESIS 



Ce shoot'em'up a scrolling horizontal 
rappelle bien des jeux d'arcade. el 
plus particulierement Ft-Type. Vous y 




missiles, de lasers, et de bien d'autras 

armes supplementaires. 

Le jeu esl Ires bien fait, comporte de 



mliieu* 



;, tous origin, 



avec des ennemis differents et chan- 
geant constamment. Bref, Nemesis 
rejouira les amateurs de shoot'em'up, 
qui auront fort a faire, ce jeu n'etant 
pas des plus faciles. Heureusement, 
nous sorames la pour vous donner 
des trues, dans notre rubfique sui- 
vante... 
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TESTS GAME-BOY 



SHANGHAI 



Shanghai est un jeu de strafegje compose de 144 tuiles de mah-fong (domino chinois tres 
ancien), les tuiles etanl entassees sur cinq etages da hauteur de facon a former une pyra- 
mids Le but du jeu est de retirer les luiles qui se correspondent par paires, en les falsanl 
glisser sur les cotes, jusqu'a ce qu'il n'ert resle plus La strategie consiste a degager le 
maximum de dommos caches en choisissant avec soin les paires (il y a quatre luiles dans 
cnaque series). On paut y jouer en solitaire, a plusieurs, ou en toumoi (avec una minuterle 
regies en debut de partie). Shanghai est particu Here mem prenanl, et possede une duree 
de vie lllimitee, ce qui est rare. S'il esl un peu taligant de jouer avec les symboles |apo- 
s, une option peimet de les remplacet pat des lettres, ce qui s'sn 
' 's, surtout sur Game-Soy. 
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ZOIDS 



L'ACTUALITE DE LA 

GAME-BOY, MAIS AUSSI 

DES CONSOLES 

COREGRAFX, 

SUPERGRAFX, 

MEGADRIVE & LYNX, 

C'EST TOUS LES MOIS 

DANS GENERATION 4. 



Voila un nouveau shoot'em up, Quesl-ce qu'un shoot'm up me demanderez-vous? Je men 
vais vous le dire. Imagine* que vous etes le Koweii, En (ace de vous, les Irakiens envoient 
des troupes et vous devez tuer tout le monde. Vous, le Koweit etes a cheval sur une 
etrange machine, vous survolez la le/re en rase-mottes et devez slalomer entre les obsta- 
cles en tirant sur les ertvahisseurs Ceux-ci dorvenl etre a court de soldats car ils envoient 
des poulets et autres bestioles a vote rencontre. Les poulets. pas de probleme. ils arrivenl 
droit sur vous et ne resistent pas longtemps a vos coups. Mais il y a aussl les crabes el 
autres crustaces, qui ew vous lirent flessus. Fort heureusement sur voire route vous 
pourrez trouver des bonus qui vous peimeiiront d'augmenter comme il sa doit votre arme- 
pourrez tirer dans plusieurs directions simultanement. Evidemment, je 
— LE grand 



ne vous cacherai pas qu'a la (in de chaque niveau, vous aurez affaire a.^. 
mechant et qu'il vous faudra leliminer si vous voulez decouvrir le tableau suivar 
Les jeux de ce genre ne son! pas encore trop nombreux sur cetle machine c'e; 
que je ne dirai pas que s'en est un de trop. II esl relalivement jouable et les er 
varies amsi que les decors. Mais cela dit, il n'apporle pas grand-chose de plus 






ISHIDO 




Faut-il vraiment que je vous dise de quoi il s'agit dans ce jeu? Bon, alors accrochezvous 
Toul d'abord, ce jeu auraii pu sappeler IAHGNAHS (prononcer iahgnahs ou encore iaqnas 
quoique iaguenas me semble plus pres de la veritable pro none ration . Pourquoi ce nom 
typiquement japonais? Eh bien simp lemem parce que, comme les plus malins 1'auront 
devme. IAHGNAHS esl lanagramme de SHANGHAI. Et dans ce jeu, il faut a peu pres 
faire I'inverse de Shanghai. En effet. vous avez une sorte de damier sur lequel sont depo- 
ses cinq formes avec des dessins et des couleurs differents. Puis une sixierne forme que 
vous devez placer a cote de run des premiers. Mais vous ne pouvei la poser que si la 
couleur ou la forme correspondent a sa voisine. Si ie jeu est simple au debut, il se eompli- 
quB enormement apres y avoir pose plusieurs lormes. Surtoul qu'il y a tout de meme cinq 
" _ 'x couleurs diflerentes. Alors arriver a placer les derniers merfte un giand 
s arriverez a poser une forme dans un Irou et vous aurez alors droit a 



bravo. Partois v 



un bonus, mais vous n'y a 
Je ne sais pas si ce jeu i 
dire que ce dernier etait u 
las dessins sur les domin 
meninges. 



verez pas lous les jours rassurez-vt __. 
ra autant de succes que Shanghai, quoique je me & 
peu boude par les amateurs, du fait que Ion dtstim, 
s, mais il a sa place dans le rang des jeux qui triturent les 
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Toutes les nouveautes pour les consoles 
MEGADRIVE, OX 4000, GAME BOY 
et LYNX sont deja disponibles 
chez MICROMANIA III 




TESTS GAME-BOY 



DR.MARIO 



-«■". 




Atin d'y reussir. vous devez placer correctement les anlibloliques 
(capsules camposees de deux parlies de couleuis autonomes) atin 
de former avec les virus une ligne uu colonne de quatre cases da 
meme couleur, ce qui detrult le virus el les antibioliques en ques- 
tion. An fur et a mesure que vous progressez, les antibioliques, 
que ion peut (aire pivoler dans tojs les sens comme dans Tetris, 

jour voir un nouveau Tetris? El pourtant, lombent de plus en plus vile, et il y a de plus en plus de virus. 

e Dr. Mario qui, bien que ressemblant fori Bref. Dr. Mario esl dement, genial, et c'est un jeu que les fans de 
r, propose assez de nouveautes pour etre a lui seul un Tetris se davfont de posseder. 
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WORLD BOWLING 

Le bowling en jeu video, voila quelque chose qui n'est pas commun. mais il laut dim qua 
ce World Bowling, meme sil est assez sympathique au premier abord, nous montra pour- 
quoi. 8ien fait et drole a jouer les premieres minutes, il devieni rapidemeni lassant, etant 
toujours le meme jeu, sans trap d'alter natives. De plus, le jeu consists a appuyer au bon 
momenl pour lancer la boule la oil Ion veut, ce qui est loin d'etre passionnani. Bret, un 
jeu pas ties inleressant, dont vous vous passerez ties bien. 
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MOTOCROSS 
MANIACS 

MOTOCROSS MANIACS 



k Game-Boy, et prenant qui plus est, ce 
pourrait sembler etre une blague. Pourtant, Motocross Maniacs e 
a la lois un jeu original el une veritable reussite. Vous guidez vol 
moto sur des parcours vraiment loufoques. comprenant de non 



breux loopings, el auez la possibilite de donner des coups de turbo 
par momenl, atin de passer certains obstacles. Attention tout de 
meme a racuperer regulieremen! du luel el des turbos, sans puoi 
vous ne pourrez pas terminer la course, II est possible de jouer 
seul contre I'ordinateur, mais I'option permellant de jouer con're un 
autre joueur reste la plus int&essanie 
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TESTS GAME-BOY 



TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 



Vous re pouvez sans aucun doute ignorer le succes au Japon. 
aux Etats-Unis, et m a i men ant en France, des tortues ninjas, Cele- 
bes heros de dessin anime japonais. Les vaici qui arrrvenl sur 
Game-Boy, dans un jeu d'arcade rappelanl celui du meme nom rtB ... 
propose par Konami, et dans le genre des iradilionnels jeux de 
imba* des salles d'arcade. comma Double Dragon, Dragon 8/10 



Dans Teenage Mutant Ninja Turtles, vous devez decider, aj debut 
de chaque niveau, de la tortue que vous allez utiliser. Chacune 
d'elles possede ses proprss caractenstiques et armes. et il est 
done preferable de prendre certaines d'entre elles a certains end- 
roltsl Sans quoi il s'agit purernent d action, puisque vojs devez 
(rapper vos ennemis pour les eliminer, recuperer des pizzas pour 
obtenir de I'energie supplemental, el explorer bien des endroits 
touches. Le jeu est bien realise, comports quinze niveau* bondes 
d ennemis ires, tres, varies, II est vralment jouaQle. Du coup, test 
illeurs jeux du genre sur Game-Boy, en tout cas un jeu 








TENNI 



Ce jeu, qui est I'un des plus vieux que 
;ompte la Game-Boy. est pourtanl I'un 
des plus reussis en ce qui concerns 
:es simulations sportrvas. et e'est assu- 
rement I'un des meilleurs lennis, 
meme compare aux versions micros, 
ne serait-ce que pour sa jouabilite. 
Tennis compode tous les coups possi- 
bles, revets, coups -droits, lobs, smas- 
hes, volees, et comporte quatre 
niveau* de difficulty II est possible de 
jouer corrtre I'ordinaleur, ou un second 
;Oueur en conneclanl deux Game-Boy 
Le jeu est tres jouable. facile a contro- 
ier mais difficile a maitriser. et vous 
clouera devant voire console jojrs e! 
nufls On peut regrefler qj'aces quel 
ques surra.res vous pourrez batwe 
regune^ement tordmateur it faudia 
alors fairs appel a un autre |oueur 
pour conllnuer a profits r de ce ires 
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iMicRotiflNiflj Venez tester dans les 
magasins MICROMANIA les 
nouvelles consoles de jeux !!! 



TRUCS GAME-BOY & LYNX 



MICKEY MOUSE 

Void les codes des 
Niveau 1 : SSSS 
Niveau 2: SZWS 
Niveau 3; ZS2S 
Niveau 4: ZZPS 
Niveau 5: SW3S 
Niveau 6: SXES 
Niveau?: ZW4S 
Niveau 8: ZX9S 
Niveau 9: WSRS 
Niveau 10; WZFS 
Niveau 11: XSJS 
Niveau 12; XZKS 
Niveau 13: WWMS 
Niveau 11: WXCS 
Niveau 15: XWAS 
Niveau 16: XXOS 
Niveau 17: S2SZ 
Niveau 18: STWZ 
Niveau 19: Z22Z 
Niveau 20: ZTPZ 
Niveau 21: SP3Z 
Nrveau 22: SYE2 
Niveau 23: ZP4Z 
Niveau 24; ZY9Z 
Niveau 25: W2RZ 
Niveau 26: WTF2 
Niveau 27: X2JZ 



different riveaux de ce Jeu: 
Niveau 28: X2KZ 
Niveau 28: WPMZ 
Niveau 30: WYCZ 
Nrveau 31: XPAZ 
Niveau 32: XY02 
Niveau 33: 2SSW 
Niveau 34: 2ZWW 
Niveau 35: TS2W 
Niveau 36: TZPW 
Niveau 37: 2W3W 
Nrveau 38; 2XEW 
Niveau 39: TW4W 
Niveau 40: TX9W 
Niveau 41 : PSRW 
Niveau 42: PZFW 
Niveau 43: YSJW 
Niveau 44: YSKW 
Niveau 45: PWMW 
Niveau 46: PXCW 
Niveau 47: YWAW 
Niveau 4B; YXOW 
Niveau 49: 22SX 
Niveau 50: 2TWX 
Niveau 51 : T22X 
Niveau 52; TTPX 
Niveau 53: 2P3X 
Niveau 54: 2YEX 



Niveau 55: TP4X 
Niveau 56: TYAX 
Niveau 57: P2RX 
Niveau 58: PTFX 
Niveau 59: Y2JX 
Niveau 60; YTKY 
Niveau 61: PPMX 
Niveau 62: PYCX 
Niveau 63: YPAX 
Niveau 64; YYOX 
Niveau 65; S3S2 
Niveau 66: S1W2 
Niveau 67: Z322 
Niveau 68: ZIP2 
Niveau 69: SE32 
Niveau 70: SHE2 
Niveau 71: ZE42 
Niveau 72: ZH92 
Niveau 73: W3R2 
Niveau 74: W1F2 
Niveau 75: X3J2 
Niveau 76; X1K2 
Niveau 77: WEM2 
Niveau 78: WHC2 
Niveau 79; XEA2 
Niveau 80: XH02 



Voici de quoi armei voire vaisseau a ttiorl... N'impofte quand 
durant le jeu, pressez Start pour faire la pause, Faites alors Haut, 
Haul, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, B puis A. Le jeu 
reprendra alors avec loutes les armes! 



Au premier niveau, lorsque vous grimpez la cinquieme corde (au 
lieu d'avoir un arbre, vous n'avez qu'un tronc a lecran), au lieu de 
sauier de la corde, conlinuez a grimper, passez a lovers le mur el 
vous arrlverez dans una charabre secrete conienant divers bonus 
et une vie supplemental^. 

Dans la zone 2, apres avoir descendu la corde et avoir traverse le 
pont, vous arrivez dans une endroit avec trois blocs el deux 
cotdes. Prenez la chandelle a 1'extreme gauche en vous mettant 
aussi loin que possible du bord. La chandelle est une vie 
supplemental re. 

Mainienant, descendez la corde de droite jusqu'a lecran 
du-dessous, et prenez les deux chandelles pour davenir invincible, 
puis descendez la corde de gauche jusquaux escatiers de I'ecran 
sulvant. Allez jusqu'au bord de la troisieme marctre et balssez 
vous. Atlendez qu'un oeil arrive, et des qu'il louche la marctre, 
detruisez-le. L'explosion revelera un couloir. Descendez-y par une 
corde Invisible, et vous trouverez a nouveau des bonus el une vie 
supplemental. 



CHIP'S CHALLENGE 
Voici quetques codes d 
Niveau 1: BDHP 
Niveau 2: JXMJ 
Niveau 3: ECBQ 
Niveau 4 : YMCJ 
Niveau 5: TQKB 
Niveau 6; WNLP 
Niveau 7: FXQO 
Niveau 8: NHAG 
Niveau 9: KCHE 
Niveau 10; VUWS 
Niveau 11: CNPE 
Niveau 12; WVHI 
Niveau 13: OCKS 
Niveau 14: BTDY 
Niveau 15: COZO 
Niveau 16; SKKKK 
Niveau 17: AJMG 
Niveau 18: HMJL 
Niveau 19: MRHfl 
Niveau 20: KGFP 
Niveau 21: UGBW 
Niveau 22: WZIN 
Niveau 23: HUVE 
Niveau 24: UNIZ 
Niveau 25: PQGV 
Niveau 28: YVYJ 
Niveau 27; IGGZ 
Niveau 28: UJDD 
Niveau 29: 060L 
Niveau 30: BQZP 
Niveau 31 : RYMS 
Niveau 32: PEFS 
Niveau 33: BQSN 
Niveau 34: NQFI 
Niveau 35: VDTM 
Niveau 36: NXIS 
Niveau 37: VQNK 
Niveau 38: BIFA 
Niveau 39: ICXY 
Niveau 40: YWFH 
Niveau 41 : GKWD 
Niveau 42: YWFH 
Niveau 43: UJDP 
Niveau 44: TXHL 
Niveau 45: OVPZ 
Niveau 46: HDQJ 
Niveau 47: LXPP 
Niveau 48; JYSF 
Niveau 49: PPXI 



ice jeu: 

Niveau 50: OBDH 
Niveau 51: OfiDH 
Niveau 52; PPKT 
Niveau 53: CGNX 
Niveau 54: ZMGC 
Niveau 55: SJES 
Niveau 56: FCJE 
Niveau 57: UBXU 
Niveau 58: YBLT 
Nrveau 59: BLDM 
Niveau 60: ZYVI 
Niveau 81: RMOW 
Niveau 62: T1GW 
Niveau 63: GOHX 
Niveau 64; IJPQ 
Niveau 65: UPUN 
Niveau 66: ZIKZ 
Niveau 67: GGJA 
Niveau 6B: RTDI 
Nrveau 69: NLLY 
Niveau 70: GCCG 
Niveau 71: LAJM 
Niveau 72: EKFT 
Niveau 73: QCCR 
Niveau 74; MKNH 
Niveau 75; MJDV 
Niveau 76: NMRH 
Niveau 77: FHIC 
Niveau 78: GRMO 
Niveau 79: JINU 
Niveau B0: EVUG 
Niveau 81: EVUG 
Niveau 82: LLIO 
Niveau 83: OVPJ 
Niveau 84: UVEO 
Niveau 85: LEBX 
Niveau 86: FLHH 
Niveau 87: YJYS 
Niveau 88: WZYV 
Niveau 89: VCZO 
Niveau 90; OLLM 
Niveau 91: JPQG 
Niveau 92: DTMl 
Niveau 93: REKF 
Niveau 94: EWCS 
Niveau 95; BIFO 
Niveau 96; WVHY 
Niveau 97; IOCS 
Niveau 98: TKWD 



BLUE LIGHTING 
Voici les codes des m 
Niveau 2: PLAN 
Niveau 3: ALFA 
Niveau 4: BELL 
Niveau 5; NINE 
Niveau 6: LOCK 
Niveau 7: HAND 
Niveau 8: LIFE 



Niveau 99:XUVU 
Niveau 100: OJXR 
Niveau 101: RPIR 
Niveau 102: VDDU 
Niveau 103: PTAC 
Niveau 104: KWNL 
Niveau 105; YNEG 
Niveau 106: NXYB 
Niveau 107: ECRE 
Niveau 108: LIOC 
Niveau 109: KZQR 
Niveau 110: XBAI 
Niveau 111: KROJ 
Niveau 112: NJLA 
Niveau 113: PTAS 
Niveau 114: JWNL 
Niveau 115: EGRW 
Niveau 116: HXMF 
Niveau 117: FPZT 
Niveau 11B:OSCW 
Niveau 119: PHTY 
Niveau 120: FLXP 
Niveau 121: BPYS 
Niveau 122: SJUM 
Niveau 123: YKSE 
Niveau 124: TASX 
Niveau 125: MYRT 
Niveau 126: QBKD 
Niveau 127: JMWZ 
Niveau 128: FTLA 
Niveau 129: HEAN 
Niveau 130; XHIZ 
Niveau 131: FIRD 
Niveau 132: ZYFA 
Niveau 133: TIGG 
Niveau 134: XPPH 
Niveau 135: LYWO 
Niveau 136: LUZL 
Niveau 137: HPPX 
Niveau 138; LUJT 
Niveau 139: VLHH 
Niveau 14D: SJUK 
Niveau 141: MCJE 
Niveau 142: UCRY 
Niveau 143: OKOR 
Niveau 144: GVXO 



PREVIEWS GAME-BOY 



Hatria esl le nouveau jeu das auteurs de Tetrls, e( consiste a empiler des ctiapeauxl 
Quant a Loopz, c'esi un jeu rappellant Daedalian Opus, et qui devrail ravir les fans des 
jeuK de ce genre, O-Bitlton n'a rien de nouveau, mais nous n'avons pas reussi a i'avoir 
pour ce numero. C'est un petit jeu de reflexion comme on en trouve beaucoup sur 
Game-Boy. II en est fle meme pour Boomer's Adventure In Aemlk World, petit jeu de 
grimpette. Heart Allack sera un jeu de labyrinttte, le premier du genre sur Game-Boy. 
Infogrames termine son premier jeu pour la console, et i! s'agit du tres fameux Bubble 
Ghwrt, qui semblait vraiment destine pour Detle machine! 

Duck Talaa sera le tout prochain jeu de Capcom, et done un nouveau hit en perspective. 
Ceux nui onl deja vu le jeu en parle deja comme d'une petite merveille. Ce jeu met en 
scene I'Oncle Picsou dans sa quete de tresor afin de devenir le canard de I'annee! C'esi 
base suf I'un des proctiains dessins animus Dysney. 

Base sur le film Jours de Tonnere, avec Tom Cruise, Days 01 Thunder est le premier jeu 
a inlegrer de la 3D qui sera disponible sur Game-Boy. Le jeu s'annonce particulierement 
prenant et rapide. Toujours d'apres des films, on annonce la sortie prochalne de 
Beetlejuict, Ghoatbuaiers 2 el Gremlins 2. Robocop, base sur le film et le jeu d'ari ' 

est le premier jeu Ocean pour la console Game-Boy, et il se place d'entree parmis 

dont la realisation est excellent?. 

Oregon's Lair: The Legend sera la tentative d'adaptation du ceiebre jeu d'arcade sur 
Game-Boy. On y croit pas Irop, mais on serait oufieux de voir le resultat. Cote jeu 
d'arcade, on attends egalemen] R-Typa, dont la conversion s'annonce brillante, ne 
serait-ce qu'en regardant la photo presentee lei. Gauntlet 2 devrait aussi sortir sous peu, 
et parait vraiment reussi, Toujours d'apres un jeu d'arcade, ('excellent Solomon'e Key 
arrive egalement sur la console portable Nintendo. 

Wheel Of Fortune est base sur le jeu de la Roue de la Fortune, et ne devrait done pas 
s'imposer comme un hit, tout comme Jeopardy, base sur un autre |eu televise. Par 
Chetamiater, premier jeu d'echec disponible sur la console, devrait (aire un carton assez 
important. Tou|ours dans les classlques, Super Scrabble vous permettra de pratiouer voire 
leu de lettre prefere. 
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PREVIEWS GAME-BOY 



Du sport en perspective avec NBA All Star Challenge, un jei 
Jordan Va. Bird: One on One, qui est egalemenl une simulation de basketball. F1 Spirit 
est une course de formule 1 a la realisation etonnante el particuliarament prenant, NFL 
Football est une simulation de football ameiicain, avec des personnages Ires pelits mais 
qui serait tout de meme jouable. II y a egalemetit un jeu nomine Town & Country Surf 
Design, qui vous perrnett/a d'affronter les vagues les plus folles sur votre surf. Enfin WWF 
Superstars est une simulation de catch qui a fair assez sympa, en tout cas aii niveau des 
graphismes et des options. 

Toujours du sport mais avec une dose d'arcade avec Skate Or Die: Bad'N Had, un |eu 
d'action dans lequel vous etes sur un skate-board et devez combattre bien des ennemis. 
Catrap est un melange de jeu d'echelle et de Boulder Dash, qui devrait sortir rapidement 
Dans Mousetrap Hotel, vous louez le role d'une souris devant explorer un hotel sans 
tomber dans les nombreux pieges qui la guette. Eclipse est un shoot'em'up en 3D 
programme par les auteurs de Starglider 2. Melange de ce dernier et de Battle Zone, le 
teu comporte des phases 3D vraiment impressionantes, ainsi qu'un scrolling 
multldirectionnel et 3 niveaux de zoom sur la carte du jeu. Bonnant! Miner 2049er est un 
vleu jeu connu des possesseurs de 8-bit en cours d'adaptatian sur Game-Soy, Voila qui 
promet! Dans le meme genre, Boulder Dash devrait egalemenl connaitre un important 
" ~~'s. Power Mission est un shoot'em'up dans le genre d Afterburner, mais avec un 
sous-marin et pres de 10 niveaux difle rents. 

Cote arcade, on attends Wizard & Warriors X et dans le genre aventure, Final Fantasy 
Legend et Monster Master, se aerouiant quant a lul dans un unrvers SF. 



NFL FOOTBALL 



I 




PRESENTATION LYNX 



La console Atari, si elle possede des capacites techniques fabuleuses, presents des 
detains bien trap importants aujourd'hui pour are le succes qu'en attend la compagnie 
amencaine. La machine est en effet moins portable que la Game-Boy, ne dispose que de 
7 |eux a la vente (contre 70 sur Game-Boy), d'une autonomic limitiSe a 3 heures qui ne 
permet pas une utilisation intensive, et d'un prix assez eleve de 1700 francs. D'un autre 
cote, son ecran couleur retro-eclaire offre des graphismes exceilents, et la realisation des 
ieux est digne de ceux en salle d'arcade (cf. Blue Lighting). EquipiSe d'un 
microprocesseur 65C02, elle possede une resolution de 160 x 102 et peut afflcher 16 
couleurs parmi 4096. Elle possede une Ram de 64 Ko et un son mono de bonne quality 
sur 4 voies. Le succes de la Lynx, qui est done techniquement la meilleure console 
portable aujourd'hui, dependra de la sortie prochaine des nombreux ieux annoncSs. Si 
une dizaine de nouveautes sortent d'ici Noel, elle aura des chances de prendre une part 
de marchO importante... avant que la TurboExpress de Nee et la GameGear de Sega 
n arnvent sur le marche\ Fliponse done dans quelques mois 



LASSIQUES 



CALIFORNIA GAMES 



Ce classique que ion relrouve sur de nombreuses machines est 
ampule sut la lynx de quelques epreuves, Ainsi, sur la Lynx, on 
ne retrouve que le surf, la course de velocross, la tootbag at le 
natf-pipe. Le suit, qui est !a plus belle epreuve, et certainement la 
plus interessanle, vous oblige a prendre de la vitesse lout en 
effectuant un maximum de figures, en un temps limile. Plus les 
figures eflectuees sont complexes |ca qui depend de voire vitesse 
et de votre audace...} et plus vous gagnez de points! 
La course en MBX est I'aulre epreuve sympathique a jouer. Vous 
dirigez votra velo sur une course assez Incroyable, alors que I'e- 
cran scrolls rapidement dans tous les sens. II y a bien stir des 
obstacles a eviler. mais II taut surtout eflectuer des figures... 
La foolbag est un )eu qui enerve rapidement, et qui plus est sans 
trap d'interst. II s'agit de Jongler avec -une petite balle en utllisam 
vos bras, pieds, tete, etc. Pas passionnanti 
Enfin. le half-pipe est una epreuve da figures en skate-board sur 
une piste en 0. La plus dure des epreuves, pas tres interessante 
qui plus est. 




BLUE LIGHTING 

Ce jeu est a ce jour la meilleure realisation de la Lynx. Ce clone 
d 'Afterburner vous met au controle d'un avion au cours da multi- 
ples missions aux buts varies, aux decors chanoeants et aux enne- 
mis nombreux. En dehors du maniement de I'appaieil, vous pouvez 
utiliser vos canons ou tlrer des mjssilas, en nombre limile. afm de 
detruire les avions. tanks ou installations ennemis. Enfin, vous 
pouvez, de temps a autre, matins les afterburners afin de passer a 
une vitesse folia. 

Chaque mission a un veritable but, et B ne s'agn done oas simoie 
ment de tjrer sur lout ce qui bouge! 11 vous "audra panes attemdre 
cedains objectits particuliers pour avoir une crance de passe' a-j 
niveau suivanl. Les missions sont des plus complexes, et les 
demieres sont de veritables challenges, particuiierement la mssion 
de nuit! 

Outra I'lnterel du jeu, Blue Lighting hene''C.e o une realisation 
exemplaira, avec des decors au sol tres, tres, detailes. et grosss- 
sanl mieux que dans la machine d'arcade Afterburner un systems 
de code permet de reprendre n'imporle queue mission, oil on eialt 
arrive auparavanL Un sacra jeu! 



CHIP'S CHALLENGE 



Chip's Challenge est le seul jeu d'arcade/reflexion disponible i 
Lynx a I'heure actuelle, mals ce n'est pas trap grave puiaqu'il i 
raussi et tres sympathique 3 jouer. A chaque niveau, vous de\ 
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DE LA LYNX 



GATES OF ZENDOCON 

II fallal! un classlque shQot'em'up a la Lynx, el il s'agrl de Gales Of 
Zendocon. meme si le jeu comports quelques originalites importan- 
tes. Tout d'abord, le nombre 6leve des niveaux, tans differents, 
que ce soil pour les decors et les monslres, la jouabilite, font que 
Gates Of Zendocon sumrend consignment. On y trouve egalement 
quelques armes supplemental res originates. Voire vaisseau peut 
tirer ou utiliser des boucliers. II perd les boucliers lorsqu'il sa fait 
toucher la premiere fois, et explose au second contact avec I'en- 
nemi. Heuieusement, vous dispose; de plusieurs vies, et pouvez 
meme teparer votre vaisseau en fin de niveau, a condition de 
reussir a atterrir sur voire base, en evitarit la barriere energelique 
qui vous ferait exploser! 

Gates 01 Zendocon est un jeu magnlfique, mais qui saveie bien 
trop facile et que Ton completera rapidement, d'aulant plus qu'un 
systeme de codes permet de reprendre au niveau ou Ton veut. Du 
coup, il s'adresse plutol aux plus ieunes, mais rests un classique 
de la Lynx pour les amateurs de snoot'em'up. 



^dre la pone de sodie, afin d'arriver au niveau suivant. Ceci 
; obligara a ouvrir des pedes avec les des adequates, a utili- 
lea interrupteurs pour ouvrir des passages, a eviter des robots 

c-ulent sur cedams niveaux, a trouver les modules permettanl 

H'cher sur I'eau, sur la glace ou dans le feu, at j'en ouOlie. 

: Challenge est original at prenant, d'autanl plus qu'un sys- 
; ae codes permet de reprendre a fun des 150 niveaux du jeu. 





PHUSED 



ELECTROCOP 



assez present pour enerver les amateurs d'aciion pure. Vous etes 
dans un labyrinthe electronique dans lequel vous manoeuvre* un 
robot-flic. Votre but est de liberer un otage, et pour cela, vous allez 
devoir traverser tous les niveaux d'Electrocop, qui sort represents 
en 3D de for, belle maniere. Les ennemis sont nombreux, tout 
comme les pieges et les enigmas qui vous guettent, mais vous 
etes arme dun pistolet laser, vous trouveiez d'autres armes plus 
puissantes en cours de jeu. el vous avez sudout des programmes 
inform atiques sur vous, que vous pourrez utiliser pour franchir cer- 
taines podes fermees, etc, Electrocop est le jeu la plus complexe 
de la Lynx, mais il n'est pas le plus jouable. II plaira cependani 
aux amateurs de s boot 'em up ou il taut un peu reflectiir. 







GAUNTLET: 

THE THIRD ENCOUNTER 



Gauntlet commence par une superbe presentation, les program- 
mers d'Epyx s'en sonl donnes a coeur joie, je n'ai jamais rien vu 
d'aussi beau sur micro. II (aul ensuite selectionner son personnage 
parml las hult proposes, chacun ayarrl biart entendu ses propres 
caracleristiques (vitesse de deplacement, lores et resistance, effica- 
ctte de farmement). Le jeu commence enfin, les monstres se preci- 
pitant sur vans. Entre les celebres fanlomes, les grenouilles, les 
cactus, les plantes carnivores (servant de tele porta urs), les scor- 
pions, las puces, entre autres, vous aurez de quoi faire, et attein- 
dre le niveau 40 ne sera pas tache aisee (vous pouvez 
commencer le jeu a partir du niveau 20, pour vous aider)! 
Heureusamenl, les tableaux sonl parsemes de goodies qui vous 
requinqueronl, qui augniBnieronl les valeurs de vos caracleristiques 
ou qui vous rendront invisible aux yeux des monstres, etc. 
Par rapport aux versions precedentes, il taul noter la disparition 
des tas d'os, I'apparition d'ordinateurs qui vous renseigneront ou 
qui vous permettront d'acneter des Bonus, celle d'une fenetre de 
visualisation 3D ou vous voyez arriver les ennemis (grace a un 
zoom Ires chouette!]. A noter aussi que les goodies nauroni 
aucun effet si vous vous contemez de les ramasser; par I'inierme- 
diaire d'un inveniaire. vous pouvez decider d'utiliser ou de lacher 

Surl 8 VetlaaT'e n prod m uS ; ambi a nce du jeu d'arcade releve une petite modification qui permet de la reiirer de ta console sans 
d'une veSleprouesse. (ant au point de vue technique que gra- se ruiner les onfl reux groupesj rte ,o eu. 

phique Deux pelils detauts quand meme, la frequence trop table apprendtont qu lis peuvant jouer jusqu a a en nieme temps en 
du tlr, et le fait que Ton ne puisse pas se deplacer correctement connectant leurs consoles! 
en trranl en meme temps Pour finir. vous devez savoir que le jeu 
se joue en tenant la console dans le sens de la hauteur (e'esi un g/10 
coup de main a prendre], et que la cartouche elle-meme a subi 




SLIME WORLD 




Dans Slime World, vous Jouez le rfile d'un exploraleur un peu tou 
qui adore explorer de nouveaux mondes, d'autanl plus s'ils sont 
envahis de bestioles degoulinantes appelees Slime. Quelle chance 
pour lui, puisque ce jeu lui permet de choisir parmi plusieurs 
missions, au but et a la dilficulle variables, la planete qu'il voudra 
decouvrir. Chaque planete possede son pro pre graphisme et ses 
propres monstres. et se compose d'un reseau de soutenams tres 
etendu el tortueux. C'esi dans ce reseau que vous allez devoir 
trouver voire chemin, 
et gadgets, permeitam oe 
les qui peuplent cheque m 
devez vous en debarrasser quand v 
plongeant dans une mare d'eau, 
adequat. 

Les soutenains sont vraiment gigantesque, mais vous dispossz tort 
heureusement d'un mini-ordinateur faisant les plans au fur et a 
mesure du jeu. C'est un pur jeu d'action, panic ullerement sympathi- 
que et original, el comportant une option vraimeni geniale, A tout 
moment, lorsque vous faites une pause, vous oblenez un code. Ce 
code vous permetlra de reprendre la partie plus tard, a I'endroil 
exact, avec les memes objels... Incroyable, non? 

8/10 



tresors 

; affronter les creatures repugnan- 
La Slime coule de partoul, el vous 

i urihsant un gadget 



GENERATION 4, TOUTES LES FINS DE MOIS 

L'ENSEMBLE DE L'ACTUALITE SUR AMIGA, PC, ST 

GAME-BOY, MEGADRIVE, COREGRAFX, SUPERGRAFX 



PREVIEWS LYNX 



Le gros point noir de la Lynx demeure le laible nombre de jeux 
disponibles. Fort heureusemenl, taut devrait s'arranger dans les 
mois qui viennent. puisque le nombte de jeux annonce est tres 
important, el meme s'ils ont tous tin peu de retard, la fin d'annee 
devrait voir quelques tilres supplemental en vente sur le 
marcbe... c'est essentiel pour la survie de la tnachinel 

Le tout procbain jeu disponrble devrait el re Klax. I 'adaptation du 
celebre jeu Tengen. maintenant disponible pour presque tous les 
micros et toutes les consoles. 

Viendra ensuite Zarlor Mercenary, un shootem'up a scrolling hori- 
zontal, premier du genre sur la Lynx. 

3D Barrage est un cassa-brique en 3D, dans lespace, et s'an- 
nonce particulieremenl bien realise. Warbirds est le projet le plus 
original, puisqu'il s'agit dun simulaleui (ties axe sur I'arcade) de 
combats avec des avions de la Premiere Guerre mondiale. C'est 
un jeu en 3D, qui permet a plusieurs joueurs de participer en 

Les adaptations de jeux darcade sont nombreuses, puisquon 
espeie avoir Rampage et Xenopbobe dans un premier temps. 
puis Paperboy, Road Blasters, Tournament Cyberball 2072. 
Rygar. Vindicators et Ma.Pacman dici Noel. 
Des jeux de sports sant aussi prevus. comma NFL Super Bowl. 
un football americain, Checkered Flag, une course de formules 1 
et World Cup Soccer, un jeu de football. 
Pour 91, il taut compter sur Plnbell Shuffle, regroupant trois flip- 
pers tres connus. ntais aussi sur Scrapyard Dog, rappelant forte- 
ment Dynamite Dux Turbo Sub est un jeu de sous-marins, 
Blackout est un Tetiis en 3D, Grid Runner un shoot'em'up de 
Jeff Minter. Cole jeux d'arcade, on espere avoir Hard Drivin. 
" it Ninja Gaiden pour le premiere trimes- 



STUN Runner, A.P.B. f. 

Ire... 

Ajoulons enfin qu'lnfogrames | 

Hostages, ce qui devrait etre vr< 

commercialisation annoncee pour I 



epare une version Lynx de 
rent dementi Pas de dale de 
moment... 
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TOUTES LES CONSOLES 
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PREVIEWS CONSOLES 



LA GAMEGEAR 





Ne pouvani laisser ses concurrents envahir le rnarche des 
consoles portables sans reagir, Sega propose done la Gamegear, 
Basee sur un ZBOA cadence a 3.58 Mhz, la diagonale de lecran 
LCD couleur ratro-eclaire esl d'un pen plus de B cm et la resolu- 
tion atieinl 160 x 146, Le nombre de couleurs disponibles est de 32 
parmi 4096 et la Gamegear possede 8 Ko de Ran et 16 Ko de 
flam video, C&te son, irois voies en stereo plus un generates de 
bruit 5onl prevus. Pour ('alimentation, une batteiie rechargeable, un 
transform ateur secteur, ei un connecteur allume-cigare sonl dispo- 



Le prix de la Gamegear asl d'environ 800 francs au Japon et d'en- 
viron 2000 francs avec Irois jeux (Monaco GP, Colurrts et, Pengo) 
chez Ultima oil ella est deia en vente. 

LA SUPER FAMICOM 

Apres avoir dorrtine le rnarche mondial des consoles 8 bits, 
Nintendo semble parti pour reconduire son hegernonie avec la 
Super Famicom. Cette console est sans contests la plus perfor- 
mante, releguanl loin, Ires loin derriere la Megadrive ou la 
Coragraphx par exemple (seule la Supergraphx peut esperer rivali- 
ser, itiais ii lui faudrail une production plus soutenue). 
La Super Famicom est architectures autour d'un mlcroprocesseur 
16 oils 65C816 (compatible avec le 6502) et affiche jusqu'a 256 
couleurs parmi une palette de 32768 (IJ dans une resolution maxi- 
male de 512 x 448 (!!). Bien sur, la Super Famicom possede plu- 
sieurs copresseurs dedies prenant en charge le graphisme. 
['animation ou le son. Elle esl done capable de gerer 128 sprites 
de taille variable, de 8 x 8 a 64 x 64, sans aucun ralentissement a 
I'ecran. D'auire part, cette machine peul effeduer des zooms, des 
rotations sur 360 degres ou des deformations d'images. le tout 
calcule en temps reel. De plus elle possede trois plans de scrolling 
sur 4 directions en hard. 
Au niveau du son et encore une fois la Super Famicom surprend 

Par ses capacites. Elle renferme 6 voies en stereo, une synthase 
CM, et un sampler pour les sons digitalises (la qualrte pouvant 
atteindre 32 Khz). Mais le plus surprenant esl sans nul doute la 
presence dun DSP cadence a 8 Mips et capable de trailer loutes 
soles d 'informations sous forme de signal. C'est ainsi qu'il est 
possible de numeriser la vole humaine et de la deformer en temps 
feel. A noter que pour ie moment une irentaine d'editeur de jeux 
developpent offlciellement pour la Super Famicom (Konami, 
Capcom, Imagineer, Sela...}, teur nombre devant croitre repldemenl 
dans les mois a venir. Les premiers jeux disponibles etant Super 
Mario Bros 4, Zelda 3, Dragonfly, Drakhhen, Borabuzal, Populous, 
Ghouls & Ghosts 3, Goduia... 

Le prix au Japon de la Super Famicom esl d'environ 1000 francs 
et limportation officielle en Europe esl prevue, dans le meilleur des 
cas, pour novembre 91. 



Autre point fort de la Gamegear el reprenant le principe de la 
TurboExpress, elle est transformable en tele avec simplement I'ad- 
jonction d'un tuner. Le prix de ce tuner au Japon est d'environ 500 
francs, reste a voir s'il sera import^ en France prochainement Au 
niveau des softs, beaucoup de sociefes japonaises developpent 
pour la Gamegear entre autres Wolf Team. Micro Cabin, System 
Soft... en tout une dlzaine. Nous devrions done voir arriver rapide- 
ment Space Harrier, Out Run, Future Zona III, G-Loc. Telrls, 
Tennis, Space Ball. Super Shinobi, un jeu de football et peut-etre 
meme Ultima... 

Les europeens sonr egalemenl presents, a eommeneer par 
Loriciel avec Super Sfcweek en attendant d'aulres annonces. 
Nul doute que si la production de la Gamegear, ainsi que la dispo- 
nibiliie des jeux, est assez importanle pour alimenter le rnarche de 
I'import en France, elle paurrail se tailler une belle part de rnarche 
au detriment de la Lynx par exemple. 





Nous avons essaye et selection ne pour vous : 



ATARI LYNX 

1490 FTTC 

OFFRE SPECIALE 

ATARI LYNX 

+ CALIFORNIA GAMES 

* SLIME WORLD * 

HOU5SE 

1690 FTTC 



« 



JEUX ATARI LYNX 



CALIFORNIA GAMES 

CHIP CHALLENGE 

BLUE LIGHTINING 

GATES OF ZADECON 

ELECTROCOPS 

KLAX 

SLIME WORLD 



JEUX NEO GEO 

NAM 1975 1890F.TTC 

NINJA COMBAT 1 S90 F. TTC 
BASEBALL 1 890 F, TTC 

MAGICIAN LORD 1890 F. TTC 
TUPPLAYERS GOLF 1990 F. TTC 
RIDING HERO 1 990 F. TTC 



SEGA MEGA DRIVE 

1590 FTTC 

PLEIN ECRAN 

SEGA MEGA DRIVE 

+ MOON WALKER 

1690 FTTC 

SEGA MEGA DRIVE 
+ ALTERED BEAST 

1690 FTTC 



JEUX SEGA MEGA DRIVE 




SNK NEO GEO 

3490 F TTC 

OPTION RACHAT 

CARTOUCHE 

RENSEIGNEZ-VOUS 

REPRISE POSSIBLE DE 

VOTRE ATARI ST OU 

AMIGA 500 POUR 

L'ACHAT D'UNE NEO GEO 



AFTER BURNER 

AIR DRIVER 

ALEX KID 

ALTERED BEAST 

COLUMS 

CURSE 

CYBER BALL 

DARWIN 4081 

DJBOY 

B SWEAT 

FINAL BLOW 

FORGOTTEN WORLDS 

GHOSBUSTERS 

GHOUL AND GHOSTS 

GOLDEN AXE 

SUPER HANG ON 

HERZOG ZWEI 

HURRICAN 

JOYSTICK MEGADRIUE 

KUJIKAGO II 

LEYNOS 

MASTER GOLF 

MOON WALKER 



390 F. TTC 
420 F. TTC 
290 F. TTC 
290 F. TTC 
390 F. TTC 
390 F. TTC 
360 F. TTC 
360 F. TTC 
360 F. TTC 
360 F. TTC 
360 F. TTC 
390 F. TTC 
390 F. TTC 
390 F. TTC 
390 F. TTC 
395 F. TTC 
360 F. TTC 
420 F. TTC 
275 F. TTC 
360 F. TTC 
360 f. TTC 
360 F. TTC 
460 F. TTC 
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LA PASSION DUN SPECIALISTS, LA PUISSANCE D'UNE CHAINE 

Victor Hu( 



PARIS :8, cue de Valenciennes 
75010 Paris Tel. 40.34.97.60 

Metro: Gore duNord 

■BORDEAUX ; 3, Cours Alsace et Lorraine 
33000 BnrdeaLi* Tel. 56 44 47 70 

CALAIS: 67, me des Fori tine ties 
I 62100 Calais Tel. 21,35.05.25 



-DAX: 56, Avenue Victor Hugo 

lOIOQDax Tel. 5B 74 18 63 

IY0N H.i2. Cours Aristide Briand 
69300 Caluire Tel. 72 27 14 74 

■MONTPELLIER;7,HueRaou:< 
34000 Mcntpellior Tel.67583920 

■ NANTES : 6, Rue Mazagran 
44000 NANTES TeL.406915 92 



- PERPIGNAN : a. Av. ne Grande Bretagne 
66000 Perpnuii Tel. 68 34 24 40 

•TOURS 81'ftjeMichelet 
37000 Toufs Tel. 47 05 78 50 



PREVIEWS CONSOLES 



LA TURBOEXPRESS 



Isle 



est egalement possible tie tfanformer la TurboE* press en petite 






Esperons que la TurpoExptess vena lapldemenl le jour en' Europe. 
Le sentiment (jeneraf vis-a-vis de Nee, e'est d'abord la surprise. En son succ£s au Japon esl total puisque la premiere production de 
ettet telle firrne. leader dans la marctie du compesant election ique, 50 000 unites est deja reservee. a un coiil raisonnable. Dans tous 
possede tons les alouts pour dynamiser le maiche de la console, les cas, elle constilue le partenaiie priuilegie et indispensable de 
Leuis machines soutiennenl lacilement la comparison avec leurs ious les joueurs! 
concu.tents et leut avance technoiogique est reelle. Alois que font 
done lyi ongeants de Nee? Eh bien, its avartcent tout doucement, 
en essuyant lout de meme un demi-echec aux USA, suf un 
maiche nouveau pout eux et suf lequel ils apprennent de jours en 
icjrs Concemant I'Europe ils devraient prochainemenl 'debarquet' 
en force et assurer une reelle politique de vente, 
Leuf demise coniribulion au domaine du jeu video se nomme la 
T jrooExC'e9s, Console portable [a peine plus grosse que la 
Gametic/), elle s'affirme comme la plus puissanle de toutes el dis- 
posal de la logitheque la plus foumie. En effet, cette machine ne 
tenferrrie fien dautre quune veritable Cofegraphx (microprocesseni 
8 bits Nee HuC6280 cadence a 7.16 Mhz. 8 Ko de Ram et 64 Ko 
de Ram video) et accepts done TOUS les jeux disponibles pour 
cette demrere. L'ecran LCD couieur retro-eclaife (en provenance de 
chez Epson) de la TurboExpress est de 6.6 cm fsa taille iimitee 
est son seul reptoche) et affiche une resolution incfoyable de 238 
x 312 en 512 cou ■■■■■:. Cole alimeniation. elle fonc- 

tionne avec 6 piles (environ 3 heures d'autonomie pour I'inslanl) ou 
adaptateur secteur Le pnx de cette metveille au Japon devrait etre 
de 2500 Itancs 
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BPLEINECRAN.QUA 



iGE ET RAPIDHE DE-. 

[ACHINSK O'AKCAOT 

C1LE!V 

DE 100 JEUX DEJA 

BNIBLES DE 299 Fis 
» COMPATIBLES AVEC L 
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